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шШиачц 


Мен ако питате, Вместо тоя 
там Кораб на Корицата трябваше 
да има една озъбена червена глава. 
Не оспорвам достойнствата на 
Нотемопд: Сатасузт за любители- 
те на жанра, но точно преди три 
години излезе третият епизод на 
скандалния, незабравим и зарибя- 
Ващ Сагтадеддоп. За да не я изпо- 
забранят, създателите на играта 
махнаха от основните Версиш Въз- 
можността да мачкаш хора, Което 
си беше чиста подигравка. Воод 
расп-ът, Който оправяше работа- 
та, се появи още преди самата иг- 
ра и злият Компютърен гений с не- 
подражаема лекота изигра пазите- 
лите на добрите нрави В общест- 

: Вото. 

Насилието на екрана е нещо, 
Което, разбира се, нито започва, 
нито свършва с Мах Оатаде, нито 
Въобще с Компютърните игри. Пре- 
ди три десетилетия Стенли Куб- 
рик провокира зрителите с екрани- 
зацията на “Портокал с 
часовникоВ механизъм” 
Криминалния бум В обществото (8 
него още лекуват насилието с при- 
нудително гледане на филми с на- 
силие). Може би първия подобен 
скандал предизвикват Кадрите с 
прерязаното око В “Адналуското 
Куче” на Луис Бунюел от трийсет- 
те години на миналия Век. Фройд е 
ужасен след прожекцията, а БунЮ- 
ел иронично Коментира: “Бихте ли 
отишли при психолог, Който се 
плаши от филм”. Точно там е 
Ключът от бараката. Насилието е 
от другата страна на екрана. Къ- 
дето му е и мястото. 


Петър ТабоВ 


три години 


- филм за 


„ЕВТОВИАТ 


Случайно попаднах В една от 
многото апартаментни фирми за 
Компютри. ОсВен стандартните 
чаркове със съмнителен произход, 
Които се пъркаляха навсякъде, Къ- 
дето може да се постави предмет, 
на един рафт бяха кацнали и дВе на 
пръв поглед много странни устрой- 
ства, не по-големи от птостер, 
синьо-лилави на цвят и с удивител- 
но приятен дизайн. Казваха се Зип 
Вау 1 и бяха терминали - Компют- 
ри без собствена операционна сис- 
тема и харддиск, но с Всички оста- 
нали нужни портове и Възможност 
за Контрол по ГАМ. За миг изтръп- 
нах при мисълта КолКо би било до6- 
ре да си Купя две такива и да ги 
сВържа Към домашното РС, Което 
ползвах, предимно за да си пиша ма- 
терциалите. Беше най-якото на Вре- 
мето и още тогава стана обект на 
набези от страна на мили съквар- 
туранти, гости и близка рода. Ин- 
тернет, мамка му, ВсичКи го искат. 
Беше ми писнало Вече от размес- 
тени от някого папки и скапани от 
безхаберие приложения и тогава се 
замислих Всъщност КаКВо ми тряб- 
Ва, за да сглобя Компютър, Който 
да бъде ползван с единствена цел - 
щъкане В мрежата. 

След Което хванах и сметнах по- 
добни Конфигурации за Компютри с 
единстВено предназначение - РС за 
пускане на филми, РС за програми- 
ране, РС за МР3З-Ки и аудиодискове, 
РС с Камера и Какви ли не още. Вся- 
Ко от тях се оказваше много по-ев- 
тино, отколкото очаквах, тъй Като 
В Конфигурацията наблягах именно 
на онази част, Която бе Водеща. 

Чувствах се Като да съм открил 
нов начин да търКаляш Колелото, 
Който обаче ми се струваше ориги- 
нален само докато не разгледах 
случайно захвърления на масата де- 


бел Каталог за техника, Който ня- 
Кой бе забравил преди месец след 
безпаметен Купон. В него с ужас 
открих Всичките си идеш реализи- 
рани, произведени, на Всичкото от- 
горе - по-евтини. Например една Ко- 
пирна машина, на Външен Вид доста 
обемна, се оказа и принтер, и факс, 
но работеше Като такава много по- 
лошо, отколкото за преснимане. 
Друга “добра оферта” - доста ев- 
тин фотоапарат, Който пускаше и 
трЗ-ки, бе похвален с големи букви, 
но след КратКо разследване открих 
изказвания В Интернет, В Кошто бук- | 
Вално ме съветваха да не го Купу- 
Вам, защото нито свири добре, нито 
прави хубави снимКи. Много-8-едно 
устройствата се появяваха през ня- 
Колко спраници, Всичките звучаха 
чудесно, но страдаха от осноВен 
проблем - можеха да правят едно- 
единстВено нещо В даден момент. 
Изводът беше много прост - 
ако исКах да имам Качествен 
плейър или фотоапарат и едновре- 
менно с това да мога както да сни- 
мам, така и да слушам музика, то 
просто трябваше да си Купя апа- 
рат и плейър. Колкото повече функ- 
ции ми предлагаше дадено устрой- 
ство, полкова по-малко имах шанс да 
си оправдая покупката Като ги опол- 
зотВворя или съм доволен от пях. 
Решението на проблема със 
собстВения ми Компютър бе ясно - 
цли си Купуваме правилните уст- 
ройства и ги ползваме за Каквото са 
направени без да се притесняваме | 
дали ще се справят, или си правим 
график за ползване на РС-то. Първо- | 
то бе по-приемливо и Като стой- |” 
ност, и Като гаранция за спокой- | 
стВвие и Качество. Вземи лист, хими- 
Кал и няколко ценови листи и прове- 
ри на своя глава ако не Вярваш. 
Георги ПенкоВ 


ул-д 1 Басанович”6 
теп:304240; 304 242 
игла дапид-во.сот 


|| то ВЕ СОНТНОЕО.. 


Мах Раупе 2 на 15 октомври! 


През изминалия месец за Таке-Тмло 
м4егастме се случиха две неща - бяха 
отчетени приходите за миналата 
фискална година и беше обявена да- 
тата за излизане на отдавна очаква- 
ния ноВ Мах Раупе. РС Версията на 
Мах Раупе 2: Тпе Ба! о! Мах Раупе 
трябва да Види бял свят на 15 оКктлом- 
Ври, а Версиште на играта за 
Раувайопд и Хбох трябва да се поя- 
Вят В началото на 2004 година. Оста- 
Ващото Време определено е малко :). 


Подробности около 
Оена Еогсе - ВНО: Теат 
заше 


След Като” дълго Време Моуаодс не 
съобщаВаха името на разработчика 
на експанжъна на КултоВвия Военен 
екшън Пейа Рогсе Васк Намк Ооууп: 
Теат Забге, този месец те разбули- 
ха мистерията. Това са Нйца! 
Емепаптеп, известни с игрите си 
“аг Тек Еще Еогсе 1, Зп, Неауу Мейа! 
РАКК 2 и работещи над Соимтег- 
5иКе: Сопййоп 2его. В аддоп-а се 
очаква да има дВе нови сингълплепър 
Кампании - едната е джунглите на 
Колумбия, Където Вашата цел ще бъ- 
де намирането и елиминирането на 
местни нарКобосове, а другата Край 
Иран, Където ще трябва да се изпра- 
Вите срещу местни Влиятелни теро- 
ристични фракцич. В Теат Зарге ще 
има над тридесет нови мултиплейър 
Карти и множестВо допълнителни 


Оеща Еогсе - ВНО: Теегп Завге 


екстри за мрежовия режим на игра. 
Ако Всичко по разработката Върви 
добре, ще можем да Видим този обе- 
щаВващ еКспанжън през март 2004 го- 
дина. 


Нов Негуврошес Етоп 
Ней много скоро 


Вобеп и егастме обявиха, че именно 
те ще се наемат с разпространени- 
ето на Медпошв Кот Не! 2 - про- 


дължението на забавната Комедийна 
шоу-игра на )оМ/оо0. Тя се очаква да 
излезе следващия месец. Във Втора- 
та серия, Както и преди, ще поеме- 
те Контрол над Уди, а Вашата цел 
ще е да тормозите съседа си. Вакан- 
цията на човека, живеещ до Вас, ще 
трябва да бъде превърната В истин- 
ски Кошмар, а Уди определено е наяс- 
но Как се прави тода. 


Щеима Мамогив Вашесгу 


Оказа се, че фирмата, сдобила се с 
правата за разпространение на но- 
Вата част на реалновремевата 
стратегия с елементи на НРС, 
Мапогдз Ва есгу Ш, се нарича Епа. 
Играта се разработва отноВо от 
пйпйе легастме, Кошто обещават 
доста новости. Очаква се В трета- 
та част да има много нови Класове 
герои, допълнителни магически сфе- 
ри, още раси и терени. Най-интерес- 
ното обаче е, че Мапог4з Вайесгу |! 
ще използва нова и невиждана досе- 
га система за развитие на героите. 
Играта се очаква да излезе най-рано 
през Второто тримесечие на 2004 
година. 


Работи се върху Випашау 2 


Немските разпространители от ОТР 
обявиха, че Вече официално се разра- 
ботва Втора част за наскоро излез- 
лия Куест Випамау: А Воад Адуетиге. 
За съжаление за момента не е ясен 
нито сюжетът, нито евентуалните 
промени В геймплея, но В най-скоро 


Време очаквайте подробности. Засе- 
га се знае единстВено, че играта 
трябва да се появи на пазара до Края 
на 2004 година. 


Измислиха и 
Тпе 5: Пошие Пешке 


Еесготс Айв са яхат усърдно Вълна- 
та на хиперКомерса с решението да 
експлоатират 8тз темата до пъл- 
ното й изчерпване. Този месец те 
обявиха пускането на Тпе 515 
Оошне Оецхе. Това не е нищо друго, 
освен “ турбокомерсиален > пакет, 
Включващ В себе си оригиналния Тне 
5тв и двата експанжъна Пмп”" Гагде и 
Ноизе Рапу. Той трябва да се появи на 
пазара през септември тази година. 


сешс Ктов: Тпе Ршис Маг 


В началото на септември българска- 
та Компания Наеттот Сатез анон- 
сира сВоя най-новВ проект - Сейс 
Кпоз: Тпе Ритс Муагв. Това е еКспан- 
Жън на появилата се през миналата 
есен реалноВвремева стратегия с 
елементи на адвенчър. В нея са ВклЮ- 
чени две нови раси, Както и две нови 
Кампанич. Играта е з"апдаопе, Което 
означава, че няма да Ви е необходимо 
Копие на Сейс Кповз, за да я играете. 
Една от главните разлики с пред- 
шестВеника са добавените дВе нови 
фракции - Картагенци и иберийци. 
Всяка от тях има своите специфич- 
ни бойни единици плюс тактически 
преимущества и недостатъци. 
Подобренията В геймплея засягат 
преди Всичко динамиката на игра. 
Според Габриел Добрев преди са би- 
ли необходими час, час и половина за 
изиграването на една мисия. Сега би 
трябвало да са достатъчни оКоло 40 
минути, Като не става Въпрос за 
премахване на елементи, а за пре- 
формулиране на стратегическия мо- 
дел и форсиране на някои таКтичес- 
Ки решения. В графично отношение 
играта е поосвежена с нови спрай- 
тоВе, макар и енджинът да си е съ- 
щият. 

Сейс Ктаз: Ритс М/агв изглежда обе- 
щаВащо добре и интригуващо инте- 
ресна. Очаквайте подробен преглед В 
най-скоро Време. 


АВОШТ ТНЕ САМЕ 


Ммеп спират Тпе Го 0! 
ше Втаз: Тпе Тгеазоп 0! 
вепдаги 


От Ммепа! Ипмегва! Сатез съобщиха, 
че имайки предвид процеса на разви- 
тие на тяхната проекточгра Тпе 
Гог о Ме Нпоз: Тпе Тгеазоп о! 
5епдагд, ще е по-добре да преуста- 
новят работата по нея. Екшън-прик- 
люченската геймка, създавана Въз 
основа на романа на ДЖ.Р.Р. Толкин 
“Властелинът на пръстените”, 
трябваше да излезе до Края на тази 
година. Въпреки тоВа според разп- 
ространителите играта се е офор- 
мяла по начин, Който едва ли щял да 
очарова феновете на Толкин. Имайки 
предвид предишния опит на Умепя! 6 
света на ТолКин, завършил неуспеш- 
но със заглавието Рейомзтр о! Ше 
Нпа и неговото не много убедител- 
но представяне на пазара, май реше- 
нието им е правилно. 


Огей уз. Оеаш - по-късно 


Този месец от ВебеШоп съобщиха, че 
техният бъдещ триизмерен шутър 
Уидде Огеда: Огедд уз. Оеай ще Види 
бял свят със закъснение. Това Важи 
само за Версиите за РС, Р82 и ХБох, 
Които до момента бяха обявени за 


Мистериите на 
Рпазе: Екойиб 


Низзобй-М оповестиха, че Вече са 
започнали работа по нова научно- 
фантастична реалновремева стра- 
тегия с елементи на ВРО. Тя ще се 
казва Рпазе: Еходиз и се разработва 
гейм-студиото Нотв 8 Ноо!6. Дейс- 
тВието В новото руско тВорение 
ще се развива В близкото бъдеще В 
Западен Сибир Край езерото Байкал. 
Вследствие на мощен катаклизъм на 
планетата ни са останали много 
малко живи същества, а малцината 
оцелели тепърва ще се сблъскат с 
най-големите си страхове... Какво 
точно ще се случи, ще разберем чак 
през 2005 година, Когато Рпазе: 
Еходиз се очаква да излезе. 


Гехв Митепдие тВърдят, че Вече 
доста Време се трудят над п Мето- 
пат - едно странно и новаторсКо 


началото на октомври. Причините за 
този ход засега не са обявени, а но- 
Вата дата все още не е известна. 
Въпреки това В най-скоро време те- 
зи неясноти трябва да се изяснят. 
Единствено датата за СатеСире 
остана непроменена - 21 ноември. 
Вероятно тогава ще Видим и Всички 
други Версии накуп. Огед9 уз. Оеай е 
триизмерен шутър, Който ще ни пос- 
тави под Кожата на легендарния Ко- 
миксов “уличен” съдия, Който залавя 
престъпниците и ги осъжда на мяс- 
то по бързата процедура. 


Информация около Мопш 
о Магсган 


Този месец В!2гагд споделиха няКолко 
нови неща, Които смятат да ВКлЮ- 
чат В своята бъдеща масова мул- 
тиуиплейър онлайн ролева игра Мопа 0? 
МагСгай. Стана ясно, че освен досе- 
га известните раси хора, орки и 
нощни елфи, те ще присъстват и 


са ! 


заглавие. Жанрът му най-добре може 
да бъде описан Като трилър, защо- 
то той съчетава В едно интера- 
Ктивност, Кино, игри и интернет. В 
п Метопат ще трябва да се заем- 
ете със сложен случай, свързан с 
безследно изчезнал журналист, а 
разследването Ви ще достигне до 
места, Като Париж, Истанбул и т.н. 
Интерес представляват и Възмо- 
жностите за правене на проучвания 
В мрежата, Контактите с други 
играчи, чрез електронната поща и 
прочие. п Метопат ще се разпро- 
странява от ПБ! Зой и се очаква да 
излезе през следващия един месец за 
РС и Мас. 


три допълнителни: немъртви, гноми 
и тролове. В Мопд о! МуагСгай ще мо- 
Жем да Видим и три нови Класове ге- 
роц - паладин, свещеник и мошеник. 
От ВПггагд обещават, че през след- 
Ващите няколко месеца ще разкрият 
още подробности около бъдещата 
им, спрягана за потенциално хитова, 
игра. 


Вгосййаупе се качва 
на големия екран 


Маезсо обявиха, че този месец са 
сключили договор, според Който ек- 
шън-приключенската хорър игра 
Воод Наупе трябва В скоро Време да 
се появи и В Кино Вариант! Правата 
на Кървавата Райна :) са продадени 
на продуцентите от Во! КО, Кошто 
имат опит с филмовата адаптация 
на хорър игри - техни са заслугите 
за филмите по Аопе п Ше Оак и 
Ноизе о! Ше Оеад. Бюджетът на пла- 
нирания филм се очаква да Възлезе на 
около тридесет милиона долара, а 
снимките по него трябва да започ- 
нат по през 2004 година. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


Най!-шШе 2 

МШ 

НРА Зоссег 2004 
МН. 2004 

МВА Пуе 2004 


Тдег Моойз РА Тош 2004 ЕА 5рог!5 


Зад: |едепй о! е Зеуеп Зеаз Аай 
Агрог! Тусооп Ш Муепа! Отмегва! 
Етриев: Оамп оНне Модего МоМд  Асйм5гоп 
Вугот Мападоо 
Егеедот НоМегв Еестотс Ай 
Ароса!ур!са Копаг! 
Зрасе Соопу Таке 2 


т Метопат ПБЕ5ов 


Муепа! 
ОрГ бо 
ЕА броп?в 
ЕА броп!5 


| 
То! 1 и. 


Следвац ата нереална крачка в еволюцията 
на мултиплейър стрелялките, модел 2004! 


станахте ли доволни от 
(Ола Тоштпатеп 2003 и от 

Ккръвопролитните сражения, 
Която тя направо запокити В лице- 
то Ви? Да? Това е напълно естест- 
Вено. И Как няма да сте. Та нали ста- 
Ва Въпрос за продължението на една 
от най-Култовите игри ВъВ ЕР5-жан- 
ра, Които дадоха началото на същи- 
нска нереална мултиплейър мания. И 
Въпреки че ИТ2003 е умопомрачител- 
но Красива, тя Все пак е далеч от 
съвършенството. Поради тази причи- 
на Към нас с главозамайваща скорост 
лети модел 2004 на тази стрелялка, 
чиято цел е да запълни ВсичКи пропус- 
Ки ци недостатъци В своя предшестве- 
ник и да ни предостави едно от най- 
добрите мултиплейър преживявания 
до момента. 


Какво старо и Какво ново 

из арената? 

За добро или за лошо, 0172004 ще 
използва същия енджин, Който Видях- 
ме и В модел 2003. Той обаче ще бъде 
леко модифициран и Вече ще поддържа 
софтуерно ренаване. На практика бъ- 
дещата игра на Оойа! Ехкетез ще 
съдържа Всички геймплей екстри и но- 


ВоВвъВедения на своя предшественик. 
Така че, ако случайно сте проспали В 
зимен сън Края на миналата година, 
не страдайте. Защото ВсичКо старо 
ще Ви бъде поднесено на тепсия. То 
обаче ще бъде гарнирано с адсКи мно- 
го нови екстри. И, Вярвайте ми, Вер- 
ните фенове на 1712003 до един ще 
останат адсКи доволни от подобрени- 
ята и нововъведенията В ИТ2004. 
Повечето стари оръжия са все 
още тук. Например Попитд Вип, 
Аззаш! Ве (Вече може я да носите и 
В лявата, и В дясната ръКа едновре- 
менно), Тгапаосаюг Соо Сип, Нак 
Саппоп, змей Сип, Зпоск В е и др. 
Но освен тях ще Видим и поне още 
пет нови футуристични и доста лю- 
бопитни Като дизайн пуцала. Напри- 
мер Зрфег Мтпез, Които ще преслед- 
Ват безжалостно целта си (не и без 
Вашата пряка намеса, естестВено) 
докато откъснат неговата нещастна 
Кратуна. Или стандартен снайпер. 
Той обаче не е чак такова предим- 
ство, за Каквото го мислите, тъй ка- 
то след Всеки негов изстрел ще се по- 
явява пушек, Който закрива Видимост- 
та Ви за известно Време. Освен това, 
разбира се, има и малък перцод на за- 
баВяне между отделните изстрели. 
ЗисКу Сгепаде Сип е също доста лю- 
бопитен Като замисъл. Чрез него ще 


може са “залепвате” гранати за 
Всякакви неща и да ги детонирате, 
Когато пожелаете - идеално сред- 
ство за залагане на Капани и засади. 
Но без каквато и да е Капчица 
съмнение трябва да Ви Кажа също, че 
безспорно най-интересното ноВоВъ- 
Ведение В геймплея на Т2004 са 


превозните средства 


Които по една или друга причина 
отсъстваха В миналата част. Но се- 
га те са тук, готови да Внесат ог- 
ромна доза разнообразие В геймплея 
на играта. Ще Видим Както обикно- 
Вените земни механизирани, така и 
летящи бойни машини, Които може- 
те да управлявате. 072004 ще пред- 
ложи огромни, масивни и тежкКо Въ- 
оръжени танКкоподобни Возила. Ще 
има и мотори на Въздушна възглавни- 
ца, Които могат буквално да подска- 


чат Във Въздуха или да се прилепват Щ 


плътно Към земята. Ще имате Въз- 


можност да покарате и бъгита, Коц- Ш 


то с едно натискане на бутона ще се 
завъртат на 180 градуса и т.н., и т.н. 
В небето пък ще се сблъскаме с хипер- 
футуристични изтребители, бомбар- 
дироВвачи и прочие. Изобщо май наблЮю- 
даваме едно леко залитане В посока 
Ватейей 1942, но В зс!-П Вариант. 
Вярно е също, че тези превозни 


средства са по-силни, по-издръжливи 
и по-ефективни от редовия пехоти- + 


нец. Но не се Вайкайте. Те няма са 
попречат на баланса на играта, тъй 
Като разработчиците са създали и 


"аи 


за 


множестВо начини за тяхното Конт- 
риране. Един такъв например е ново- 
то оръжие наречено АУНГ (Ап! Метс!е 
Воске! Гаипспег). То прихваща своята 
цел и изстрелва мощни ракети, Коцто 
са идеални за унищожаването на поч- 
ти ВсяКо превозно средство, Което 
не се движи твърде бързо. Освен то- 
Ва бойните машини са замислени та- 
ка, че да дадат достатъчно Време на 
Всеки по-бърз и сръчен геймър да се 
изплъзне от техните изстрели. 

Друга екстра В геймплея на 
И72004 са т.нар оръдейни Кули, Коц- 
то могат да се Контролират лично 
от играчите. Те са неподвижни и 
представляват отличен защитен ме- 
ханизъм. Но, естестВено, ще прите- 
ЖаВват и някои слабости, Които да Ви 
попречат да се оКопаете тВърде 
дълбоКо на огневия рубеж. 


Опяаид!! и Аззаци 


Опяацдй! е другото голямо допъл- 
нение В 1172004. Това е един чисто 
ноВ режим на игра, В Който ще Ввзе- 
мат дейно участие и превозните 
средства. Действието на Картите, 
пригодени за него, се развива на ог- 
ромни и отКрити пространства. Все- 
Ки екип е снабден със свой собстВен 
набор от земни и летящи машини. 
Целта В този режим на игра е да унц- 
щожите Вражеското енергийно ядро, 
Което е скрито В неговата собстве- 
на база. То обаче не се Влияе от Как- 
Вито и да било оръжия. За се справи- 


| мес него, ще трябва да установите 


контрол над едни малки Възлови точ- 
ки, наречени поде (Които могат да се 
унищожават и построяват наново) и 
да ги свържете с Вашето и против- 
ниКовото енергийно ядро. 

Аззацш! пък е добрият стар режим, 
Който Видяхме В първия Опеа! 
Тоштатем. Той не успя да се Вреди 
за ИТ2003, но за сметка на това се 
завръща с гръм и трясък В ИТ2004. В 
него участват два екипа - единият 


“| от тях трябва да атакува, а други- 


ят - да защитава предварително оп- 
ределени цели. Интересно е да се от- 
бележи, че идеята на една от Карти- 
те, предназначена за този режим на 
цгра, е следната: с помощта на ня- 
Колко Космически изтребителя ще 


иа. 7 пайад ни) 
БАШЕ5 


трябва да защитавате гигантски 
Космически Кораб на Скаардж, Водей- 
ки битки ВъВ Космоса, подобни на 
тези от “Междузвездни Войни”. 


Кога? 

Това е изначалният Въпрос. Въп- 
росът на ВсичКи Въпроси, Който оба- 
че за щастие Вече има и сВоя отго- 
Вор. ИТ2004 ще бъде готова съвсем 
сКоро и ще се гарира по рафтовете 
на Всички специализирани магазини 
(и улични сергии :)) на 21 ноември та- 
зи година - таман за Коледния шо- 
пинг тур. ОсВен Всичко гореспомена- 
то играта ще се появи на бял свят 6 
Комплект с адски много Карти (6 
сравнение с 0172003), двадесет от 
Които са предназначени изцяло за 
двата допълнителни режима на игра. 
Очакват ни и още някои дребнички 
екстри В геймплея Като уникален 
сгоззпа за ВсяКо едно оръжие, подоб- 
рена Координация и по-смислено дви- 
Жение на ботоВвете. Ще има и прера- 
ботен из основи потребителски ин- 
терфейс, Който ще улесни Всички 
модмейкъри, Както и поддръжка на 
гласоВ чат на Живо, благодарение на 
Който геймърите ще Комуникират със 
сВоите съекипници чрез обикновени 


.- я 


МПЮТЪРЕН ДИ, ЕКСТРИЙМ - я. пловдив 


Ко. ка 


миКрофони. ОТ 2004 ще съдържа двата 


безплатни бонус пакета, издадени 
през годината от Ерс Сатез и Ока! 
Ехиетев, Както и ще добави множест- 
Во позабравени Класически персонажи 
Като Некрис и Ксан Криегор например. 
Как Ви звучи това? Предполагам, че 
Всичко е достатъчно примамливо и за 
най-придирчивия геймър. 

За финал ще Ви Кажа, че Всяка 
Карта или мод, направени за 0172003, 
ще бъдат напълно съвместим с 
Утг2004. Притежателите на бъдеща- 
та игра с моделна спецификация 
2004” ще могат да се присъединяват 
безпроблемно и Към игри на сърВвърц- 
те на 1172003. Така че Всякакви 
допълнителни думи са излишни. Оче- 
Видното си е очевидно. 1172004 се 
очертава като потенциален мегахит 
сред мултиплейър шутърите. А дали 
това е наистина така, ще разберем 
съвсем скоро. И да не забравяме, че 
Най-Ше 2 и Опаке 3 също Вече чукат 
на Вратата... 

Владимир Тодоров 


| 
ПЛАТИ 1 час 
ИГРАЙ 2) ЧАСА 


КОМПЮТЪРЕН КЛУБ "ЕКСТРИЙМ" 
Пловдив, ул. ген.Д.Николаев" 33 


сета ТНО и Мамау бяха дошли, по-скоро за да се Видят с ев- 


РС МАМА 10/2003 


ВЧЕ-ВЧЕ, ЕГ1ъ2 


иг преди да изляза от станция на лондонското 
метро и да се озова лице В лице с експо-центъра 


на “Ърлс Корт” се сетих, че от първото ми посе- 
щение на ЕСТ8 са минали цели четири години. Четири го- 
дини са адски много Време, но още щом Влязох В самата 
зала, ми се стори, че от последното изложение В “Олим- 
пия Хол” ме дели поне едно десетилетие. ЕСТ8 изглеж- 
даше коренно различно по Времето на последното си “из- 
дание” В добрата стара “Олимпия”. Как точно? Да ре- 
чем, Като... най-голямото европейско изложение за Ком- 
пютърни и Видеоцгри! Гледката, Която ме посрещна та- 
зи година В “Ърлс Корт”, би подхождала повече на... абе, 
знам ли, на нещо, Което няма много общо с най-Вълнува- 
щия и най-динамично развиващ се сектор на развлека- 
пелната индустрия В момента. Не че нещата изглежаа- 
ха чак толкова “ефтинджос”, съвсем не. 


Всъщност срещу централния Вход се мъдреше 


мини прожеКционния салон на На!-Ие 2 


Който дори изглеждаше малко по-добре от този на ЕЗ. 
Едно добро начало, би си помислил човек. И Все пак нещо 
липсваше, нещо жизненоважно - ентусиазмът на посети- 
телите! Там, Където на ЕЗ се беше проточила една на- 
истина Колосална опашка от търпеливо чакащи ентуси- 
асти, сега имаше просто не повече от двадесетина ду- 
ши с безразлични изражения. Причината? Елементарно, 
Фриймън - демото на На!-Ше 2 Вече отдавна е “019 
пеууз”! Можете да го изгледате по дисковете на списа- 
нията, да си го дръпнете от интернет (В няКолКо Вари- 
анта!) и прочее, и прочее. Вероятно и най-задръстените 
фенове на Н|2 са изгледали това (иначе сензационно по 
Времето на ЕЗ) демо Вече стотина път! 

КакъВ беше смисълът тогава да го има и на ЕСТ5? 
Ами нали Все с нещо трябваше да се запълни залата на 
“Ърлс Корт”, при условие че оп нея осезаемо липсваха 
издатели Като Ас!мМвоп и Таке 2 да речем. Да не гово- 
рим, че други сериозни имена В геймбизнеса Като Ассашт, 


Запада ли доскоро най-голямото 


европейско изложение за 
компютърни игри“? 


ропейските си дистрибутори. Може би една от най-инте- 
ресните гледки на шоуто беше щандът на Нейс (създате- 
ли на Нотемопа и Згапде Сгеашгез) с размерите на голя- 
ма “славейковсКка” сергия. Хората от Нейс бяха дошли, 
просто за да набират нови хора за работа В студиото си. 
Въобще тенденцита ЕСТ5 да губи бавно, но сигурно, 
смисъла си беше повече от осезаема и тази година. Аз 
лично не бих се учудил ни най-малко, ако тазгодишното 
издание на авторитетното В миналото лондонсКо изло- 
Жение се окаже... последно. 

Добре де, сигурно след толкова лоши новини Вече се 
чудите защо Въобще съм се захванал да пиша статия за 
ЕСТ8. Имаше ли Всъщност Какво да се Види тази година 
В Лондон, или не? Отговорът е - принципно да, макар и 
малко. Сред Всеобщата липса на ентусиазъм, Както от 
страна на посетителите, така и от страна на хората 


А УМ. 
от гейминдустрията, още по-отчетливо изпъкваха щан- 
довете на броящите се на пръстите на едната ми ръка 
издатели, Които Все пак бяха решили да уважат ЕСТЗ по 
един подобаващ начин. Един измежду тях беше моят без- 
спорен фаворит и това е ЦЬ! Зов. Може би тук му е мяс- 
тото да изразя бурните си адмирации Към начина, по Кой- 
то през последните две години този френски издател 
прави Крачка след Крачка 6 правилната посока. Като на- 
чало ЦЬ Зой отВарят нови студия Къде ли не, но Винаги 
с нужната далновидност и здрав разум. Нека Вземем нап- 
ример тяхното студио В Монреал, Което Вече направи 
сВоя първи мултмиформатен мегахит, В Какъвто безспор- 
но се превърна Зритег Се. Апропо, ако все още не сте 
разбрали, същите тия момчета и момичета работят В 


момента Както по Второто издание на зриЧег Се!, така 
ц по 


новия Ритсе о! Рега: ТНе Хапй5 о! Тте 


Колкото до зритег Се!: Рапдога Тотоггом, уви, на 
ЕСТ5 нямаше играема Версия. За нещо подобно, разбира 
се, е още твърде рано, но човек може поне да си помеч- 
тае, нали така? За сметка на това Рппсе о! Регва: Тпе 


азналоеи 


спете 
Веда 


Запдв о! Тте си беше там абсолютно “рауаме”, макар 
и само за Рауфлайоп2. Побързах да попитам дали РС 
Версията ще закъснее, но от екипа на ЦЬ1 ме успоКоц- 
ха, че играта трябва да се появи едновременно Във 
Всички планирани формати, при това още тази Коледа. 
Следва Важно предупреждение Към РС геймърите - В ни- 
Какъв случай не правете грешката да пренебрегнете 
Рппсе о! Регза: Тпе Запйз о! Пте! Това е без съмнение 
най-многообещаВащият асЧоп-адмепиге, Който съм мяр- 
Кал от години насам. Странно наистина, Рипсе о! Регва 
30 беше адски близък Като Визия до предишните, Култо- 
Ви издания от поредицата, но Като атмосфера нямаше 
нищо общо със своите именити предшественици. 

При Рипсе о! Регва: Тпе Запдз о Пте нещата Като 
че ли стоят точно по обратния начин. Визията на но- 
Вата игра е абсолютно различна и В много отношения 
дори униКална, но В същото Време атмосферата на 
бапдз оЕ Тте е точно Копие на магията, наречена 
“Рипсе о! Регва”. Всичко това е подплатено и с Куп 
невероятно гениални хрумвания на ниво геймплей, Като 
например Възможността да Ворнете Времето назад, 
за да поправите няКоя смъртоносна за Вашия герой 
грешка. 

С това 


добрите новини от лагера на ПЪ! зой 


далеч не се изчерпват. Ще подмина “на бегом” шу- 
търа от първо лице ХШ, тъй като предполагам Вече сте 
изиграли излязлото наскоро демо. За сметка на това не 
мога да не Кажа няколКо думи за друг ЕР5 - Раг Сгу. Ако 
Вече сте се плясКали по челото при Вида на скрийншо- 
тоВе от играта, чудейки се дали те не са допълнител- 
но “разкрасявани”, ще Ви Кажа, че на живо Раг Сгу изг- 
лежда дори още по-Впечатляващо. Графичният енджин 
на тази игра е просто невероятен! Не съм Виждал 90 
момента толкова детайлни нива на отКрито, такива 
убийствено реалистични Водни повърхности, такива 
специални ефекти и бог знае КакВо още. Не стига то- 
Ва, ами и от геймплея на Еаг Сгу на ЕСТ8 бяха показани 
някои доста интригувВащи елементи, Като например 
Възможността да се придвижвате с помощта на... дел- 
тапланер! Според мен това ново заглавие на 51 Като 
нищо може да се превърне В един от скритите фаВвори- 
ти за титлата “игра на годината” на не едно и две 
специализирани издания. 

Все още не съм приключил с ПБ! Зой. Добри новини 
за феновете на добрия стар Куест! Новото издание от 
сагата Муз!, Кръстено Шги: Адез о! Муз!, също дава 
Всички признаци за потенциално събитие В света на 
Компютърните игри. За пръв път игра от култовата 
поредица е изпипана изцяло В 30, при това В детайли, 
на Които не един и два съвременни екшън-адвенчъра мо- 
гат само да завиждат. Гледната точка този път е от 
трето лице, а геймплеят на Иги отново е лишен от Как- 
Вото и да е насилие. Вместо това акцентът е поста- 
Вен изцяло Върху логическите загадки, свободното изс- 
ледване на света и алтернативните развития на исто- 
рията. Говори се сериозно и за оппе елементи В Оги, 
Като Вероятно ще става Въпрос за своеобразен соорег- 
атме режим. 

Интересно ми беше също да хвърля един поглед и на 
редактора за персонажи, В Който можете В ВРО стил 
сами да създадете своя герой В играта Като изберете 
неговия пол и Външност. Муз! Ветераните едва ли ще 
посрещнат равнодушно мисълта, че авторите на Оги са 
Включили В играта Ключови “локации” от предишните 


издания на поредицата, из Кошто играещият за пръв 
път ще може да се разходи... наистина. На живо нова- 


технопогии 


за нови 


(ЕА 2003 
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та игра изглежда невероятно Красиво Като детайлите 0 
не отстъпват по нищо на пререндваните “тапети” на 
Муз: и Вмеп. Дали Всичко това не означава “прераждане 
от света на мрака” за Куест игрите? Защо не... 

От щанда на 5! Зой Краката сами ме отведоха до 


мини-Крепостта на А(аг! 


Както Вероятно Вече сте разбрали, че се Казват 
тм”одгатез. Причината? Опгеа! Тошпатем 2004, разбира 
се! От играемото демо на ИТ2004, уви, беше трудно да 
се направят някакви задълбочени изводи. Да, играта изг- 
лежда умопомрачително, но едва ли някой е очаквал дру- 
го. Единственото ниво, на Което ентусиастите можеха 
да изпробват новото издание, беше почти изцяло на от- 
Крито, но това също не е някаква новост за поредицата. 

Всъщност новост Все пак имаше и тя се Казваше 
“превозни средства”. Дали заради небивалия успех на 
и Нао шли пък заради нарастващата популярност на 
за Ватшейей 1942, момчетата от Ерс явно са решили да 
Влязат В Крак с новата ЕРЗ мода. Това обаче отноВо ги 
поставя В ролята на догонващи. Според мен новият ОТ 
трябва да покаже нещо далеч по-Впечатляващо, ако не 


иска да последва печалната съдба на своето предходно 
издание. Останалата част от щанда на Аап беше зав- 
зета от Конзолни заглавия, от Кошто само едно си стру- 
Ва да бъде споменато - Опмег 3. Уви, играемо демо на но- 
Вия Опмег нямаше и Всички трябваше да се задоволят с 
Кратък трейлър, Който намекВа за ново ниво на детайл- 
ност и... нищо повече! Все още не е съвсем ясно дали иг- 
рата ще се появи и В РС формат. Мен ако питате, ако 
тревожният спад В продажбите на Аап се запази Като 
тенденция (а аз не Виждам какво би могло да промени не- 
щата там), френският издател просто ще бъде принуден 
да издаде Опмег 3 и за РС. Всъщност не знам дали това 
е точно “добра новина”. 


Другите 

След Като приключих с ПБ и Атгай, ми се наложи с не- 
удоволствие да си призная, че доколкото става Въпрос за 
РС игри, ми остава да разгледам ВсичКо на Всичко три 
заглавия - Аросайриса на Копат, Сгошпд Сото! 2 на 
Ммепа! Опмегва! и доп! Орегайопз на Моуаодс. Ето и по 
няколко думи за Всяка от игрите. Учудващо за няКои, 
Копат! решиха да дебютират като издател на РС паза- 


ра, точно Когато за никого не е тайна, че именно този 
формат изживява може би най-трудните си Времена. 
Всъщност Аросайриса е първата им игра, създадена спе- 
циално за РС. Какво да Кажа за нея, освен че изглежда 
добре, че е екшън с гледна точка от трето лице и биб- 
лейски сюжет и че има приличен мултиплейър? В общи 
линши с тоВа се изчерпва ВсичКо. Геймплеят на 
Аросайриса ми се стори доста еднообразен дори за ар- 
Кейд ориентиран екшън. 

Колкото до Сгоипд Сопго! 2, дело (слава богу!) на Все 
същите шВеди от Маззме Е епамптеш, за тази игра мо- 
га да говоря само В суперлативи. Не стига че графиката 
0 демонстрира детайли, Които могат да накарат авто- 
рите на СС: Сепега!5 да позеленеят от завист, не сти- 
га че ВсичКо това се движи с един доста приличен 
фреймрейт, ами и създателите на играта явно са се по- 
учили от забележКките, Които отнесоха покрай първия 
Сгоипд Сотго!. Оглеждайте се и се ослушвайте на чети- 
ри за новото творение на Маззме, защото то очевидно 
има потенциала да се превърне В нещо наистина запом- 
нящо се. 

За доп! Орегайопз - новата игра на екипа на Оейа 


ит 
Ба 


Еогсе: Васк Намк Оомп, Вече предполагам сте чели В пре- 
дишния брой. Какво да Кажа - едва ли точно това ще е 
“убиецът на Соитег-вшке”, но заглавието определено 
има Какво да предложи. Всъщност - Кой знае. “Кънтъра” 
и без друго се задържа твърде дълго. СъветВам фенове- 
те на екипно ориентираните шутъри от първо лице да не 
изпускат уом! Орегайопз от полезрението си. От тази 
игра може да се очаква, ако не Всичко, то поне доста. 

И така, Вярвате или не, РС разходката ми из ЕСТ9 
просто приключи. Не знам дали Вината за това беше 
единствено В обреченото на деградация изложение. 
Сякаш В РС формата се забелязва известно раздвижва- 
не, но Все още е рано Като че ли да се говори за маси- 
рано завръщане на Компютърните игри. Поне според мен 
съдбата на персоналния Компютър Като игрална плат- 
форма зависи от три магически думи “па”, “Ше” и “мо”. 
АКо мистър Фриймън, Гордън Фриймън, съумее да се за- 
Върне с гръм и трясък В света на електронните развле- 
чения, то това 1009 ще повлече след себе си и нов “ре- 
несанс” за РС гейминга. Но ако пък това не се случи... 

По-добре да не мислим за тази Възможност, а? 

ИВелин Г. Иванов 


Спонсори на събитието: 


сотрийегв АТРИЦАТА 


тел. 02 9631 777 Уумум. таЗх.пе! 


з А-а-а ка 


ЩИ мрака, 690 ВАЛЕ 


ги з>я Соипьег-бъ ке 55 оса "И 
” - : 
Ка З 
р. Стартира шампионата 
: : на Матрицата! 


ЗаписВвания на адрес: 
пир:/Леадиез.таЗх.пе! 


Пърба награда - 
Компютърна Конфигурация 
с процесор те! Репиитд4 - 3 ОНг 
на стойност 1600 50 
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ВСЯКА ГОТИНА 


рез Вече доста далечната 
1995-та година група ентусцас- 
ти на тема Опаке ап Рапу и 
почитатели на интернет битКите, 
след поредното 72 часово неспане 
решават да се обадят на любимата 
си фирма производител - 14 Зойууаге 
(“...до4 16 опе оЕ и5...”, Както пееше 
глупавата, грозна и незаконна дъще- 
ря на Ози Озбърн) и да им съобщят, 
че последните три дни стотината 
люти феноВе са се смачКкали от игра 
на ОСиаке. Шефовете на 4 ЗоНмаге 
приемат това много сериозно и още 
следващата година (1996) решават, 
че трябва да се Включат лично В ор- 
ганизирането на тази проява. Нами- 
рат спонсори, наемат Конферентна- 
та зала В хотел |Га Сита близо 90 
главния си офис В Мездшйе, Тексас и 
Кръщават събирането ОиакеСоп. 
Дали “Соп” е съкращение от Соп- 
апоп, Което В превод значи 


Сопсайепае, Което значи “съеди- 
нение, свързване”, от Сопсепгае 
(“концентрирам се”) или просто про- 
изхожда от Сопуепноп (“събиране, 
Конгрес”) - никому не е ясно и д0 мо- 
мента... На първото такова събитие 
присъстват оКоло петдесет Върли 
геймъри, чиито имена и досега са за- 
писани със златни думи В ОпакеСоп 
историята. А след новина за събити- 
ето, пусната по ВС Каналите и мес- 
тното радио, В а Сима се събират 
над 170 човека, Които цели 3 (три) 
дни праскат Опцаке на 1000 аванта, 
срещат се със своите Кумири и идо- 
ли от 19, Като за Капак най-добрите 
от тях си разпределят 5000 долара! 
Това е жест, Който фирма с леген- 
дарния статут на 14 Зоймаге споКой- 
но може да си позволш! 

На следващата година ВсичКо е 
Вече доста по-организирано, по-голя- 
мо и по-готино. Действието тече В 
Комплекса Нойдау пп В град Рапо, 
Тексас. В зала за 600 човека се съби- 
рат оКоло 650 ентусиасти на чети- 
ридневно парти. То е отразено от 
локалните пелевизионни станции, 
Вестници и списания, Както и оп 
Сатезро, РС Сатез, Виез Меууз, 
бпидазпаск, зотред и още много он- 
и офлайн издания, посветени на игри 
и мултимедия. Този път официалните 
организатори са не само фирмата на 
Ромеро и Кармак, но и още един ги- 
гант В гейминдустрията - Ас!Мвоп. 
С тяхна помощ и подкрепа хепънин- 


ВСЕ 


ПО-МОЩНО 


гът протича страхотно и има огро- 
мен успех. 
1998-ма за СцакеСоп е 


- няма събитие, няма участници, 
Веселба и победители... Е, тогава се 
създава едно интересно дВижение, 
Което е наречено Вппд Уош Ом 
Сотршег (ВУОС). В превод означава 
“донеси собстВения си Компютър”. :) 


Да срещнеш Вирпуални съмишленици В 
реалния сВяп 

Да говориш със създателите на любими- 
те си игри 

Да се запознаеш с най-добрите оп цял 
сВят и Ветераните В Жанра 


Организационно обаче нещата нап- 
редват. И ето че през 1999-па ща- 
тът Тексас е отново разтресен от 
около 1100 геймъри, над 200 журна- 
листи и още толкова зяпачи, Кибици 
и любопитни Каубои с червени пикапи 
“Форд”, Карирани ризи, избелели дън- 
ки “Ливайс”, ботуши със сечен ток и 
загорял от слънцето Врат! Спонсорц- 
те Вече са значително повече и сред 
тях греят имената на АМО, Арр!е 
Сотршег, АТ! Тесппоофез, Годйесп, 
ЦпКзуз и Гисеп! Тесппоофез. Тради- 
ционно домакини са 9 Зоймаге и 
Аспмвюп. Най-значимото В това из- 
дание са битКите срещу и с пичове- 
те, работили В 19 Зоймаге и Ас!мвюп! 
Хората, присъствали на това изда- 
ние, се Кълнат, че по-страхотно 
геймсъбитие не е имало, откакто 
Компютрите се ползват за игри. И 
досега из интернет страниците на 
големите Кланове има снимки на по- 
читатели до червеното ферари на 


ГСОМ ЗСМСТРЕСЕНИС 


Кармак и черното на Ромеро. Както 
и фотографии на фенове със самите 
легендарни геймдизайнери. Е, те не 
са спукали по два чифта гуми, дока- 
то стигнат до мястото на срещата, 
защото тя се провежда отново В 
Мездшйе, щата Тексас. Този път оба- 
че ВъВ Ваканционното селище Соп- 
мепиоп Сешег апд Натрюп пп 8 зшйез. 

Четвъртото издание на “Земет- 
ръса” отново се провежда на също- 
то място и по същото Време. Но с 
това свършват приликите. Спонсо- 
рите Вече са два пъти поВече, учас- 
тниците стават над 3000, а от тях 
само на етажа на ВУОС има над 1300 
места за сядане. Това е най-голямо- 
то дотогава събиране на геймъри, 
техните Компютри, приятели и поз- 
нати. Разбира се, останалите люде 
наоколо са почти два пъти повече. 
Вече битките могат да се гледат на 
огромни екрани и успоредно с тях 
текат семинари, състезания и де- 
монстрации на игри, Които предсто- 
ят да излязат. 

Като 


следващото ОцакеСоп (2001) е 
най-силно. Тогава протича състеза- 
нието “Тпе 850 000 ММЮА Спатро- 
пзтр Опаке 1 Агепа 512 регвоп 1 уз 1 
Ттоитатеп!"! Как Ви звучи 512 души да 
Водят трирундови битКи при пряка 
елиминация? После 256, 128, 64, 32, 
16, 8, 4, 2 тпакива и чак тогава да се 
излъчи победител?? Когато става 
дума за 50 000 долара - може, но ина- 
че си е жива лудост. 

Останалите събития също са на 
ниво - ВУОС Гап-партито е от 1600 
човека, семинарите и КонКурсите са 
много повече, Както и спонсорите, 
зяпачите, журналистите и Каубоите. 


Тази година за първи път се провеж- 
да и Конкурс за правена Кутия на РС, 
спонсориран от АПепмаге, Който са 
производител на най-Култовите Ка- 
то дизайн Кейсове за Компютри, ма- 
ниашки гейм и професионални Конфи- 
гурации „(проверете сами > на 
ПИр://ммлу.аПепмаге.сот). Журито е 
съставено от хората, поддържащи 
сайта НагдОСР.сот - те пък са луди 
на тема правене на Кутии, Меак на 
хард и софт, овърклок и ВсякаКВи по- 
добни хардКор-занимания. Наградата 
от това състезание са Компютър по 
избор и 5000 долара. 

В събитието през 2002 Вече е 
имало два отделни турнамента. Един 
| по Оцаке || Агепа и друг по Неншт 10 


Ш СазПе М/ойепяет. За първи път тази 


| година В битките се Включват меж- 
| дународни участници, подбрани с 2-3 
| месечни КВалификаци и Жестоки 
битки. Те заедно с местните апапи 
отнасят 100 000 долара Като награ- 


И сш Инпересен е моментът, че мом- 


четата от Русия и бившия соцлагер 
отнасят над половината от тези 
| Вечно зелени парчета хартия с аме- 
| риКански президенти Върху тях. 
Както може да се сетите, покрай 
тези събития Купонът тече нон 
| стоп 5 дни, има Всички екстри от 
| предишните години с подобрения и 


СНИМКИ 
клипове 


плейър 
диктофон 


София, ул. Тинтява 15, тел.: 02/868 95 51, умууу.давутт.сот 


това цялото е било подкрепяно и от 
рок-бандш! Тази година има и друга 
радост за очите на геймбратспво- 
то - фирмите, Които са спонсори или 
просто са там, започват да правят 
представяния на хардуер и софтуер 
за първи път. Показват се най-нови 
модели аудио и Видео Карти, дъна и 
памети и Както ВсеКки се е досетил 
Вече - и игри... 


Тазгодишното диакеСоп 


протече В перцода 14-17 август В 
хотел Адат Мак В ОаПаз, щата 
Техаз. ПрисъстВвалите геймършч наб- 
рояват над 5000, а на етажа на 
ВУОС са се подвизавали оКоло 2000 и 
още поне 500, Които не са успели са 
се регистрират за места! Турнирите 
са по ОСпаке || Агепа, Нейшгт То СазЧе 
Мойепяет и Вешгт То Сазйе М/ойеп- 
чеп: Епету Тегогу. Наградите са 
от 125 000 долара, последната Вер- 
сия на СеРогсеЕХ за Всеки, сигнал до 
финалните рундове, Както и лаптоп 
НР, обзаведен с мобилната Версия на 
СеРогсеЕХ, но само за победителите 
В СОпаке || Агепа. Освен тези Весел- 
би Всеки присъстващ е можел да по- 
сети гиганските площи на пМда, 
Аегосоо, АМО, Абй, ЦпКзув и МА, Къ- 
дето да се запознае с техните но- 
Вости, Които ще достигнат до на- 


цени от 


автофокус 

макро режим 

4х цифров г200огп 

нощна снимка 

слот за ЗО/ММС карта 
16-64 МВ вградена памет 


търсете в ГЕРМАНОС, ТЕХНОПОЛИС, ЧЕЕЕ, ОЕНСЕ 1 и ДЕНСИ 
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шата родна държава след поне годи- 
на. Заслужава си да се споменат 
предстаВянията на 64-битоВия Ай оп 
и на новите > модификации на 
СеРогсеЕХ. 

На Втория ден посетителите и 
геймърите са можели да се запозна- 
ят с Са! ОГ Ощу. Това е новата игра 


на Ас!мвоп, посветена на Втората | 


сВетовна Война. Разработена от 
и пйу Муагд В сътрудничество с хо- 
рата, правили Меда! о! Нопог: АШед 
Аззац!. Са! ОЕ ОщШу ще предложи не- 
Виждан досега реализъм и насите- 
ност на действието, Видяна през 
очите на редови Войници и неизвест- 
ни герои от алианса, строили модер- 
ната история и поставили на Колене 
Третия Райх. Една от новостите 6 
играта е, че тя хваща Войната В 
различни перспективи - може да сте 


американски или британски Войник, | 


Както и руски солдат. С Всеки от 
тях ще имате по 24 свързани и исто- 
рически достоВерни мисиш, Вариращи 
от саботаж и разузнаване до бой от 
превозни средства и спасяване на за- 
ложници. ВсичКо това с автентични 
оръжия, превозни средства, на ис- 
тинсКи места и с достоверни звуци 
от бойното поле. Иначе Казано - по- 
добра геймка за Втмората световна 
Война Вероятно не е имало досега. 
Но безспорно гвоздеят на това 
събитие определено е дългоочакВвано- 
то мултиплейър представяне на 
Ооом |. Всеки, участвал В битката 
или гледал я на екраните извън зала- 
та, е останал потресен. “Това е иг- 
рата, за Която бих направил ъпг- 
рейд” е Всеобщото мнение. Няма Как- 
Во много още да се Каже, освен “На! 
То Те Кпа, датегв”. Ако не сте си- 
гурни за Какво ще иде реч В трета- 
та част, погледнете РС Мапа 
12/2002. А аз Като подарък за следва- 
щия си рожден ден отсега исКам би- 
лет до Щатите, акредитация за 
СиакеСоп и Компютър от АпепМаге 
по мой избор! 
Пеню Дачев 


4.0 МЕСАР !ХЕГ 


с включен ДДС 
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ао е може би най-добрият шу- 

тър, създаван някога за отно- 

сително младата майкрософт- 
ска платформа Хбох. Той е печелил 
десетки награди и е обявяван за иг- 
ра на годината от множество запад- 
ни медии. И сега, след близо две го- 
дини заКъснение, Нао си проправи 
път и до нашите дърти щашги - 
т.нар. персонални Компютри. Какъв е 
Крайният резултат? Дали натрупа- 
лите се Върху нея годинки са й нате- 
Жали и са се отразили отрицателно 
на нейното Качество и Конкурент- 
носпособност? Или пък Нао за РС е 
Все още тъй добра, подобно на сВоя 
Хрох събрат? Точно това предстои 
да Видим... 


Пръстите на Мсгозой 


Първоначално Нао бе зачената 
Като РС и Мас игра. Но Моговот 
се намесиха и оставиха 
сВоя отпечатък Върху 
нея (без нецензурни ду- 
ми, моля:-)). Компанията 
на Бил Гейтс успя да заку- 4 
пи Випое (разработчиците 
на На!0) и по маркетингови 
причини играта се ориентира 
единстВено за Хбох. И Кой 
пострада от Всичко това? Ние, 
естестВено, скромните РС геймъри, 
Които получаваме Качествен про- 
дукт със закъснение от дВе години. 
Но по-добре Късно, отколкото ниКо- 
га, ще Кажат няКоц. И ще са прави. 
С порта на РС Версията са се 
захванали Сеа ох зоНмаге, тъй като 
Випое са твърде заети с работата 
по Напо 2 (Който отново се очаква да 
излезе единстВено за Хбох през ап- 
рил 2004 - поне засега). Но нека не 
губим поВече Време, а да преминем 
по същество и да Видим за Какво 
иде реч В този тъй прочут На!о. 


Нитапз ув. Айепз 


Като Всяка една прилична и се- 
беуВажаваща се научно-фантастич- 
на игра, и Нао разказва за еКсплоа- 
тураната до болка Война между хора 
и извънземни. Годината е 2552-ра. 
Човешката раса Води продължителни 
ц изтощителни сражения със Съгла- 


1 СО 
беагрох Зоймгаге/Мисгозой: батез 


уммли.писгозой.сот/датез/па!о 
Репцит 733 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдоууз АП, Опес“ 9 

РС, Х-Вох 


шението - група извънземни раси, 
обединени от общ религиозен фана- 
тиузъм. Целта на последните, естес- 
тВено, е изтребване до Крак на бвсе- 
ки човешки индивид и откриване и 
унищожение на Все още съществува- 
щата, но силно пренаселена планета 
Земя. 

Положението започва да излиза 
извън Контрол. Но Военното прави- 
телство успява да създаде т.нар. Ки- 


борги “8ЗРАНТАМ-!. 
Това са суперВвойни- 
, ци, Кошто демонст- 
. рират особено голя- 
ма бойна ефек- 
тиувност. Тях- 

ната цел е 

„да откКри- 

ят родна- 

та плане- 

та на избън- 
земните и да я уни- 
щожат. Съглашение- 
то обаче научава за 
това, нанася изне- 
надващ удар над 
Рийч (мястото, 
Където ЗРАНТАМ- 

П са се събрали и 
обмислят плана) и 
унищожава Всички 
суперВвойници. Ос- 
Вен един - Вас. Се- 


га Войната срещу Съглашението е 
изцяло ВъВ Вашите ръце. Време е да 
посритате малко извънземни задни- 
ци и да отКриете загадките, Които 
Нао ще Ви предложи. 


Гешцмплей-мечта! 


За геймплея на На!о могат да се 
редят само благи думи - многостра- 
нен, гъвкав, разнообразен и прист- 
растяващ. Такъв, Който Ви Впримчва 


В себе си и не ви пуска до финалното 
ниво на играта и до последния Кур- 
шум, изстрелян В противниковата 
тиква. Това е ци една от най-силните 
страни на геймката. Сама по себе 
си тя представлява един чистоКръ- 
Вен научно-фантастичен шутър от 
първо лице. 

Като супервойник и Киборг еднов- 
ременно, Вие имате специален енер- 
гиен щит, Който абсорбира голяма 
част от Вражеската атака. Инте- 
ресното при него е, че се регенери- 
ра автоматично. Просто трябва да 
му дадете няКолКко секунди (от поря- 
дъка на 5-10) и той ще се Възстано- 
Ви за нула време. 

Друга отличителна черта на иг- 
рата е, че Вашият човек може да но- 
си най-много по дВе оръжия навед- 
нъж. Това, от своя страна, Въобще 
не е лошо, тъй Ви позволява да със- 
редоточите Вниманието си Върху ця- 


Най-накрая - Нао и за РС! 


лостното управление на играча и да 
имате пряк и бърз достъп само до 
тези пуцала, Които исКате най-мно- 
го (сменяте арсенала си с едно на- 
тискане на КлавВиша Тар). Оръжията 
В Нао доста оригинални и разнооб- 
разни. Ще може да използвате Както 
обиКноВени човешки пушки, пистоле- 
ти и т.н., така и доста екзотични 
извънземни джаджи, Които ще нами- 
рате Край труповете на гадинКите, 
чийто собственост са били преди да 
ги лиКВвидирате. 

В Нао се забелязват и дребни 
елементи на стелт. Когато Видите, 
че няКой от противника Ви е заста- 
нал с гръб Към Вас и Все още не вие 
забелязал, може да се промъКкнете 
пиухомълком до него и да го фрасне- 
те с приклада на оръжието по глава- 
та. Краен резултат - бърза, безбо- 
лезнена и безшумна смърт. 


Скачайте зад Волана 

и газете гадинките 

Много често ще Ви бъде предос- 
таВяно и управлението на различни 
превозни средства, Кошто са собст- 
Веност на човешката цивилизация. 
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ОсВен за преКосяване на дълги разс- 
тояния и достигане до иначе недос- 
тъпни точКи по Картата, те служат 
и за нанасяне на масови щети чрез 
своите супермощни оръжия. Дори са- 
мо В едно обикновено джипче може 
се Качите на различни места: 
шофьорската седалка, на съседната 
цли на оръдието, Което се намира В 
задната част на Возилото. А Какво 
остава за танковете или няКое дру- 
го по-мощно превозно средство? Тук- 
там ще може да отвлечете и няКой 
и друг летящ извънземен Кораб и да 
посеете хаос из бойните полета на 
Нас. 

ИзкустВеният интелект на про- 
тиуиВвниците В играта е далеч над ни- 
Вото “тъпи гадиники с афинитет 
Към масови самоубийства”. Те подс- 
качат Встрани, прикриват се посто- 
янно, действат отборно, Крещят за 
помощ, преследват Ви и правят Всич- 
Ко Възможно, за да Ви закопаят на ня- 
Колко метра под земята. 


Спескрот!5 Вместо 
стандартен сейв 
Трябва да Ви Кажа, че начинът на 


” 4 << 


а спраат 


с 


4 с, 


ВЕМЕМ , РС МИ 1 
зауе В На!о е малко особен. Нивата 
са разделени на десетки спесКроп!-ц. 
Вие може да запишете (и Впоследст- 
Вие - да заредите) единстВено през 
последната подобна точка, през Коя- 
то сте минали. Това обаче не е осо- 
бено фатално, тъй Като тези сПеск- 
ром-и са разположени достатъчно 
на гъсто. 

Саундтракът е снабден с едни от 
най-Върховните мелодич, Които съм 
чувал някога В РС игра. Той е просто 
ВелиКолепен. Ще разберете Какво 
имам предвид, Веднага щом старти- 
рате играта и се озовете В нейното 
основно меню. ЗВуковите ефекти пък 
са на ниво и са достатъчно разнооб- 
разни и Качествени, че да не се нала- 
га да ги изключвате поради досадни 
дразнения на нещастния чифт уши. 


РС ув > ХЬох 


Големи различия между РС и Хбох 
Версиите на практика няма. Нао е 
директен порт В почти Всяко едно 
отношение. Сингълплейър Кампания- 
та е непокътната. За сметка на то- 
Ва обаче В мултмиплейър (да, На!о съ- 
държа и много яКа мрежова игра с 
ВсякакВи готини стандартни режи- 
ми) са добавени няколКо нови оръжия, 
Карти и превозни средства. Но нищо 
повече. 

Естествено и графиката, до из- 
Вестна степен, е леко оптимизира- 
на - РС Версията на На!о позволява 
използване на резолюции до 1600 на 
1200 - нещо, от Което средноста- 
тустическият геймър едва ли би мо- 
гъл да се Възползва. Но дори и при 
това положение си личи, че малко или 
много Визията е остаряла с две го- 
дини. Не ме разбирайте погрешно - 
тя е достатъчно добра, но определе- 
но е изглеждала далеч по-зашемептя- 
Ващо (ВъВ Всяко едно отношение) В 
Края на 2001 година, Когато На!о 
Вижда бял свят за пръв път. Но и В 
този си Вид играта е повече от 
прекрасна и заслужава Вниманието 
на Всеки маниак на тема 30 шутъри. 
Пък и добрата Визия не прави играта 
култова (за справка - Ипгеа! 2). 

ВсякаКВи допълнителни думи са 
излишни... 

Владимир Тодоров 


си 


ул. "Коста Лулчев" блок 245 до пица "ТРОЛ" 
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Ко трябва още В самото начало 
А: Ви Кажа директно КаКВо точ- 

но различава Топу НамКз Рго 
5каег 4 от Втората и третата 
част на играта В техния Вариант за 
РС, то ще го Кажа така: Всички, Ко- 
ито са Верни фенове на ТНР92, няма 
да харесат четвъртата част, а те- 
зи, Кошто са изтърпели ТНР8З и не я 


Б5РОВАТ 51М 
графика 
звук 
гейлплей 
общо 
издател 
сашт 


Меуегвой / Азруг 
умлу А арз4.соп 

хардуер Репцит 800 МНг, 256 МВ ВАМ 
софтуер УМпдоуув АП, Опес(Х 8.1+ 
платформа РС, Х-Вох, Р52 


СИВ 


ул."Коста Лулчев" блок 245 


намират за толкова ужасяваща, ще 
откачат по ТНРЗ4. Според мен оба- 
че най-новата четвърта част на 
КултоВия скейт симулатор определе- 
но отсвирВа Всички стари части и 
дава на геймърите едно наистина 
незабравимо преживяване. 

Все пак трябва да изясня нещо - 
идеята на авторите за тази игра ве- 


зло 1 
Сигосо 


роятно е по-различна от Вашата и 
затова може би трябва да я разбере- 
те, за да харесате ТНР54. Тя е мно- 
го проста - скейт симулаторът 
трябва не просто да пресъздава ре- 
алистично скейт Каране, а да пред- 
лага ВълнуВащо изживяване ВъВ Всич- 
Ките му разновидности. Става въп- 
рос за Всички онези неща, Които пра- 
Ви един скейтър осВен да Кара скейт 
- обича животните, свири на Китара, 
има звукозаписно студио и т.н. Така 
и добре познатите протагонисти, 
Включени и В трите серии на ТНР, 
имат свой собствен специфичен на- 
чин на живот, стил на Каране, люби- 
ми занимания и т.н. В ТНР94 Вие на- 
истина ще имате Възможност да се 
запознаете с Всички специфики и 
малки детайлчета, Кошто предлага 


скейт лайфстайла 


ЕстестВено, поднесени В геймър- 
ски Вид. 

Сега смятам да Ви запозная с Кон- 
цептуалните различия между стари- 
те игри от серията и последната 
част, тВорение на фирмата Азруг. 
Най-голямата изненада В ТНР94 е, че 
задачите, Които трябва да изпълня- 
Вате, Вече не се появяват отниКъде, 
а Ви биват задавани от различни хо- 
ра из различните нива. Така напри- 
мер още на първата Карта ще се 
срещнете с Тони Хоук, Който ще Ви 
накара да повтаряте триКоВете, 
Който децата му правят на една 
рампа, или пък ще Видите фотограф, 
Който ще Ви убеди да направите оп- 
ределен як трик, за да Ви заснеме. На 
повечето нива има доста хитри, на 
места дори изродсКи хрумКи - говоря 
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за задачи, Като например тази, 6 Ко- 
ято трябва да помогнете на акти- 
Висти от “Грийнпийс” са спасят 
един слон или пък да помогнете на 
пандизчия да избяга от затвора Ал- 
Катраз. 

Други изродсКи задачи са пример- 
но състезанията, В Кошто ще ползва- 
те скейта си Като шейничка (или 


ха 


бобслей) и ще трябва да се надпре- 
Варвате или срещу блейдъри, или с 
други сКкейтъри. А пък 6 Лондон по 
този начин ще трябва да изпревари- 
те полицията. Друга гавра с органи- 
те на реда 6 Англия е задачата, В Ко- 
ято трябва да съберете шапките на 
пет бобита. Както сами разбирате, 
хрумките на програмистите от 


ВЕМ!ЕМ/ 


Мемегвой и Азруг са нечовешки и аз 
лично Ви гарантирам, че с ТНР94 ще 
си прекарате страшно Весело. 

ОсноВният принцип В развитието 
на действието е доста подобрен и 
според мен Вече е много удобен. 
Трябва да изпълните определен брой 
задачи, за да минете на следващото 
ниво, а парите, Които събирате из 
Картата или получавате от различ- 
ни хора из терените, можете да ин- 
Вестирате Във филмчета, скрити 
нива, дъски, Кодове, скрити скейтъ- 
риц т.н. 

За да превъртите ТНРЗ4, след Ка- 
то сте отВорили Всички нива, ще 
трябва да преодолвете определен 


специфичен за Всеки 

състезател Рго Спайепде 

Който поКазва специализациите 
му и любимите му трикове, номера и 
т.н. 

В ТНР54 има много Концептуални 
различия В сравнение с предишните 
части. Хубава хрумка на авторите е 
фактът, че на Всяко ниво, освен слу- 
чайните минувачи и различните пер- 
сонажи, Които Ви задават задачи, ще 
можете да Видите и разни състеза- 
тели, Кошто също ще изискват Вся- 
Какви неща от Вас. Родни Мулен при- 
мерно ще Ви помоли да изпълнявате 
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трикове по земя (нали това е негова- 
та специализация), Като те Вече се 
правят доста по-различно от преди. 
Сега земните трикове се изпълняват 
Веднага след менюъл, при това само 
с Клавишите за трикове без натис- 
Кане на бутоните за посоКи (пример- 
но пого се получава при двукратно 
използване на бутона за грайна трик, 
хенд флипа - с натискане на бутона 
за флип трик и бутона за граб трик 
и т.н.). 

Друга нова идея на авторите е 
Възможността да се хващате за го- 
леми подВвижни обекти (Коли, трам- 
Ваи, а В едно от нивата - дори и за 
слон). Вече можете и да скачате от 
рампи по покриви, без да се мъчите 
да се прехвърляте на тях чрез трик. 


Само с галантно задържане на 
МитРад 0 ще се озовете Върху пост- 
ройката до рампата или ще паднете 
от другата страна на рампата (ако 
мя е двойна). Неуей-ът, Въведен В 
третата част на играта, присъства 
и тук. 

Нивата В новата серия на скейт 
симулатора са много яКи - интерак- 
тивни и големи. Теренът Алкатраз 
примерно е с толкова тштанични 
размери, че можете да се изгубите 
из него. Освен официалните нива - 
Сойеде, Зап гапс!всо, Асааг, 
Гопдоп, Копа, 200 и Зтруагд - има и 
дВе допълнителни, до Които можете 
да се доберете, само ако имате да 
платите по 15 000 долара. Едното е 
Сатма! и се помещава на изродски 
лунапарк, на Които можете да прави- 
те Какви ли не щуротии по увесели- 
телните съоръжения. Другото е 
Включеното В ОПауе Миа Егеез е 
ВМХ ниво С"садо. 

Графично ТНРЗ4 изглежда меко 
Казано много добре. Анимациите са 
страхотни, из нивата се движат от- 
лично анимирани персонажи, а почти 
Всеки обект, Които Ви изглежда под- 
Вижен, се оказва точно такъв. Гово- 
ря за Кофи, чували, стойки... 


И сам зоонотвак 


Адет! Огапде - Воойзтатз 

Аезор - Коск Гарог 

АС/ОС - ТМТ 

Ама! - Утре 50пд 

В? Мае - Воду Носк 

Вошпста Зошв - Маплеп 

СНу Маг - Вай Огват 

Тпе СШ- Вад Рип 

Ое Га Зош - Оофез о! 075 
Оейпдиет! Нарив -- Ноизе оле Ввто Огшп 
ОвШетв - бепеса Ра!5 

Еуедеа 4 АриШез - В 5015 
Еасйоп - 5Ка!е апд Оезкоу 
Нодата Мойу - Огипкеп шартез 
Сапа Уат - Ма55 Арреа! 
боййНпцег - Хрокезтап 

Наи Ое" Еа! - Моп Сотрго5 Меп! 
Но! Майег Мизес - РгейдиШлег 

поп Мащеп - Мипег оле Веаз! 
Чеги те Оатаца - Мегзез о Поот 
УЕА - Веасп Вапке! Вопооай 

Гезз Тпап ЧакКе - А! Му Ртепдв аге Меапеадб 
Гошраск - У/пепилопдапис 

Мейе Ме! - Рта заг 

Нерша - Спап! 

ММА - Ехргез5 Уоигвей 

ОНврипо - Васкрай 

Рийс Епету - Ву Ме Пле | Се то Апгопа 
Коске! Егот (не Сгур! - Зауог Еаге 
АВшп ОМС - Му Афдаз 

Зех Ризов - Апагспу п Ме ШК 
Зузет ойа Поуп - Ху 

Тоу Оойв - О1о Тна! Сгооуе Вару 

ИЗ Вотурз - Уег Сошигу 

Зеке - Оеа Айеу 


ОсВен това 


можете да влизате 
8 няКои сгради 


да ползвате асансьори и т.н. Дви- 
Женията на скейтърите са реализи- 
рани с тойоп саршге, а триковете 
изглеждат наистина КачестВено. 

В музикално отношение поредни- 
ят ТНРЗ е непоклатим. Както Вина- 
ги, и тук има цял Куп КачестВени 
парчета от различни изпълнители, 
Които ще радват ушите Ви, докато 
геймите. Още повече, че В ТНР54 
Всеки от персонажите, Кошто Ви за- 
дават задачи, наистина говори, а 
състезателите от реалността го 
правят дори с истинските си гласо- 
Ве. АКо играете с Нипе Сега при- 
мерно, Когато някой исКа да Ви помо- 
ли за нещо, от него ще чувате ВикКо- 
Ве от типа на Неу Випе...оуег Пеге. 

Общо Взето ТНРЗ4 е бисерът на 
серията на Мемегвой. Въпреки че заКос- 
тенелите фенове на ТНР52 биха смет- 
нали, че е прекалено тъпо да скачат 
от рампа Върху мерник с цел да отбе- 
лязват точКи по подобие на играта 
дартс, аз бих им препоръчал да проб- 
Ват ТНР94 - наистина си заслужава! 
Орлин ШироВ 


НА ВНИМАНИЕТО НА СОБСТВЕНИЦИТЕ <> 
НА КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ! | 


НОВ ЛИЦЕНЗИОНЕН ДОГОВОР ЗА ЗАГЛАВИЯТА НА | 
ММЕКО!Г ОММЕВЗА САМЕЗ |МТЕВМАТОНАГ, РАЗРЕШАВАЩ ПОВЕЧЕ 
ОТ ЕДНА ИНСТАЛАЦИЯ ЗА ВСЯКА ЛЕГАЛНО ЗАКУПЕНА КОМПЮТЪРНА ИГРА! 


Нашият дългогодишен опит и Контак- 
туите ни със собствениците на Ком- 
пютърни Клубове ни показаха, че услови- 
ето Всяка от игрите, инсталирани В съ- 
отВетния Компютърен Клуб, да бъде 
достъпна от Всеки от Компютрите В 
Клуба, е финансово неефеКктиВвно и непо- 
силно за собстВениците им. Затова и 
използвахме Контактите с нашите биз- 
нес партньори, за да осигурим облекчен 
режим за ползването на развлекателния 
софтуер В Компютърните КлубоВе. Ре- 
зултматът е налице - едно Копие от Ка- 
талога на Миа! ще може да се инстали- 
ра на повече от един Компютър, да бъ- 
де напълно легално, със съгласието на 
носителя на авторските права. След 
преговори, продължили над 6 месеца, 
фирма “Пулсар” успя да сключи договор, 
Който да Ви позволи да използвате безс- 
порно най-популярните мултиплейър заг- 
лавия В момента (между Кошто “Соштег 
Зике”, “Муагсган П”, “Зчагсган”, “Етрие 
Еапп” и “ОПаро П”) абсолютно легално, 
при финансови условия, по силите на 
Всеки Компютърен Клуб В България. 

За да може да бъде сключен такъВ д0- 
говор, издателят, Ммепд! Опмегва! 
Сатез егтайопа!, постави условието 
Като начало съответният Клуб да заку- 
пи минимално Количество от игри 
(т.нар. “стартов пакет) и след това да 
поеме ангажимента да Купува, 8 рамКи- 
те на срока на договора, Всяко от най- 
популярните нови заглавия от Каталога 
на издателя, непосредствено след изли- 
зането му на пазара. 


Важно: От 30-ти септември тази го- 
дина, с Влизането В сила на ноВия лицен- 
зионен договор, ще бъде прекратено 
действието на сключените до момента 
договори. Всяка от легално закупените 
Компютърни игри ще бъде вписана и В 
новия лицензионен договор, с право за 
използване съгласно условията, упоме- 
нати В него. 

За целта ВсеКи Клуб, сключил договор 
с Ммепа! Опмегва! Сатез егасме, В си- 
ла Към настоящия момент, ще трябва 
да закупи стартовия пакет по новия 90- 
говор Като задължително условие за не- 
говото подписване. Всяка от легално 
закупените до момента игри, ще бъде 
Вписана В новия лицензионен договор с 
право на използване с цел отдаване под 
наем съгласно облекчените условия, упо- 
менати В него. 

В момента текат преговори за осигу- 
ряването на подобни условия за Катало- 
га на ЕЙесиопс Апйз и други големи изаа- 
тели, представяни за територията на 
България от фирма ПУЛСАР ЕООД. Вече 
е осигурен и договор с издателя 
Моуаодс за използването на играта 
“Оейа Еогсе: Васк Намк Оомп”, Като за 
Всяко легално закупено Копие от играта 
се позволяват пет (5) инсталации, и за 
използването на игрите “Оейа Еогсе 3”, 
“Оейа Еогсе: Тазк Рогсе Паддег” и 
“Сотапспе 4”, като за ВсяКо легално за- 
Купено Копие от съответната игра се 
позволяват десет (10) инсталацич. По 
този договор Компютърните Клубове не 
дължат лицензионна такса. 


За Въпроси ши Контакти с фирма Пулсар ЕООД, моля изпращайте електронна поща на следния 
адрес: сотаскФршзаг-датез.сот, шли се обадете на пелефоншие: (02) 9549811; (02) 9549862. 
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ще преди да се беше появил 
е. Ватейей 1942 гей- 
мърската общност се беше 

разцепшла на дВе части - такава, Ко- 
ято броеше часовете до излизането 
му, и такава, Която побърза да го оп- 
люе, да го нарече нереален, преКале- 
но щур и едва ли не приличащ на 
Сиаке. Сега е моментът да Видим 
дали наистина е така. 

бесге! Меаропз о! ММ ще ни 
прехвърли В Края на Войната 1944-45 
година, Когато немците В отчаяние- 
то си от неблагоприятния ход на 
бойните дейстВия Вкарват В дейст- 
Вие един от друг по-щури проекти на 
машини и оръжия. Някои от чудатите 
приспособления (Като например су- 
пертежкия танк Маиз) са произведени 
само В единични бройки и не излизат 
изобщо на бойното поле, а други се 
оказват доста успешни. И така има- 
те на разположение 16 нови еКспери- 
ментални превозни средства и 8 нови 
Карти, на Кошто да ги изпробвате. 

Ах!5 | 

Новите попълнения сред танКоВве- 
те на немците са сВръхтежКият 
Зиптийдег и лекият НакРапгег. Пър- 
Вият представлява Корабна батарея, 
монтирана на шаси на Пдаег - пряк 
наследник на ЗигтРапгег-а. Получило 
се е нещо Като самоходен Пе! ип и 
неслучайно В историята танка е ос- 
танал с прякора “Тпе сйу дезгоуег”. 
Огромното му оръдие презарежда 
страшно бавно, но за сметка на то- 
Ва унищожава танк ЗПегтлап с един 
изстрел, а зразп дата е Като на ар- 
тилерийски снаряд. Единствените 
недостатъци на това чудовище са 
малкото Количество амуниции (само 
15), бавната скорост и фактът, че 
трябва да Въртите целия Корпус, за 
да преместите оръдието. 

НакРапгег представлява Кръстос- 
Ка между Рапгег М и 2х2 противоВъз- 
душна батарея. В КратКия мултипле- 
Пър тест, Който проведохме, оръжи- 
ето показа невероятния си потенци- 
ал. Не само че гризка самолетите, 
дори сокато се дВижи, и не губи от 
точността си, но тВърде успешно 
може да се използва и срещу пехота 


ЗОШАО ВАЗЕО ЗНООТЕВ 
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Добър експанжън 


или кофти микс от 


и Вража бронетехника. Просто с не- 
го немците получават доста голямо 
преимущество спрямо Враговете си. 

Най-ташаКлийски от новите оръ- 
Жия обаче не са нито гранатната 
пушка на инженера, нито Картечни- 
цата със заглушител на медика или 
Възможността да хвърляте ножове, 
а Носке! РасКк-ът. На някои от Карти- 
те, ако се поразходите из сградите, 
ще го намерите на земята. Взема се 
с бутона за смяна на екипировката. 
Ще получите картечницата на немс- 
Кия медик и Възможността да прави- 
те не само малки сКоКчета, но и ог- 
ромни полети ВъВ Въздуха. Първия 
път го използвах срещу самолет, 
опитващ се да ми отсече главата, 
прелитайки нисКо. Не знам Кой беше 
по-шашнат Като го пресКкочих - аз 
или пилотът на съседния Компютър 


цаке и ВЕ194г.." 


(ТМВЕ). Сами можете да си предста- 
Вите стратегическите приложения 
на това оръжие. 

И съюзниците, и немците разпо- 
лагат с по една машина амфибия и 
мотоциклет. МотоциКлетът може 
да се опише най-просто Като замес- 
туител на джипката, но за разлика 
от нея има стационарна Картечница 
на Коша. Немската амфибия пък е 
малка джипка също с Картечница на 
мястото до шофьора. 


АШед 


Нао-добро Впечатление от амери- 
Канския арсенал ми направи модифи- 
Кацията на тпанка ЗПеглап с монти- 
рана Кула за ракети СаШоре. Ракети- 
те му не са много мощни (със сила- 
та на нормален снаряд), но за смет- 
Ка на това се изстрелват адсКи бър- 
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зо и ако не прегряваха на шестапа, 
това оръжие щеше да е най-силното. 
Може да се сравни с Всеки панк от 
сВоя Клас, а дори и срещу Зи Пдег, 
ако немецът пропусне първия си изс- 
трел, би могъл да излезе победител. 
Ракетите могат да се използват и 
като артилерия - т.е. скаутът може 
да даде с биноКъла си мишена за по- 
точно прицелване. 

795/28 е супертежКият танк на 
съюзниците. Има 30 снаряда и почти 
същата пробивна сила Като ЗЩигт- 
Тдег-а. Но бронята му е по-слаба и 
размерът му е значително по-голям, 
Което го прави адски тромав и ба- 
Вен. За сметка на това оръдието му 
ес по-широк ъгъл на завъртане и ако 
не попадне заклещен между няКолко 
танкове и антитанкови батареи, 
спокойно доминира бойното поле. 

Съюзниците разполагат и с теж- 
Ка амфибия, Която може да поеме 
шофьор, двама Картечари и още два- 
ма пътници. Амфибиите В играта са 
адски ценни за десанти, тъй като на 
много от Картите главните пътища 
и мостове са отрязани. 


Картите 


Новите локации са разчупени и 
добре направени. За първи път ще 
имате на разположение нощни мисии 


ПМоемемигрвш (вв) 
4 


Збапяв? + 


(6 Прага), Като новите местности 
са изключително оригинално замисле- 
ни Като тар дизайн, позициониране 
на точките за завземане и структу- 
ра на пътищата до тях. Вече доста 
от терените са заснежени, а някои 
са и Комбинирани. Ще се сражавате 
дори пред “Орловото гнездо” - тай- 
ното скривалище на Хитлер. На ня- 
Кои от Картите има на разположение 
стационарни защити - антитанкови 
батареи и бункери с управляеми ра- 
Кети за сваляне на бомбардировачи и 
десантни самолети. В повечето от 
сградите може да се Влиза. За първи 
път се появяват тунели под планини- 
те и малки Коридорчета, В Коцто 
Ветмпдюп Ашо 5 помпата на амерч- 
Канците Върши невероятна работа. 
Новите превозни средства си пас- 
Ват перфектно с целите на играта. 
ДобаВен е и друг тип мултиплейър 
битка, при Която целта е да се уни- 
щожи Вража фабрика или сграда. 
Обобщено Казано, Като махнем 
новите машини Зесге! УМеаропз о! 
МАММ носи със себе доста нововъве- 
дения В стила на игра и В тактика- 
та на отборите. Наблегнато е адски 
много на линията, Която следваше 
Ноад 10 Ноте - да се засили отборна- 
та игра и тактика В стил “и сам во- 
цнът е Воин” Вече е доста неуспеш- 
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5ТОВ МРАН?ЕВ 


Разработен през 1942 година под дирек- 
тния Контрол на Хитлер, лова самоход- 
но оръдие става най-мощната арглиле- 
рия за Времето си. Създадена е специал- 
но за разрушаване на Вражески тежко ук- 
репени бункери и огромни маси пехота. 
Пряк наследник на 5шо-а, панкът се 3- 
ползва почти 90 Края на Войната, Като В 
историята остава с прякора “Вгитбаг”. 


на. От друга страна, именно нововъ- 
Веденията се оказаха В центъра на 
най-големите спорове - загубила ли е 
играта онази своя романтична автен- 
тиучност В пресъздаването на Втора- 
та световна? Аз започнах да цВвиля 
от Кеф (колегата Широв е свидетел), 
Когато за първи път подкарах Зшгт- 
Тдег-а и според мен играта не само 
губи, но и печели. МалКо или много В 
предишните Карти се разглеждаха в8о- 
енни събития, завършили В историята 
с превес на германците и с тях игра- 
та Все ми се е струвала малКо по-лес- 
на. Сега нещата са се обърнали. Но 
Всеки сам ще си прецени. 

За графиката и музиката също 
може да се Каже една добра дума. На 
първо място е новото страхотно ин- 
тро, Което е по-кратко от първото, 
но не му отстъпва нито по сюжет, 
нито по технологично изпълнение. 
Музиката, по-скоро озвучението на 
оръжията, танКовете и гласовите 
Команаи, е на Все същото перфектно 
ниво и Когато говори французин, не- 
мец или руснак, си личи, че актьорът, 
озвучил репликата, принадлежи Към 
същата нация. Естествено, има и 
бъгове, но единственият, Който за- 
белязах, е по-скоро В плюс. При само- 
летите, снабдени с ракети, може да 
се изстреля една В повече, ако се за- 
държи бутонът за стрелба (от 2 
стават 3, от 4 - Би т.н.) 

Казано с други думи, за мен ВЕ: 
ЗУОУМИ е повече от достоен нас- 
ледник на ВЕ, направен В пълните 
традиции на жанра и определено ще 
има доста интерес Към него. 

Георги Панайотов 

Р9. От близо половин година се 
подготвя нов Вашеней - Метпат. А 
български отбор | ВИЦ е четвърти В 
световната Класация на ВЕ1942 
ГИр://ммлу.б?зтайз.сот/сапгапК.р!р) 


“Антите 


производството на нестабилни 
химикали и на Компютърни игри 
има поне една обща черта. Дъл- 
гогодишната практиКа оказва бла- 
готВорно Влияние и на двете занима- 
ния. МножестВото луни, прекарани 6 
експерименти, намаляват риска от 
неочаквано “БУМ #8” и повишават 


. Качеството на Крайния продукт. Под- 


ходящи примери: Алфред Нобел и Вика 
Емепаттеп“... 

Е, бъдещият хеликоптерен симу- 
латор на руснаците, наречен Бат 
ЗиКе, едва ли ще постигне епохално- 
то значение на динамита, но все пак 
рискува да пожъне немалък успех. 
Една от причините е В това, че очак- 
Ваната геймка стъпва на много д06- 
ри основи. Преди Време хората оп 
СеВвероизтоКа създадоха изключител- 
но приятна игра, наречена Нед Зак. 
Благодарение на опита, натрупан 
покрай нея, а също и поради няКоц 
последни техно-софтуерни новости, 
авторите са на път да създадат не- 
що примамливо добро. 

За момента на бял свят имаме из- 
Ключително 


Въпреки че е още В недовършен 
Вид, Рам ЗшКе изглежда просто 


СИМУЛАТОР НА ХЕЛИКОПТЕРИ 


ВиКа Етейаттеп! / бгапт!в 


мимлм.огапт!в.сопа 
началото на 2004-та 


+ 


Е + 


страхотно. Чудото е Красива и оп- 
ростена от страна на идеологически 
събития полуаркада. Основният сЮ- 
Жетен мотиВ е подходящ за Всеки 
средностатистичесКки идиот. Из 
дебрите на геймката са предвидени 
Всички Видове световни злодеи - от 
злокобни нарКобосове до тпъмноКожи 
терористи. В сценария са Включени и 
Всички Класически Видове локации. 
Налични са както пустини “а ла Ара- 
бия”, така и тропически териториц 
В Карибо-Виетнамски стил. За ра- 
дост тази очевидна липса на фанта- 
зия е добре прикрита. Същността на 
действието е такова, че надписче- 
тата преди полетите могат да бъ- 
дат напълно пренебрегнати. Симула- 
торът е посветен единствено на 
чистото и безметежно пуцане. Ми- 
сииште, из Които ще може да се ХВър- 
чи, ще са поне тридесет и осем, раз- 
делени на няколко равни Комплекта. 
Структурата и Връзките между от- 
делните нива са приятно линейни с 
отделни моменти на разклонение. 


Предложените хеликоптери Във 
Рам зшке ще са шест. Списъкът 
Включва: 

АН-64А Араспе, НАН-66 Сотапспе, 


роризъм" в действие... 


РАН-2 Тдег, Ка-50 НоКит, Ка-52 
Адатог, Ка-58 Васк СПоз!. С изключе- 
ние на Вече застаряващия летпящ 
“индианец” от племето апачи прак- 
тиучески Всички останали хвърКала 
принадлежат Към най-новите предс- 
таВвители на индустрията. Единст- 
Вено последният Вертолет е още В 
концептуална фаза на разработка. 
Целият Комплект от машини ще 
става достъпен на играча с разви- 
туието на действието. В определени 
по-Късни етапи ВсяКо едно от чуде- 
сата ще може да бъде избирано и уп- 


равлявано. В началото на Всяка мисия : 


ще се дава Възможност за подбор на 
машина и Въоръжение. По отношение 
на пуцалата Ра Зшке В по-голяма 
степен има Връзка с реалния свят. 
Присъстват ВсичКи по-популярни му- 
ниции, 
Комплектите Включват ВсичКи ха- 
рактерни форми на Картечници и уп- 
равляеми и неуправляеми ракети. 


Приятна екстра е и наличието на 
до три Компютърно Контролирани 
Вертолета, Които Ви есКортират. 
Уменията на съпровождащите съ- 
ратник или съратници са сравнител- 
но добри. Основните им дейстВия ще 


приложими В настоящето. 


са подвластни на играча. Допълнц- 
телно можете да избирате Въоръже- 
нието и Вертолетите, с Които по- 
мощниците летят. ХелиКоптерите и 
пуцалата, достъпни В тази част, са 
и ще бъдат идентични с тези, пред- 
ложени на самия играч. 

ВъВ Раг зшКке е предвидено и на- 
личието на малко по-индиректна по- 
мощ. На различни места из Крайната 
Версия ще бъдат разхвърляни всевъз- 
можни Кораби танкове и пехотинци, 
Които се сражават на страна на на- 
ша милост. Наред с това са заложе- 
ни и някои досадни “спънки” от рода 
на цивилен персонал, Който Като ни- 
що може да погине от “приятелски 
огън”. 


Отрицателни елементи 


Прусъстващите до момента про- 
туВвници са с посредстВени Качест- 
Ва. Съмнителното им поВедение и 
малка издръжливост са балансирани 
от ярко изразена многочисленост. Но 
нека не бъдем Крайни В оценките, за- 
щото става дума само за бета Вер- 
сия. За съжаление (или радост) В нас- 
тоящето симулаторът прилича на 
поредния рамбовски еквивалент. С 
малко повече тактика и пилотски 
умения действието се превръща В 


всеки месец големи награди за 


безмилостна сеч. Големият положи- 
телен елемент В случая е сравнител- 
ната разнообразност и разпръсна- 
тост на неприятелите. Във Бай 
з5иКе има Всичко - от пешаци с Ка- 
лашници до Вражески Кораби и про- 
тиВникоВи хвъркала. 


Вика ЕПа! Зимшаог 2004 


По отношение на Контрола игра- 
та е над средната сложност. Аркад- 
ните мотиви В нея са доста застъ- 
пени, но на фона им има още десети- 
на елемента от геймплея, Които под- 
лежат на пипане. Прочитането на 
инструкциите е и ще е силно препо- 
ръчително. Въпреки това привиКва- 
нето Към пърхането става реалност 
за около десетина минути. Затрудня- 
Ващ момент В настоящата бета 
Версия е невъзможността за проме- 
ни по Клавишите. Оригиналните нас- 
тройки на играта имат малки про- 
пуски. Превключването на оръжията 
и някои други маневри изискват 
тВърде неспецифични дВижения от 
страна на Крайниците. Много силно 
се надявам във финалната Версия да 
има Възможност за пренастройка на 
Копчетата. 

Иначе Като погледи за следене на 
бойните действия Раг Зшке предла- 


най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: Т ЛВ / ТО ЧАС > НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ, 


45 Компютъра 
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га три Варианта: от Кабината, от 
първо лице (без елементите на Кок- 
пита) и от трето лице. Основният 
Вариант, Който играта използва по 
принцип, е последният. Както и В 
много други геймКи, следенето отзад 
дава много по-добър зрителен ъгъл и 
представа за случващите се съби- 
тия. 


Омес« 9 


С малки забележки графиката на 
бета Версията може да се приеме за 
много добра. Включените до момен- 
та ефекти и текстури са със срав- 
нително ВисоКо Качество. Отделни- 
те географски територии са издър- 
Жани съвсем прилично с Всичките си 
нужни растителности и геоложки 
особености. “Хеликоптерите са 
гладки без натрапващи се полигонни 
деформации. ЕКсплозиите и оръжия- 
та са подходящо цветни и изпипани. 
Предполагаемите доработки и из- 
лъсКВания би трябвало да доразкра- 
сят симулатора и да добавят още 
една-две червени точици. Очаква се, 
че Крайният Вариант ще се Възполз- 
Ва максимално и от някои от пос- 
ледните Огес! 9 Въведения. Всъщ- 
ност основното Впечатление е, че и 
недоработената бета Версия на Ра! 
5иКе притежава графика, надвиша- 
Ваща по Качество Визията на пове- 
чето подобни геймКи за последния 
сезон. 


Юе Епа 


Ба ЗиКе изглежда с няКолко нива 
по-добре от предшественика си Нед 
Знак. Из играта са Вмъкнати Всички 1 
елементи, Кошто би трябвало да се | 
притежават от един хелиКоптерен 
симулатор, но без да изисква от Вас 
да сте хардкор фен на жанра. Гаран- 
цията, че бъдещият продукт ще се 
хареса на голяма част от феновете 
е наистина В горните деветдесет 
процента. 

Сергей ГанчеВ 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
Пеадо Е сървъри 


плащаш 1 
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играеш 2 часа 
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рез далечната 1977 година Въз 

основата на множество мито- 

Ве и легенди Джордж Лукас съз- 
дава една от най-големите Класики В 
научната фантастика. Тя е Кръсте- 
на просто “Междузвездни Войни” и 
ражда легендата за едни от най-бла- 
городните рицари В цялата галакти- 
Ка - рицарите-джедаи. 


Знаете ли Какво 

е да си джедай? 

ДЖедаите са пазители на мира В 
Галактиката. Те използват своите 
сили, за да бранят - никога да напа- 
дат. УВажават Всички форми на жи- 
Вот и служат на другите, а не ги уп- 
равляват. Те посвещават живота си 
на доброто. СамоусъвършенстВат се 
постоянно чрез нови знания и усърд- 
ни тренировки. Джедаите са посла- 
ници, освободители и мъдреци. Те 
разрешават ВсякаКВи проблеми. 

Мечтали ли сте си някога да бъ- 
дете един от тях? Да се изправите 
срещу Дарт Вейдър и да изкормите 


плащаш | 
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играеш 2 часа 


механизираните му Вътрешности Ка- 
то на Киберриба? Сигурен съм, че по- 
старите поколения са се дуелирали с 
дървени тояги и са си мислили, че 
това са мехните светлинни мечове. 
Е, сега има едно далеч по-лесно реа- 
лизиране на тази мечта. Че даже и 
по-реалистично. Просто отивате 6 
даден геймКлуб и си пускате няКоя 
от частите на дед! Клам. И по-спе- 
циално ед! Асадету. Според мен то- 
Ва е най-добрата дажедайска игра, 
правена някога. Но пътят на 
|усазАйв до нея е дълъг и осеян с 
трудности. И сега ще разберете 
Какво е необходимо, за да се стигне 
до творение Като „ед! Асадету. 


Преди много години 

8 една Галактика... 

През далечната 1994 г. се пръква 
Уаг ММагв: Оагк Рогсез. Всъщност то- 
Ва не е първата ожедайска игра, а 
един триизмерен шутър от първо ли- 
це, В Който поемате управлението 
на наемника Кайл Катарн. Той заста- 
Ва на страната на Въстаниците и се 
сражава срещу имперсКките сили, из- 
ползвайки Куп оръжия, присъщи за 
Вселената на “Междузвездни Войни”. 
Тази игра по-скоро е основата, Върху 
Която ще се развие нейното продъл- 
Жение - Маг Магв: ед! Клот - Оагк 
Еогсез | - първото екшън-приключе- 
ние на Кайл Катарн, В Което той по- 
ема по пътя на джедайстВвото и се 
сдобива със сВоя светлинен меч. 
Продължението се появява през 1998 
година. То Все още е тромаво и муад- 
но Като управление. Предлага твърде 
ограничен набор от сили, а битките 


Бак 


със светлинния меч са забавни, но 
доста трудни за изпълнение. 

Но Все пак, това е едно добро на- 
чало за ГисазАйз. Играта има успех. 
За това свидетелства и появата на 
Уаг Муагв: )ед! Кла!!: Музепез оГ Ше 
ЗП - експанжън, 6 Който поемате 
управлението на дожедайката Мара 
Джепо. В общи линии той не предла- 
га Кой знае Какви иновации спрямо 
оригинала, но е забавно негово про- 
дължение с нов глаВен герой. И то 
от женски пол. :) 


Междинен период 


През 1999 г. излиза игра, Която ня- 
ма нищо общо с поредицата Чед! 
КпаМ, но заслужава да споменем ня- 
Колко думи и за нея. Тя се Казва зтаг 
Муагв: Ерводе | - Тпе Рпатот Мапасе 
и се основава на епизод едно - “Не- 
Видима заплаха”. В нея (поне В по-го- 
лямата част от играта) ще имате 
Възможността да влезете под Кожа- 
та на двама джедач - Оби-Уан Кено- 
би и Куай-Гон Чин и да се млатите 
със светлинен меч (макар и доста 
примитивно) В една приятна еКкшън- 
приключенска игра от трето лице. 

И ето че през 2002 г. - четири го- 
дини след появата на Оагк Рогсез |, 
|усазАйз направиха гигантски сКоК 
напред В развитието на своята по- 
редица уеф Киа и издадоха 
За Муагв: Чеф! Клат ПП - уед! Ошсаз!. 
Това е страхотно и изпълнено с див 
екшън приключение, 6 Което Кайл Ка- 
тарн се завърна с цялата си мощ и 
бе готоВ за нови подвизи и приКлюче- 
ния. Тази игра е изключително Краси- 
Ва и увлекателна. Но Все още имаше 


рам РКСФИМТУ 
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| -мили пътят на | исазАгезв до „ес! Асадегпу. Че и след това.. 


известен набор от недостатъци. 
Вярно е, че битКите със светлинния 
меч са далеч по-добри, по-ефектни и 
по-интересни, че графиката (макар и 
използваща гъбясалия еножин на 
Сиаке |) е отлична, а геймплеят 0 - 
повече от увлекателен. Но Въпреки 
Всичко това тя се намираше на една 
Крачка разстояние от съвършената 
джедайска игра. И ето че година по- 
Късно тя се появи. Всички знаете за 
КакВо точно става Въпрос. Естест- 
1 Вено, за ЗТаг Магв: Мед! Клам - Чед! 
Асадету - Върховата точКа на тази 
| поредица. 


С КаКво ей! Асадету 

е толкова специална? 

За първи път В историята на по- 
редица (с изключение на Муз епез о! 
Ше Зин), Кайл Катарн няма да бъде 
поставен под Вашия директен Конт- 


рол. В Чед! Асадету той Вече не е на- 
емник, а достатъчно добър джедай, 
че да предава уменията си на други - 
а именно на Вас. Тези, Които ще пос- 
тмъпят на обучение В академията за 
джедаи на Люк СКайуокър. 

Историята на (ед! Асадету. про- 
дължава оттам, Където свършва та- 
зи на ед! Оиказ!. Люк Скайуокър ре- 
шава да създаде тази академия пора- 
ди следната проста причина - Нова- 
та република (и Вообще цялата Га- 
лактика) се нуждае от защитници, а 
джедаите се броят на пръстите на 
едната ръка. СКайуоКър иска да уве- 
личи техния брой, Като обучава най- 
добрите падауани с помощта на 
Кайл. 

Най-очевидната разлика, Която 
ще забележите В новата игра, е, че 
още В самото начало ще имате Въз- 
можност да изберете Външността и 


расата на героя/героинята, с Която |. 
ще играете и модела на неговия/ней- |. 


ния светлинен меч, Както и цвета на 
острието му. Но това не е най-голе- 
мият плюс В случая. Недостатък на 
останалите игри от поредицата Чед! | 
Клот бе именно Воденето на сраже- | 
нията със светлинния меч. А това 
Все пак е основното оръжие на Всеки 
джедай, без Което той няма шанс 8 
битката срещу тъмните сили. 

В ед! Асадету обаче е обърнато 
подобаващо Внимание на дуелите с 
мечове. И бета Версията на играта 
(за Която може да прочетете В ми- 
налия брой на РС Мапа) бе доста по- 
Казателна за това. Най-точното оп- 
ределение за тях е “зрелищни”. Въз- 
можни са десетки Комбинации от 
удари, В Които може да Включвате 
дори и своите специални умения за 
боравене със Силата. Да не забравя- 


са !е.пейшвсза.Бая 
тел г 9зв 49 10 


28 щ РС МАМА 10/2003 


ме също, че имате Възможност да 
носите по един светлинен меч и В ля- 
Вата, и В дясната си ръка. Но Какво- 
то и да си говорим, най-ефектно и 
приятно е да се играе със светлинен 
меч с дВе остриета Като този на 
Дарт Мол 8 “Невидимата заплаха”. 
ОсВен че е супермощен и полезен, 
при нужда можете да изключвате еад- 
ната страна на острието и да сме- 
няте бойния си стил ВъВ Всеки един 
момент. По този начин можете да се 
Възползвате от новата способност 
да хвърляте меча Като бумеранг и 
така да поразявате цели на далечна 
дистанция. 

ДЕ Наистина удоволствието от дуе- 
лите е далеч по-голямо В сравнение с 
Която и да е игра от поредиците до 
момента. Това е и първият най-голям 
плюс за Чед! Асадету. 


По пътя на “тъмната” 

или “сВетлата” страна 

Друга особеност на геймплея е, 
че В един момент на чед! Асадету ще 
имате Възможност да изберете по 
Какъв точно начин желаете да пре- 
Въртите играта - Като добър или 
Като лош джедай. И двата случая за- 
Вършекът ще е Коренно различен. То- 
Ва е нещо, Което присъстваше и В 
предишните части, но тук е напра- 
Вено още по-ефектно. Определено си 
заслужава да преминете играта и по 
двата начина, Като пътят на Тъмна- 
та сила е много по-труден, но за 
сметка на това е далеч по-забавен В 
сравнение с лигавВите и сантимен- 
тални добри завършеци. И Както е 
казано В една превъзходна игра: “Ху- 
баво е да бъдеш лош”. Не мислите ли 
така? 

Последното нещо, Което отлича- 
Ва ед! Асадету от останалите заг- 
лаВвия от поредицата, са т.нар. пре- 
Возни средства. АТ-ЗТ бе единстВве- 
ната машина, Която можехме да уп- 
равляваме В Края на ед! Ошсаз!. Се- 
га обаче имаме много по-голямо раз- 
нообразие В това отношение (но без 
АТ-8Т за съжаление). В едно от нива- 
та ще се Качите В особения Вид “мо- 
поциКлет” на Въздушна Възглавница, 
познат ни от “Завръщането на оже- 
даите” и ще сечете Враговете си В 
движение. А пък на друго място ще 
пояздите едно от съществата, оби- 
таващи необятната Вселена на 
“Междузвездни Войни”. На трето пък 
ще можете да постреляте с фиКси- 
рани енергийни оръдия... 


Какво ни очаКва за В бъдеще? 


Едва ли скоро ще Видим нова игра 
от поредицата ед! Клат . Поне не и 
В близката една година. Въпреки то- 
Ва на хоризонта се очертава още ед- 


В 
ЕЕАТОВЕ ЗТОВУ 


но Заг Магв заглавие, В Което ще мо- 
жем да поемем управлението на ми- 
тучните галактически рицари. Доб- 
рата новина е, че то ще се появи 
съвсем скоро за любимите ни РС-та. 
Става Въпрос за Кла в о! Ше 019 
Вери!с и Както може би повечето 
от Вас знаят, това ще е уникална по 
рода си ролева игра, развиваща се В 
Вселената на “Междузвезани Войни”. 
Тя се разработва от Вомуаге, авто- 
рите на Меуепмтег Ма в. Действие- 
то В нея ще се развива четири хиля- 
ди години преди първия филм за 
“Междузвездни Войни” (демек “Епи- 
зо9 1: Невидимата заплаха”), Когато 
джедаите и ситсКите лордове все 
още са били хиляди и са Водели безс- 
пурни битки помежду си. Тя Вече из- 
лезе за Х-Вох и успя да се представи 
повече от успешно. Много сКоро ще 
се появи и за РС и тогава ще Видим 
до Каква степен Вомиаге са успели да 
пресъздадат джедайсКкия начин на 
живот. Битките В нея ще протичат 
по сходен на Меуепитег Матв начин 
- В реално Време, но също така мо- 
Жете да спирате играта на пауза и 
да давате наставления на Вашите 


ОНЛАЙН ДЖЕДАЙ 


Може би много от Вас не знаят, но и В 
наскоро излязлата масова мулгиплепър 
онлайн ролева игра УТаг Маг: байахивз ва- 
шите герои (независимо от пола или ра- 
сата си) с течение на Времего могат да 
станат и ожедаш. Естествено, пътят е 
дълъг и труден. И Крайният резултаг се 
определя най-Вече от Вашите действия. 
Когато му дойде Времето, ще се опклЮ- 
чи т.нар. Рогсе бепвйме слот, Който ще 
Ви позволи да овладвете “Силата”, да изу- 
чавате ожедайсКи умения и Впоследствие 
да станете дей! Клот или дори уед 
Мазгег. 

Силите се използват подобно на умения и 


героц. А те, естестВено, се разви- 
Ват, трупат опит, множество уме- 
ния и Теаб. 


финални размишления 


В известна степен Чед! Асадету е 
доста близка до своя предшестВве- 
ниК. Тя обаче е това, Което Чед! 
Оиказ! Винаги е трябвало да бъде. И 
нищо не 0 пречи да е най-добрата 
джедайска игра до момента. Едва ли 
някой може да Каже Какво ще послед- 
Ва след нея, освен може би самите 
ГусазАйз. Определено има още идеш, 
Които могат да бъдат доразвити В 
поредицата (ед! Клан. 

Що се отнася до Клат о! Тпе О19 
Нери!с, тя Все още не е излязла за 
РС и не мога да Кажа дали е добра или 
лоша без да съм я пробвал. В случая 
само Времето може да бъде съдник, 
защото не искам да говоря наизуст. 
А дотогава - нека силата бъде с Вас! 
И гледайте да не Клоните твърде 
много Към Тъмната страна, за да не 
се озовете В тежък, метален и неу- 
добен черен КостЮюм, подобно на не- 
щастния Анакин СкайуоКър. :-) 

Асен Георгиев 


са разделени на няколко дисциплини. Може 
да си сглобите свой собствен сВвегллинен 
меч (дори и такъв с две остриета), да и3- 
берете неговия цвят и да се Възползвате 
от Всичките му присъщи екстри, Кошто 
сме Виждали Във филмите (като блоКира- 
не на изстрели например). Ако пък реши- 
те да вземете “назавм” нечий чужа меч, 
знайте, че няма да сте плолкова добри с 
него, Колкото с такъв, Който сте си съз- 
дали сам. Разработчиците обещават, че 
за В бъдеще тези джедаи ще имат 8ъ3- 
можността да тръгват и по пътя на 
Тъмната сша. Но засега това е Все още 
невъзможно. 


музикалната 
месия 
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ятото Вече свърши, но това не 

е причина да униваме. За Всички 

геймъри есента е повод за ра- 
дост. Повечето големи хитове изли- 
зат именно тогава. И така, докато 
Всички чакаме На!- Че 2 и Мах Раупе 
г, току-Виж на пазара изсКкочил някой 
скрит блокбъстър. Точно на един та- 
КъВ се натъкнах съвсем случайно. Ко- 
гато получих Сой 2его, не хранех го- 
леми надежди. Една от причините 
беше фирмата издател - )оМ/о00. Не 
че тя пуска боКлуци, но е по-извест- 
на като продуцент на добри, но не и 
култови заглавия. За пореден път бях 
приятно изненадан (сигурно си спом- 
няте неочаквано приятната Меой- 
Бошгв Егот Не! от по-миналия брой). 
Признавам си, че играта ме приКова 
към РС то за повече от седмица. Но 
точно В това е удоволствието - ня- 
Кое заглавие да надмине очакванията 
ти. 


ВЕУ!ЕМ/ 


на Со 2его е прекрасно изпипан. 
Главният герой - дойпп Мс. АНгеу е 
бивш член на полицейски спецотряа. 
При една акция, пренебрегвайки ди- 
ректната заповед на шефа си да не 
стреля, той по случайност убива 
един заложник. Естествено, Веднага 
е уволнен, а Вестниците го разпъват 
на Кръст. Изправен пред безизходи- 
ца, той започва собстВен бизнес. За- 
едно със своята асистентка Джейн 
открива частно детеКктивско бюро. 
За лош Късмет двамата са на прага 
на фалита. Принуден от обстоятел- 
стВата, Джон поема опасна задача и 
тайно разменя една поВарителница. 

Както знаете, Като му тръгне на 
човек на Каръщина, няма спиране. Та- 
Ка се случва и с главния ни герой. 
Оказва се, че е измамил италцанска- 
та мафия. На другия ден местният 
дон му предлага дВа Варианта. Еди- 
ният е да умре (що за избор), а дру- 
гият е да изпълни няколко поръчки на 
мафията. Сами се сещате КаКво ре- 
шаВа нашият човек. Основната зада- 
ча е да намери и отКрадне опасния 
Вирус Со4 2его. Така започва ВсичКо. 
И Както питат В играта: Достатъч- 
но смел ли си да се Впуснеш В Жес- 
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тоКия подземен свят на пресптъп- 
ността? На този Въпрос Всеки си 
отговаря сам. Аз лично не се поКоле- 
бах. 

Ако последвате моя пример, Ви 
предстоят 16 изключително инте- 
ресни мисии. Големината на Всяко ни- 
Во е подобаваща. Действието се 
развива из почти цялото земно Къл- 
бо. За да намерите Вируса, първо 
трябва да съберете нужната инфор- 
мация. Никак няма да Ви е лесно да се 
доберете до нея, защото мястото, 
Където се съхранява Сой 2его, е 
строго пазена ташна. Ще Ви се нало- 
жи да избиете няКолКо престъпни 
банди, за да разпитате техните ше- 
фоВе. Всеки от тях ще Ви даде по 
малко от нужната информация, за да 
стигнете накрая до 


Ако си мислите, че ВсичКко ще те- 
че по план, лъжете се. Някои от по- 
дребните риби целенасочено ще Ви 
дезинформират. Дори ще трябва да 
отВвлечете дясната ръКа на големия 
шеф - Рамуел от Вилата му В МеКси- 
Ко. За щастие италианският Дон ус- 
пява да изтръгне от него точното 
място, Където се намира Со!й 2его... 

Но Всичко това се случва чак нак- 
рая. Преди това по следите на виру- 
са ще се озовете дори В една бивша 
съветска република. Там ще се пово- 
зите на много реалистично изглеж- 
даща УАЗ-ка. Ще посетите изоста- 
Вена мина, старата част на метро- 
то, няколко бункера, няколко държави 
от Латинска АмериКа и още Какво ли 


не. ЕстестВено, няма да мине без 
стрелба и по улиците на Чайнатаун. 
Но най-Важното е, че Където и да 
сте, екстериорът на нивата, Както 
и опонентите Ви, няма да Ви Карат 
да се чудите Къде се намирате. То- 
Ва Важи В еднаква степен за геог- 
рафските особености, архитеКтура- 
та на сградите, облеклото и езика 
на лошите, а също и за оръжията, 
Коцто те използват. Изобщо графи- 
Ката е не само перфектна, но и 
адекватна на мястото, Където би 
трябвало да се намирате. Реалис- 
тучността на напълно триизмерния 
свят е потресаваща. Мога да кажа, 
че по отношение на Визията играта 
се доближава до нивото на новите 
шутърч. Но с това приликите не се 
изчерпват. 

Все пак, Колкото и добре да са си 
сВършили работата дизайнерите, 
ВъВ Всяко заглавие най-Важното не- 
що си остава 


А В Со 2его: Тпе |аз! ап той 
е изведен до нови Висоти. Като цяло 
по този показател играта се намира 
най-близо до Сотапдоз поредицата. 
Според мен В някои отношения дори 
надминава този еталон В Жанра. В 
повечето престрелки имах усещане- 
то, че това е Ши регвоп зПоойег. 
Какво повече да Кажа. За това много 
допринася и свободно движещата се 
на 360-градуса Камера. Все пак игра- 
та не е само екшън. СтратегическКо- 
то мислене е също толкова Важно за 
доброто справяне със задачите. То- 
Ва много добре е отразено и В точ- 


бате ехрепепсе 


Ките, Кошто печелите след Всяка ми- 
сия. Бонуси получавате не само за 
убитите Врагове, но също така и за 
онези протиВници, Които сте заоби- 
Колили, без да Ви усетят. Награжаа- 
Ват се и директните попадения В 
главата, естестВено. Тези точки 
може да използвате, за да подобрите 
някои сВоц умения - например стрел- 
бата с пистолет, снайпер или изд- 
ръжливостта си. На разположение са 
няКолко режима на дВижение - от 
безшумно промъКване до тичане. 
Структурата на геймплея не е ли- 
нейна. В зависимост от това Как 
подходите Към опонентите си, В про- 
цеса на игра може да получите една 
или няколко допълнителни незадължи- 
телни задачи. 
Много интересно е решен 


На това ще се спра по-подробно. 
С увеличаването на събраните 
бонуси нараства и Капацитетът на 
Вещите, Кошто можете да носите. 
Всяко нещо има определено тегло. 
Докато В началото имате Възмож- 


96 


компютъра 


|птегпет си 3 


Когмефортна овстановка 
Реп! ит 4 на-1-8 СНг, СеЕогсе 4, монитори Затси 


ност да мъкнете двадесетина Килог- 
рама, В Края на играта сте направо 
Като щангист. Може да го докарате 
ц до 100 Килограма допустим багаж. 
Ако надВишите лимита си, не може 
да помръднете, докато не изхвърли- 
те излишното. В първите нива това 
е честа причина да Ви застрелят ка- 
то Куче. После се сбиква. 

Сой 2его е играта с определено 
най-богатия инвентар, Която съм 
срещал. В него Влизат не само оръ- 
жията и амунициите, но и аптечки- 
те, бронежилетКите, различни дрехи 
Като Кожени якета или Камуфлажни 
униформи. Също така пари, Кредитни 
Карти, списания, различни бижута, 
събрани от труповете, и още много 
разнообразни дрънкулки. 

За 


мога да напиша цяла отделна 
статия. Само ще Кажа, че 6 играта 
присъстват ВсичКи оръжия, за Които 
някога съм чувал и то ВъВ Всичките 
им варианти. Общият им брой е над 
100. Например има пет модела АК-47 


цветен и черно-бял печат, сканиране и други компютърни услуги 
БЪърз интернет 


17" 
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ги < 3 


с два различни калибъра. Същата из- 
черпателност е характерна и за 
амунициите. Всеки Калибър има бро- 
небоен Вариант, обикновен и сВръхз- 
ВукоВ. Жилетките са три Вида В за- 
Висимост от защитата, Която пред- 
лагат. Не са пренебрегнати и оръ- 
Жейните еКстри. ТоВа са различни 
заглушители, оптиКи и пълнители с 
уВеличена Вместимост. Сдобиване- 
то с Всички тези полезни пособия 
става по два начина. Единият е ба- 
нален - просто пребърквате убити- 
те Врагове. Другият е по-интересен 
- Купувате си ги. Между Всяка мисия 
посещавате офиса си, а В близост до 
него се намират оръжеен магазин, че 
даже и нелегален търговец на пушка- 
ла. Парите осигурява италианската 
мафия. 

В заключение мога само да Кажа, 
че играта е скрит бисер и то от 
най-добрите. Така че докато чакате 
големите хитоВе на сезона, може 
така да се зарибите, че да пропусне- 
те премиерите им без да забележи- 
те. 

Димитър Трифонов 


|птегпег счаЬ 35 


Изправени сме пред 
поредното продълже- 
ние на Со Когев, което 
по всяка вероятност 
ще предизвика смесе- 
ни чувства с появатаси 
сред повечето геймъри 


та, Г т1 


то ще Видим добрите стари 

Викинги В малКо по-различна 
сВетлина от тази, В Която сме свикК- 
нали да ги срещаме. Почти навсяКъ- 
де, Където биват споменавани, под 
тяхното страховито име се разбира 
“големи, силни и опасни Варвари, Ко- 
ито постоянно се наливат с алкохол 
и Въртят дВвуостри брадви”. Моп!- 
1апд обаче създава съвсем друга 
представа за прадедите на сканди- 
навските народи. В тази игра ще ви- 
дите тези “страшилища” като дреб- 
ничКки, миловидни и едва ли не сме- 


оцет дойде Времето, Кога- 


5ТВАТЕВУ 


тел. 624251. е-тай!: 


ветрз//млмипст ва 


хотВворни човеченца с бебешКи личи- 
ца, Кошто секат дърва, добиват Ка- 
мъни, строят КъщичКи, работят Във 
ферми и извършват Какви ли не дру- 
ги тривиални битоВи занимания. 

Копапа Всъщност е нещо Като 
самостоятелен еКкспанжън на Сийи- 
гез 2. Някои хора го Възприемат Като 
директно продължение (едва ли не 
трета част), но според мен опреде- 
лено не е така. Ще подкрепя тезата 
си с няколко доста ясни причини - ни- 
какви Кой знае Какви промени, същи- 
ят енджин и почти неизменен геймп- 
лей. Всеки, Който е играл Втмората 
част на тази ВиКингска стратегия, 
ще усети силно чувство на “дежа 
Ву” В момента, В Който стартира 
Копапа. 


Мазният ЛоКи е отново тук! 


Новата сингълплейър Кампания е 
снабдена с осем нива, Към Които са 
добавени и няколко  подмисиц. 
Коп ап сама по себе си е самосто- 
ятелно приключение, Което продъл- 
жаВа историята от Сийигез 2: Тпе 
Сайез о! Аздагд. Злият Мидгара е по- 
беден, а мирът по света - Възстано- 
Вен. Три дни и три нощи ВиКингите 
яли, пили и се Веселили (а КакВо пили? 
печено пили? :)). Но преди още да из- 
трезнеят от питаничния запой, но- 
Ва опасност надвиснала над нашите 
дребосъци. Злият и мазен бог ЛоКи е 
централната гад В новите приключе- 
ния на ВиКингите. Той подлъгва три- 
мата герои от предишната част на 
играта (Хатчи, Сигурд и Баожами) и 
ги използва за своите подмолни цели 


съ 
Зивиестъ 


Аспен! 


| и бейескед 


- да отмъсти на Один затова, че го 
е изгонил от Асгард преди много- 
много години. 

Но не си мислете, че Моп ап е 
лесна игра. Напротив - мя е Крайно 
усложнена и засуКана икономическа 
стратегия, чишто обучаващи мисии 
са просто задължителни (с няКолко 
главни “3-та”)! Вярно, че е леКо оп- 
ростена В сравнение със сВоште 
предшестВеници, но това не променя 
факта, че са нужни доста часове, за 
да сВикнете с нейния геймплей. Но 
щом тоВа стане факт, ще бъдете 
готови да се Впуснете В доста за- 
баВни ВикингсКи приключения, да съз- 
дадете сВое градче с щапуркащи из 
него дребни скандинавски симпатяги 
и да Водите сражения със силите на 
злото. 


Как да съградим собствен 

град? 

Първо - трябват ни Жители. Те 
обаче, Както Всички жиВи тВари, си 
имат и своц нужди. И едно от най- 
Важните неща, Кошто ще правите В 
Коп! ап, е да ги задоволявате. Те 
ядат, спят, правят секс и общуват 
помежду си. От последното май ни- 
Кой няма нужда напоследък. :-) Кога- 
то Всички тези фактори са налице, 
Вашите хора ще работят по-усърдно 
и ще дават по-добри резултати. Все- 
Ки човек от града си има характе- 
ристики, Които можете да променя- 
те. Ако не Ви харесва името на някой 
поданик, това е най-малкият проб- 
лем, тъй Като с едно КлиКВане може- 
те да го смените. По същия начин 


може да променяте местоработата, 
местожиВеенето и т.н. 

Ресурсите В играта Въобще не са 
малко. Ще имате Възможност да д0- 
биВате Камъни, дървесина, най-раз- 
лични Видове храна, глина, злато, же- 
лязо и други. Интересно е В Колко 
много различни продукти ще можете 
да превръщате тези ресурси. За да 
изградите функционираща икономика, 
ще Ви трябва много Време. 


Необходима е и голяма 

съобразителност 

Всяка сграда трябва да е поста- 
Вена на своето място. Например 
фермата трябва да е В близост 00 
мелницата, Която, от своя страна, е 
Желателно да е около пеКарнята, Ко- 
ято пък задължително трябва да не 
е много далече от Кладенеца и т.н. 
Всичко е тясно обвързано помежду 
си, за да работи по оптимален начин. 
Също така е по-добре Къщата на да- 
ден човек да е близо до работното 
му място. 

След Като по някакъв начин успе- 
ете да се справите с многото сгра- 
ди, Коцто трябва да построите, 
следвайКки някакъВ специален ред, за 
да функционира ВсичКо В града Ви Ка- 
то гладко смазана машина, ще се на- 


„128МВ, 256МВ, 512МВ 


Описание: 
Миниатюрна флаш памет с ИЗВ 2.0 интерфейс 


Истинска РидвРау и По!-змар функционалност 


Пълна съвместимост с ИЗВ 2.0 и ЦЗВ 1.1 


Не са необходими драйвери за Мкгозой УМпдоууз Ме/2000/ХР/ 


Мас 08 8.6 и по-висока 


Захранва се от ИЗВ порта, не е нужно външно захранване 


Защита с парола 
Пази данните до 10 години 


ПАРТНЬОРИ: 

Компютел 

СТС Технологии 
Инфокомпютри солид рок... 
Митиел : - (02) 973 3508 
Еникомп (02) 726 826 
Хард и Софт (073) 34 477 


(02) 9556575 
(032) 272 500 

(02) 9515345 Актим. 
ЕсНет. 


Темпус 


Лого 2000 
Магитон Сервиз... (032) 622 801 


Премиер груп .. 


ложи да се замислите и за Военните 
действия. Те не са чак толкова ус- 
ложнени и се провеждат сравнител- 
но лесно (поне В сравнение с иконо- 
миката на града и нейното разви- 
тие). Както и сами можете да се 
убедите, геймплеят на Мопапа на 
практика е абсолютно същият, Като 
този В Сшйигез 2. Никакви радикални 
промени, нищо Кой знае Колко по-раз- 
лично. 

Ако не Ви се занимава с Кампанц- 
ята, а искате нещо съвсем неанга- 
жиращо и обиКкноВено, няма ниКакъв 
проблем. За тази цел Към играта са 
Включени осем допълнителни сВобод- 
ни солови мисиц. Те не спадат Към 
основния сюжет на Мопапа и могат 
да бъдат разцъКвани |из! Тог Тип. 

В интерес на истината, 


играта е доста шарена 


(ако мога така да се изразя). Гра- 
фиката не е най-силната страна, на 
Която са заложили създателите, но 
това не трябва да е пречка за ниКо- 
го. Моптапд използва абсолютно съ- 
щия енджин, Който Видяхме и В Сийц- 
гез 2 и поради тази причина Визията 
изглежда малко одъртяла и овехтяла. 
ТоВа е и основната причина за ниска- 
та ми оценка. Но самата Ведрост, 


Капацитети: 
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Която Мопапд излъчва, премахва 
Всички недостатъци. Човечетата са 
смехотВорни и забавни (маКар и дос- 
та малки). Всичко около тях е изри- 
суВвано В един доста свеж и развеа- 
ряващ стил. Заобикалящата природа, 
Както Вече споменах, е малко по-ша- 
рена от необходимото, но това се 
Връзва адски добре с непринуденото 
излъчване на героите. Когато раз- 
цъкВам на Мопмапа, за пореден път 
се уВерявам, че В никакъв случай не 
трябва да се отдава твърде голямо 
значение на графиката на дадена иг- 
ра. Наистина В първия момент, Кога- 
то я пуснете, тя може да Ви се сто- 
ри малко грозничка, но с течение на 
Времето ще свикнете и ще я обикне- 
те. 

Но така или иначе проблемите на 
КопМапа не произтичат от нейната 
графика, а от това, че на практика 
става дума за Сийигев 2 с една нова 
Кампания и няКолКо изключително 
дребни подобрения В геймплея. Сама 
по себе си тя е добро начало за хо- 
рата, Кошто ниКога през живота си 
не са се срещали с тази поредица. 
Но останалите геймъри ще останат 
недоволни от малкото ноВи неща, Ко- 
ито им се предлагат. 

Асен Георгиев 


Външен изв 2.0 твърд диск 


СМ-РО252020 139.00.- 
СМ-РО252040 185.00. 
СМ-РО252060 255.00. 


Всички посочени 
цени са без ДДС 


2058, 4068, 60СВ 


Описание: 


Преносим външен твърд диск с ИЗВ 2.0 интерфейс 


Характеристики: 


Скорост на трансфер - до 480 МЬ!/вес 


Истинска Рид8Рау и По!-вуумар функционалност 


Пълна съвместимост с ОЗВ 2.0 и ЦЗВ 1.1 


Не са необходими драйвери за Мсгозой М/Ипдоукз Ме/2000/ХР/ 


Мас О8 8.би по-висока 


Не е нужно външно захранване 
ГЕО индикация при четене/запис 


(034) 440 236 


2 (078) 53 .000 
(052) 610 730 
(02?) 9714999 


) 

- (042) 602 013 
) 
) 


А5В15 България ЕООД 

ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР НА САМХОМ 
бул. Симеоновско шосе 120, 1700 София 
тел.: (02) 962 4004, факс: (02) 962 4355 
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Чъ дай 


гвветге-ие 


4 йтне пежо тото. - 


Толстой е казал: "От всички войни тези две са най- 
велики - Време и Търпение”. Ще разберете защо 
авторите са избрали интрото на играта да започ- 
ва точно с тези думи, ако съберете кураж да се 
впуснете в политическия живот на НериБ!с: ТНе 
ВНеуочшсоп. Оригинално творение, но определено 


ека се пренесем В не чак толКо- 
-- Ва далечното минало, попадайки 

на улицата Във фиктивна съ- 
Ветска република. Младеж Крачи б0д- 
ро Към дома си, нетърпелив да запи- 
ше на хартия няКолкото пламенни 
Куплета, Въртящи се В главата му. 
Но Какво е това? Черна лимузина е 
спряла пред Кощата на родителите 
му. Мрачни Костюмирани типове, 
най-Вероятно > представители на 
службата за държавна сигурност, 
Влекат майка му и баща му Към Кола- 


гешмплей  . 
общо 
издател 


хардуер епниг 800 МНг, 51 
софтуер 
платформа 


не за всеки вкус... 


та. МомъКкът отчаяно се затичва, но 
устремът му е спрян от юмрук В 
стомаха. Лимузината потегля. Роди- 
телите му Вече ги няма. Той е абсо- 
лютно сам. Но една физиономия ос- 

тава загнездена В паметта му, 


и Която ниКога няма да забрави. Не и « 
докато не си отмъсти. | 
Въпросното лице обаче си пропра- 

Вя път през ешелоните на Властта. 
След разпадането на Съветския Съ- 
Юз то печели изборите В новосформи- 


1 раната държава НоВистра- 


на. Разбира се, такъв харак- 
тер трудно може да се за- 
доВволи с ограниченията на сВвободно- 
то общество и демокрацията плавно 
преминава В диктатура. 

След такова Въведение героят 
обиКноВено посяга Към оръжието, изп- 
равя се срещу противниковите редици 
и оставя след себе си река от Кръв, 
задвижван единстВено от изгарящата 
го Жажда за мъст. Случая В Нерий!с: 
Тпе Неуошоп обаче е друг. Нашия 
протагонист решава да се бори със 
системата по “цивилизован” начин. 


Преди да започне борбата ще 
трябва да насочите Вниманието си 
Към Кратка анкета, покриваща пери- 
ода от отвличането на родителите 
до пускането В ход на новата фрак- 
ция, Която ще оглавите. От отгово- 
рите, Които ще дадете на този 
тест, зависи първоначалната д огма 
на групировката Ви, както и начални- 
те показатели на Вашия револЮюцио- 
нер - статус, Контрол, харизма и 
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присъствие. Има и пети показател, 
пресъздаващ отдадеността Към Кау- 
зата, но той е променлив само за 
последователите Ви. Това е и пърба- 
та Ви работа, Когато стъпите В 
град Екатерин - да издирите някой 
другар от младините си. Някой от 
Компатриотите, с Които сте Кроили 
планове за създаване на новото дВи- 
Жение. На него се пада честта да 
бъде дясната Ви ръка. Следва наби- 
ране на още преки помощници и лЮю- 
та борба с другите фракции за сър- 
цата и мозъците на местното насе- 
ление. Организацита Ви си има и 
щабКВартира, местоположението на 
Която многократно ще сменяте пора- 
ди най-различни причини, ВКлючител- 
но и разрастването на “партията”. 

С течение на Времето ще може- 
те до подобрявате характеристики- 
те на персонажите под Ваш Контрол, 
ще получавате достъп и до нови по- 
литумения, Вариращи от лепене на 
плакати по улиците до ползване на 


груба сила срещу опозицията. Сплаш- 
Ване, шантаж, Компромати, убийст- 
Ва - това са Все неща от пропаган- 
дния Ви арсенал... Изобщо, имате 
пълната гама политически номера, 
но за да ги използвате, ще са Ви не- 
обходими не само специфични способ- 
ни персонажи, а и определени ресур- 
си. Последните са три Вида и се 
натрупват Всеки ден, В зависи- 
мост от обществената подк- | 
репа, на Която се радвате В |. 
различните градски Квартали. | 

Всеки ден е разделен на три 
фази - предобедна, следобедна 
и нощна. През Всяка от тях ще 
давате > заповедите, “Кошто 
трябва да бъдат изпълнени 
през следващата. За отделни- 
те си подчинени ще трябва да 
изберете и фазата, през Която 
да си почиват - Все пак човек 
трябва да има Време да се при- 
бере Вкъщи и да се отпусне 
малКо. 

Успехът на повечето дейс- 
тВия В играта зависи и от още 
един фактор- местоположението, 
на Което го извършваме. Трябва 906- 
ре да разузнаете КВарталите на гра- 
да. Така ще разберете не само до 
каква степен населението В тези 30- 
ни подкрепя другите партий, но ще 
можете и по-добре да следите дейс- 
тВията им В района. Опознаването 
на територията, от една страна, 
ще Ви покаже усамотените и потай- 
ни Кътчета на махалата, а, от друга 
- популярните. Ползата от това е 
ясна. Примерно, на едните можете 
да проведете общестВен митинг с 
голяма успеваемост, а на другите 
можете да пречукате някой без да 
привличате много нежелано Внима- 
ние. 


Целият принцип на играта се Кре- 
пи на три основни фактора: Сила, 60- 
гатстВо и Влияние. Парите Купувам 
сила, силата убеждава Влиянието, а 
Влиянието добива богатство. Цяла- 
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ма гама политически машинации 6 
играта е В известна степен някаква 
деривация от този принцип. 

На средностатистическия нефана- 
тиузиран играч първият сблъсък с 
Неуошоп ще му изкара Въздуха. В 
смисъл че или ще се откаже да има 
Каквото и да е Взимане-даване с туй 
чудо, или атмосферата ще го погълне 
и ще се почувства като Че Гевара. 
След това, ако сте от Втория тип, 
или ще Влезете В стъпка с действие- 
то, или бързо ще се отегчи- 
те. Основната история на 
играта е доста прилична и 
се разгръща на отделни ин- 
тервали В относително нелц- 
нейния геймплей. Самият на- 
чин на игра на някои хора мо- 
Же да се стори монотонен, 
нао-Вече защото само разда- 
Вате заповеди и почти без- 
силно наблюдавате изпълне- 
нието им без да имате Как- 
Вато и да е Възможност пря- 
Ко да поемете нещата В ръ- 
цете си и да се почувствате 
Като част от действието. 

След Екатерин има още дба, зна- 
чително по-големи града. Ще има да 
агитирате, събирате Компромати и 
да Вадите на бял свят Кирливите ри- 
зи на неудобните за Вас движения 
Колкото Ви душа исКа. Че Как иначе? 
Конкурентите Ви пуснаха статия 
ВъВ Вестника, че сте Крали четки за 
зъби от църквата? НяКоци от после- 
дователите им особено Ви дразнят? 
Защо да не разберете Къде Живеят и 
да ги наВестите, Когато най-малко 
Ви очакват? Дали ще Вербувате Въп- 
росния индивид на Ваша страна или 
ще използвате малко по-груб начин, 
за да го отстраните от сцената, си 
зависи от Вас. 

В техническо отношение играта 
е почти безупречна. Но нека първо Ви 
попитам нещо... 


Как Ви звучат 512 МВ ВАМ Като 
част от минималните системни изис- 
КВания? Е, можете спокойно да се 
пробвате и с 256, но това ще Ви Кос- 
тва повечето графични екстри, а ще 
трябва и да се примирите с измъче- 
ното чегъртане на тВърдия си диск, 
дерящ отчаяно Виртуалната памет. 
Бавната сКорост (трета охлювска) 
на сейване и зареждане е съвсем от- 
делен Въпрос. Но нека приемем, че 
Компютърът Ви покрива Всички норми. 
30 частта от играта изглежда пер- 
фектно и бих Казал, че олицетворява 
съкровената мечта на Всеки ЗтСйу 
фен. Градът е Като Жив. Автомобил- 
ното движение, хората по улиците, 
дърветата и най-Вече сградите - 


ВсичКо е изпипано до най-малък 
детайл и създава отлична пос- 
тсъветска атмосфера. Това 
добре, но В Крайна сметка мно- 
го повече Време ще прекарате 
пред “сателитния” 20 поглед 
на града, Който далеч не е тол- 
Ккова привлекателен. Да надничате 
любопитно над рамото на някой слу- 
чаен човек В 30 средата може първо- 
начално да е интересно - наблюдава- 
те го Как ходи, Как пазарува, говори с 
приятели, чака автомобилния поток 
да спре, за да пресече улицата, чеше 
се зад ухото, бърка си В носа... Да, 
ама играта не се играе така - хайде 
обратно Към грозните менюта. АКо 
не бяха няКолкото опции, до Кошто 
имате достъп само В уличния режим, 
спокойно можеше да се мине и без не- 
го. Но тогава с Какво да се Впечатли 
публиката? 

Композиран от тВвореца, познат 
на много от “Изгубени В Космоса” и 
последния Рпуатвег и изпълнен от 
словашкия радио-симфоничен орКес- 
тър, музикалният фон на Нершбс е 
истински малък шедьовър. Шумовете 
на града са точно каквито чоВек би 
очаКВал. Измислената новистранска 
реч също е озвучена, но далеч не ос- 
тавя приятни Впечатления. Получило 
се е нещо средно между полски и рус- 
ки. В Крайна сметка до това, Което 
се лее от устите на новистанци, Кря- 
съците на тумба разгневени герман- 
ци звучат Като песен на хор малки ан- 
гелчета. Е, това последното си е 
Въпрос на ВКус и лични предпочитания. 

Само още едно нещо да спомена, 


преди да съм забравил... Играта няма 
истински 1шопа!. Ще трябва да разчи- 
тате или на ръководството (да, то- | 
Ва, Което на много от Вас ще Ви го 
изяде Котката, ах, този домашен 
ЗВяр!), или на постните обяснения, до 
Които можете да се докопате В са- 
мата игра. Желая Ви Късмет, не че ще 
Ви е необходим. Инат му е майката! 

Ще излезе ли от Вас революционер? 
Ще Върнете ли демокрацията В ръце- 
те на народа или ще предпочетете са 
го Водите Към прогреса с Железен Юм- 
рук? Нямате ли под ръка половин СВ 
ВАМ, може би ще искате да отложите 
обмислянето на този Въпрос. Ако смя- 
тате Соштег ЗШКе за Комплексна и 
дълбокомислена игра, направо пък бя- 
гайте от НериБ!с Като от чума. 

Имате търпение В излишък и оби- 
чате игрите, В Кошто първоначално 
човек гледа и мига недоумяващо без 
да е В състояние да разбере Кой знае 
Какво поне през първите дВвадесети- 
на минути? Да раздавате заповеди и 
спокойно и безучастно да наблюдава- 
те Как другите се мъчат да ги из- 
пълняват съвпада с идеята Ви за 
добре прекарано Време? В такъВ слу- 
чай В ВершШс може и да намерите 
точно тази уникална игра, за Която 
сте си мечталч. 


Борис Цветков 


естно да си призная, единст- 
Це ми срещи с американс- 
Кия футбол досега се Въртяха 
около филмите с КолежанКки мажо- 


ретки, а познанията ми В областта 
на този спорт се изчерпваха с то- 


4 Ва, че прилича на ръгбито, ама не 


съвсем. След Като бзех двата диска 
с Майдеп МЕ 2004 и се запътих Към 
РС-то си, се чудех дали Въобще ще 
успея да разбера правилата и сми- 
съла на този непопулярен у нас 
спорт. Веднага след Като подкарах 
играта, Вече бях почти сигурен, че 
Всичко е толкова сложно и следва 
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родината ни спорт. Въпреки това го препоръч- 


вам горещо на всички спортни маниаци 


терените са много истински, а 03- 
Вучаването и саунда са перфектни 
за такъВ тип спортна игра. Всеки 
един от играчите говори и си общу- 
Ва с другите реалновремево, тълпи- 
те Викат изключително убедително, 
а Коментаторите според мен се 
справят нечовешки добре. Отдавна 
бях чувал, че Маддеп серията на ЕА 
е най-добра от Всички спортни заг- 
лавия на тази фирма, а сега успях да 


над играчите си освен Курсорите ще 
трябва да използвате още 


16(!) бутона 

от Клавиатурата 

Всеки един от тях има различна 
Жизненоважна фунКция при защита, 
нападение, спринт, посрещане... 

Въпреки че този спорт е неакту- 
ален В България, гарантирам Ви, че 
много хора ще се зарибят по Маддеп 


някаква сВоя собствена логика, Коя- 
то аз едва ли ще схвана. Оказа се, 
че не е така. Маддеп МН 2004 
Всъщност е една много приятна иг- 
ра, Която ме зариби сериозно и спе- 
чели още един фен от тази страна 
на Атлантика. 

Както сами предполагате, произ- 
Водителите от ЕА Зройв са си 
свършили работата перфектно и от 
техническа гледна точка 


играта изглежда почти 
съвършено 
Графиката е адски реалистична, 
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се убедя със собствените си очи. 
ОсВен перфектната Визуална и 
звукова реализация Маддеп МЕ! 2004 
има и много Железен геймплей. Ако 
трябва да бъда обективен, преди да 
седнете пред играта определено ще 
трябва да се запознаете с условия- 
та на американския футбол. Ако не 
го направите, след 5-6 загуби ще за- 
почнете да навлизате В правилата 
на играта (Както се случи и с мен). 
Сега няма да ми стигне мястото да 
Ви обясня дори основните принципи 
на американския футбол, но Ви га- 
рантирам, че ако се задълбочите и 
ги заучите добре, ще се забавлява- 
те истински с Маддеп МА 2004. 
Много яки хрумки на ЕА са ВклЮю- 
ченият режим Егапстве, с Който 
спокойно можете да се правите на 
треньор (ако В следващата НРА има 
нещо такова, подозирам, че жанрът 
“футболен мениджър” ще залезе :)), 
Възможността преди Всяка атака 
или защита да избирате тактиката 
си (това е една от специфичности- 
те на американския футбол). Непри- 
ятен е фактът, че се за Контрол 


МЕ 2004. Само трябва да я опитат. 
Играта не просто предлага едно 
много добро изживяване, а поднася 
американския футбол В невероятно 
яка светлина. 

Всъщност тайната на този 
спорт се Крие не само В силата и 
издръжливостта. За една добра иг- 
ра е Важно и доброто планиране. На 
много места ще се налага да реша- 
Вате Как точно да действате, Как 
да смените тактиката си и така 
да навлизате лека-полека ВъВ Всички | : 
тънкости на този спорт. г 

Въпреки малкото място, с Което 4, 
разполагам, надявам се да съм Ви 
убедил, че Маддеп МЕ 2004 е загла- 
Вие, Което си струва. Въпреки че 
Жанрът му е малко неактуален у 
нас, нищо не пречи Всеки да се д0- | 
Косне до този специфичен за амери- 
Канците спорт, Които наистина 
има на Какво да ни научи нас евро- 
пейците. Най-малко защото около | 
футболистите Винаги се навъртат |, 
мажоретки... А тук май мажоретки- | 
те са по-скоро Кът... :) | 
Орлин ШироВ 


в од 


ши А 


рен спорт. Да не Кажа дори 

твърде слабо популярен. АКо 90- 
ри съществува някакъв незначителен 
интерес Към аВтонадпреварата с 
този Вид болиди, той се изчерпва до 
няколко Ключови думи - овални писти, 
САЩ, Индианаполис. И много, ама 
много обиколки. 

Дотук с общоизвестната факто- 
логия. Благодарение усилията на 
Содетаз!егв Всеки от Вас, Който про- 
яВи малКо повече любопитство, ще 
разбере, че пдуСаг е признато за 
най-бързото аВтомобилно състеза- 
ние В света (средна скорост от 230 
милш/час, Което прави приблизително 
300 Км/час). Пистите може и да са 
оВални, но Всяка има различен градус 
на наКлон на овала и поради тази 
причина различна идеална Крива. Ко- 
лите В пдуСаг се задвижват от шес- 
тстепенни ръчни скоростни Кутии В 
Комбинация с 3,5-литрови М8-дВвига- 
тели, средна мощност 
от порядъка на стотици 
Конски сили, а посоката 
на движение Винаги е 06- 
ратна на часовниковата 
стрелка, поради Което 
управлението е Колите е 


| платформа ш 


настроено за леви завоц. 

След Всички тези факти не Ви ос- 
тава нищо друго освен да си Вземе- 
те един огромен пакет пуканКи, Все 
едно ще ходите с гаджето на Кино В 
“Арена” (това е едно такова ново и 
ултрамодерно Кино В Софуята, дето 
гъзетата от “Люлин” съвсем скоро 
ще го завземат, ама тия от “Друж- 
ба” и “Младост” Все още не знаят, 
така че пазете поверителната ин- 
формация), Купете си дВултмитрова 
бутшлка Кола, разчупете пръсти с 
характерен зВук и хванете Волана. 
Ако нямате, натиснете “Епег” 

Содетазйегв са изключително яка 
Компания, особено В областта на ав- 
тосимулаторите. Ще Ви дам само 
един аргумент В тази посока - Со т 
МсНае. Макар че Вие Вече си го зна- 
ехте и без мен. Преорцентацията на 
английската фирма Към Конзолния па- 
зар означава и Вслушване В презоке- 
анските тенденции, Където Конзола- 


та се пише с главна буква. Понеже им 
е писнало Вече от Компютри, не за 
друго. Пак поради същата причина е 
намерено Време, бюджет и Кадърен по- 
дизпълнител Като Вгат п Ше Чаг, Кой- 
то да пресъздаде изживяванията от 


търкалянето по овал 


Върху телевизора/монитора на 
РС-то с подобаващото ниво на Ка- 
чество. В САЩ тази игра ще намери 
сВоя радушен прием, Като В никакъв 
случай не е желателно да я подмина- 
Вате, ако и Вие обичате автосимула- 
торите. Това е маКа, защото, Каз- 
Вам го напълно убедено, тя е най- 
добрият симулатор на пдуСаг, пра- 
Вен някога. Сериозно. 

Веднага една немалка част от 
Вас ще Кажат: “Добре де, Какво тол- 
Кова забавно има да се Въртиш три 
часа В Кръг по некакъв овал, да ходиш 
да сменяш гуми и накрая да гледаш 
Къде си В Класирането?”. Това са 90- 


! Е: 


Водите на болшинството хора, неза- 
разени с бензиновия Вирус, за Кошто 
двигателите с Вътрешно горене са 
създадени единстВено и само за пре- 
Воз на пътници и товари от точка А 
до точка Б с по-висока средна ско- 
рост от парните агрегати. пдуСаг 
дава точно необходимата емоция и 
моторен адреналин, от Която се нуж- 
дае Всеки маниак на шеметните над- 
преварч. Графичният енджин на игра- 
та е дотолкова съвършен, че позволя- 
Ва съвсем реалистично усещ ане за 
скорост при машини от гигахерц на- 
горе и поне Сейогсе 2 (чист, без МХ- 
примеси). пдуСаг Зепез е брутална 
игра - истинска скКо- 
рост, истински рев на 
мотори и много, много 
бензин. 

След сравнително 
простата инсталация 
Ви очаква стартоВо 
Видео, Което интуи- 
тиВно ще Ви провокира 
да потърсите предпаз- 

„ния Колан до себе си. 
Саундтракът Към игра- 
та е интересен - от 
една страна, Включва 
разтрисащи роК-жици, 
а от друга съдържа и 
няколко  Кънтри-бози. 


4 


София, нн. 


Както Вече уточнихме, това със си- 
гурност е разбираемо и част от ат- 
мосферата на надпреварата не би би- 
ла същата без народна музика от 
Нашвил, Тенеси. 


Вътрешен Компромис 


обаче е необходим само за музика- 
та. Гласовете на Коментаторите, 
ревът на моторите - ВсичКо е на не- 
обходимото ВисоКо ниВо за пълна 
наслада от моторните спортове. 

Както си му е редът, В един ав- 
посимулатор имате на 
разположение избор между 
няколко Вида състезание - 
шампионат, тестови Кръг- 
чета или единично състе- 
зание. Слава богу, не е нуж- 
но да Карате Всичките 500 
обиКолки на пфапаро!в 500. 
ОсВен ако не исКате, ес- 
тестВвено. Можете да нас- 
троцте този показател 
Като за Всяка писта макси- 
малният брой на обиКолки- 
те се различава. 

Излизаме на пистата. 
ОКей. Имате опции да изК- 
лючите помощните функции и напри- 
мер да сменяте скоростите ръчно, 
да Въртите Волана без помощта на 
Компютъра или да спирате съобраз- 
но физическите заКони, а не на база- 
та на някакъв фиктивен, “извънзе- 
мен” Контрол сВвише. ЕстестВено, 
можете да се Впуснете В надпрева- 
рата Веднага, без да отделяте спе- 
циално Време за настройки на спой- 
лери, налягане 6 гумите и преводни 
числа на скоростната Кутия. Всичко 
може, стига Клиентът, пардон, игра- 
чът, да го пожелае. Летящият болид 
изпреварва, завива и се търкаля по 
пистата, сякаш Всичко е наистина. 
Воланът е точно толкова директен, 
Колкото трябва да е В спортен 60- 
лид. И Въобще Кефът е неописуем. 

Колите от пдуСаг имат 


няколко особености 

при шофиране 

Така например В процеса на Кара- 
нето състезателят може да проме- 
ня Коефициента на смесване на Въз- 
душно-горивната смес, Която Влиза В 


промочпионни чшпени 


от й. 79 до 1 пв. 


цилиндъра. Този Коефициент се дВи- 
жи между 1-и7, Като 7 е най- “мазно”, 
а Те най-“сухо”. Промяната му има 
тактическо значение. С по-богата 
на бензин смес състезателят полу- 
чава по-добри характеристики на мо- 
тора, по-Висока мощност и по-Ввисо- 
Ка максимална сКорост. От друга 
страна, това Качва разхода на гори- 
Во и по този начин намалява броя на 
обиколките, Които могат да се изка- 
рат с едно зареждане. В този смисъл 
В началото можете да заложите на 
скорост и мощност, а Към Края аа 
пестите бензин. 

ОсВен гориво пилотът на болида 
може да преразпределя В движение и 
определено Количество баластра. В 
началото на състезанието баласт- 
рата е Концентрирана 8 средата, Ка- 
то по този начин балансира разпре- 
делението на тежестта между две- 
те оси. Когато Колата е пълна с бен- 
зин, спокойно можете да пратите 
баластрата напред, така че да полу- 
чите по-Висока стабилност - гориво- 
то е отзад и Компенсира потенциал- 


а 1оп 16Н2, 19" зопу ТипиИгоп, беЕогсе 2 
сканиране, пазерен и иветен принтер 


супер климатизация 
10 МБ връзка до Не 
Мпадост 4, 


ния дисбаланс. С напредването на 
състезанието и “олекването” на ре- 
зервоара обаче Колата започва даа за- 
лита В завоите и опасно да изхвърля 
задница Към Външния им радиус. В 
този случай баластрата тук може 
да Ви послужи Като спасение “от- 
зад”, ако разбирате Какво имам пред- 
Вид... Наред с обикновените 14 надп- 
ревари на сезона, получавате уникал- 
ния шанс да Карате на пфапаро!5 
500 - една от трите писти 6 света, 
Където истинският майстор се от- 
личава от обикновения драйвър (дру- 
гите са Нюрбургринг - В Германия и 
Льо Ман - Във Франция). 

Изключително полезна и интерес- 
на е опцията “Маяегсазв”. Това е 
нещо Като туториал за пилоти, 6 
Който играчът получава обяснения за 
различни техники на Каране, фунКкуши 
на болида и Възможност да овладее 
ръчните настройки. Ако Карате Ком- 
пютърни Коли от дълго Време, “мас- 
терКлас”-ът ще бъде истинско удо- 
Волствие за вас. 

пдуСаг Зепез е чистокръбвна, 100- 
процентова състезателна игра за 
киберавтомобилисти. Тя е хардкор и 
В това е нейният чар. В Крайна 
сметка, по пистите се Возят истин- 
ските шофьори, а не уикендови “Во- 
дачи на МПС”. 

Александър Бойчев 


40 | РС МАМА 10/2003 ОВЕМЕ | 


Муза аси от ВС Сатемопд 


х. Сочопвзт 


имат особено усещане за ма- 

щабност (че даже и за епич- 
ност) В сВоште исторически реал- 
новремеви стратегии. Видяхме го и В 
Соззаскв и В Атепсап Сопашея!. И оп- 
ределено го има и В новия експанжън 
Атепсап Сопдиез!: Нот! Васк. Верни 
на традициите си, ЗС ни предста- 
Вят поредната гореща порция от 
сражения. Те се развиват на тери- 
ториите на Колониална Америка В 
периода 1517-1804 г. Но нека поглед- 
нем нещата малко по-отблизо... 


СтатистиКи 


Най-общо Казано, Нат Васк е на- 
пълно типичен експанжън. Той е са- 
мостоятелен, Което означава, че не 
е необходимо да притежавате ориги- 
налния Атепсап Сопдиез!, за да го 
разцъкВате. Най! Васк е претъпкан 
със стандартните за еКкспанжъните 
допълнителни екстри Като още на- 
ции, единици, сгради, Кампании и про- 
чее. Или Казано накратко - много по- 
Вече от любимото старо. Между дру- 
гото, такова е и общото усещане 


Едно грандиозно и самостоятелно разширение, в 
което войната все още не е свършила. Колониал- 
на Америка ви кани за още една порция от епичес- 
ки сражения. Смеете ли да се изправите сренуу са- 


от целия еКкспанжън. 

Нациите са Вече общо седемнаде- 
сет на брой. Новите придобивки са 
немци, холандци, португалци, руснаци 
и местните жители на Аляска. Към 
тях прибавете осем ноВи Кампании 
(с общо двадесет и шест мисии), че- 
туиридесет и седем допълнителни 
единици, още дВа броя Кораби, много 
нови ъпгрейди и приблизително три- 
десет и шест сгради. Но до туК с 90- 
садните статистики. В общи линци 
Ной! Васк няма нещо Кой знае Колко 
сВръхоригинално нещо (освен може 
би новия режим на игра, но за него 


О ВЕДЕ Т!МЕ ЗТВАТЕСУ 


СОМ / а5С батемопа 
ПНр:/Ллмли.апейсапсопциез!.соп 
Репйит 450 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдомв АП, Опес“ 8.1+ 


интернета клуб 
поте 


Софиа, н.к. Мпадост 4, 
БитоВ комбинат - секича 2 
теп: 974 62 87 


мата история? 


може да прочетете малко по-надолу). 
Така че спокойно можем да й лепнем 
Клишето “задължителна за ВсичКи 
феноВе на поредицата”. 

А за Какво става Въпрос В игра- 
та? Тристагодишната Война продъл- 
Жава с нови сили! Все още има Конф- 
ликти за разрешаване и сражения, Ко- 
ито трябва да бъдат спечелени. Но- 
Вите Кампании ще Ви разкажат за 
мистериозната страна Ел Дорадо и 
немската еКспедиция, Която е обзе- 
та от дива златна треска и отчая- 
но се опитВа да намери тази леген- 
дарна земя. Ще Ви изпратят и на ед- 
на завоевателна еКкспедиция с испан- 
ците В лицето на Кортез, след Кое- 
то ще Ви Вкарат В ботушите на рус- 
наците, Кошто изследват територч- 
ите на Аляска. И това не е Всичко... 


Защо си заслужава? 


Ро! Васк добавя чисто нов ре- 
жЖим на игра. Иде реч за така нарече- 
ния ВаШейе!4. Той може да се джит- 
Ка Както В сингъл, така и В мултип- 
лейър. Както се подразбира от само- 
то му заглавие, Ва ейе!й се центри- 
ра изцяло и само Върху битките. Те 
обаче не са свързани с определено 
историческо събитие, но за сметка 
на това са балансирани перфектно и 
ще Ви позволят да разработвате и 
изпробвате нови тактики и страте- 
гии или просто да размажете от Кеф 
противника на среща. Интересното 
В случая е, че ресурсите Ви са огра- 
ничени Като Количество. Не може да 


събирате нови, тъй Като нямате ни- 
Каква база, но имате възможност да 
оползотВворявате наличните В опре- 
делени ъпгрейди и по този начин да 
уВеличавате ефективността и сила- 
та на своята армия. Целите 6 тези 
битки са най-различни - от “избий 
отсрещната армия до Крак” до “зав- 
ладей еди-Коя-си Крепост и я удръж 
еди-Колко-си Време”. Честно Казано, 
Вашейейй е интересна хрумка. Тя е ц 
това, Което различава Нам Васк 
малко повече В сравнение с остана- 
лите заглавия на СЗС. 

В играта се забелязва и една 
Крайно интересна и Ключова уникална 
сграда. Тя принадлежи на местните 
жители на Аляска и представлява го- 
лям тотем, Който увеличава морала 
на техните единици (а Както може 
би сами си спомняте, той е от КлЮ- 
чово значение за изхода от Всяко 
сражение). Това е и тяхното най-го- 
лямо преимущество В сравнение с 
модерната техника на наглите на- 
шестВеници. 


Баланс и още нещо 


Рот Васк е старателно баланси- 
ран експанжън. В него има над три- 
десет промени В цените, уменията, 
скоростта на строеж, обхват и про- 
чие, и прочие на единиците от от- 
делните раси. Усеща се и полъх на 
леко подобрен протиВникоВ изкуст- 
Вен интелект, но нищо Кой знае Кол- 
Ко революционно. 

Бъдете сигурни, че и Във Нам 


Васк ще бъдете буквално залети с 
десетки Килограми историческа ин- 
формация за дадения период или сра- 
Жението, В Което Взимате участие. 
Играта наистина е един, Кажи-речи, 
безплатен урок по история. Но на мо- 
менти става твърде отегчителна с 
Всякакви излишества и пространни 
обяснения (поне според мен). В Края 
на Краищата защо сме тук - да се 
млатим или да слушаме лекции? Доб- 
рата новина е, че можем да преска- 
чаме Всички тези исторически факти 
с един-единстВен Клик. 

Не очаквайте обаче каквито и са 
били графични или звукови промени В 
сравнение с оригинала. Това Все пак 
е просто един експанжън. Но така 
или иначе Визията на играта и нейно- 
то саунд оформление са достатъчно 


хубави и Все още не са остарели 
тВърде много (Атепсап Сопдиез! из- 
лезе едва преди няКолко месеца - 8 
Края на февруари). 


Проблеми 


Наред със сВоште положителни 
Качества Нат! Васк Върви В Комп- 
лект с почти Всички дразнещи еле- 
менти, присъщи за абсолютно Всяка 
реалновремева стратегия. Едно по- 
добно нещо например е лошият пат- 
файндинг. А Когато съчетаем този 
проблем с игра, Която разчита на ма- 
соВи сражения с хиляди единици (до 
16,000), работата загрубява. ТуК- 
там може и да заформите няКой и 
друг бял Кичур, докато се опитвате 
да накарате своята армия да напра- 
Ви Желаното от Вас действие. 


уУ ККСПРЕСНИ КУРИЕРСКИ УСЛУГИ 
у ГРАДСКИ КУРИЕР 
У КАРГО И ТРАНСПОРТНИ УСЛУГИ 

София - 02/ 978 80 25. 917 55 1, 931 78 55 
и в още 44 офиса в България 


СПИДИ-ОБСЛУЖВАНЕ И ЦЕНИ БЕЗ КОНКУРЕНЦИЯ 


ВЕМЕМИ! 
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И Въпреки това Най! Васк е хуба- 
Ва игра. Но има един проблем, Който 
е характерен за Всички реалновреме- 
Ви стратегии на СЗС Като цяло. Лип- 
сВа им масова достъпност. Те са 
направени за твърде подбран Кръг от 
фенове. Ако до този момент нито 
СоззасКз, нито Атепсап Сопдиез! не 
са успели да Ви Впримчат В своята 
усторичност и да Ви направят зак- 
лет фен, то моят съвет по отноше- 
ние на Нат Васк е: стойте настра- 
на. Но ако обичате хипер харокор 
стратегиите и нямате нищо против 
засилената иКономика В тях, нараме- 
те мускета, Качете се на първия Ко- 
раб за Северна Америка и покажете 
на местните индианци Кой е истинс- 
Кият господар на Континента. :-) 

Владимир Тодоров 


Ра 


е РС МАМА 10/2003 Пепе. 


Пригответе а 
ътуване във вът 


чи. 


ятно, още преди дВадесет и една го- 
дини Уолт Дисни издаде един от най- 
| добрите кКиберекшъни на Всички Вре- 
| мена. Всъщност тоВа бе и първият 
представител “на този поджанр. 
Филмът. Тгоп бе и си остава уникално 
явление. Комбинацията от много зъл 
и почти толкова могощ изкуствен 
интелект, хомо сапиенс В машината 
ги добър индианец (едноименната 
програма Трон), Който да помага на 
нашия глаВен герой, си беше истинс- 
Ко новаторство за началото на 80- 
те. Хората, отговорни за Визията на 
този филм, доведоха нещата до уни- 
Кални, невиждани, почти шизофренични 
картини. За пръв път след “2001 - Ед- 
на одисея В Космоса” на Стенли Куб- 
рик Компютрите изглеждаха дотолко- 
Ва непредубедено зловещо. 

В резултат на Тгоп на бял свят 
се появиха множество фенове и едни 
от първите игри, Вдъхновени от Ки- 
ното. Всъщност по-интересното е, 
че В наши дни с цялата технология и 
средства филмовите шамани В Холи- 
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Вуд Все по-рядко успя- 

Ват да родят нещо, 

Което да напомня ус- 

пеха на Тгоп и послед- 

Валата > Кибермания. 

За да почетат Вече 

позабравения Култ Ком първия фил- 
моВ мегахит, посветен на Виртуал- 
ната реалност, през миналата годи- 
на авторите на Мики Маус и Компа- 
ния решиха да освежат старата сла- 
Ва. Едно от действията, Които Дис- 
ни реши да предприеме, бе създава- 
нето (от страна на Мопо 1) на пър- 
Вокачествена 30 пуцалка, а именно 
Тгоп 2.0. 

Настоящата игра експлоатира до 
максимум идеята и атмосферата на 
първоизточника. Единствената осо- 
беност е, че сценарият се развива 
дВадесетина години след оригинални- 
те събития. Алан Брадли - бащата 
на Трон, пренаписва алгоритмите, 
доВели до Кашата от 1982-а. Следва 
леко сборичКВане, замъгляване на 
Картината и програмистът изчезва. 
Синът му решава да провери Какво 
става, при Което бива “дигитализи- 
ран” и Вкаран В Компютъра... Дейст- 
Вието на геймката започва. От то- 
зи момент до финала се изнизват 
тридесетина нива абсолютно ин- 
тензивно джиткане и разплитане на 
мистерии. Причините за настъпва- 
щия хаос се разкриват постепенно, 
на час по лъжичка на фона на голяма 
порция Врагове и пуцане, Водещо до 
изтръпване на поКазалеца. 

Местата, из Които се развива ек- 


за дигитал 
ност та“ 


шънът, Включват бродене из Вирту- 
алната реалност на Класическо ПЦ, 
Епема! и още няКолКо екзотични хар- 
дуерни Вариациш. В тази последната 
група най-оригиналното чудо е 


Вътрешността на един прес- 
тарял 16-битов Компютър 
Нивата, Които се предлагат Във 
Вътрешностите му, имат много при- 
ятна графика и изключително ностал- 
гични ретро елементи. Всеки, доКос- 
Вал се до родната гордост “Правец 
16”, би изпитал истинско умиление 
при Вида на тази хардуерна реликва. 
По отношение на действието и 
прогреса при изпълнението на зада- 
чите Тгоп 2.0 е разделен на две. Пър- 
Вата част представлява Класическа- 
та пуцалка. По този показател гейм- 
Ката се намира някъде Към идеална- 
та среда, тоест няма залитания В 
някоя от Крайностите на 30-жанра. 
Джиткането не се свежда нито д0 
безумна употреба на тонове муниции 
В стил Ооот или Зепоиз зат, нито 
пък предлага Влудяваща редлистич- 
ност а ла Тот Сапсуз “Не-знам-си- 
Какво”. Повечето от елементите на 
геймплея Като Врагове, оръжия и те- 
лесни способности са добре баланси- 
рани, така че да изстискат до мак- 
симум Възможностите Ви, но без да 


ТОМ Цеме! 


Мате: падебвор5.О.еже. 


Ви ходят по нервите с неща Като 
безмозъчно пуцане или пък смърт с 
един Куршум. 

Интересното е, че при битКите и 
разораването на нивата играчът се 
сблъсква с три специфични явления. 
Първото е помощни програми с неиц- 
зяснена функция, Второто - арте- 
факти, заразени с Компютърни Виру- 
си и третото - лоши сектори по 
харда. За справянето с тези пробле- 
ми ВъВ “Версия 2.0” са предвидени за- 
баВни способности от рода на дезин- 
фекция, дефрагментиране и опозна- 
Ване на неизвестен софтуер. 

Единственият момент В тази 
част на Тгоп, Която може да издраз- 
ни феновете на приизмерните екшъ- 
ни, са присъстващите акробатични 
изпълнения. Шутърът бъка от мес- 
та, В Които героят трябва да май- 
мунства от Клон на Клон. Неприятно 
е, че повечето от неуспешните под- 
сКоци се оказват много по-смърто- 
носни и от преки Контакти с про- 
тиВника. Падането дори от средни 
Височини има чести фатални после- 
дици. В това отношение хората от 
Мопошв-може би малко са се поолели 


рита 


Бреншфордския 
приъгкни 


и 
Антипапата 
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- все пак искаме да играем 30-екшън, 
а не Тотр Наег. 


Тпе спа 


Вторият Вариант на дожиткане, 
поместен В играта, обаче е почти 
безгрешен. Става дума за така наре- 
чените Пат Сусе турнири, за Които 
Ви споменах още В превюто на Тгоп 
2.0. Те представляват убийстВени 
съревнования с дигитални мотоцикК- 
лети, Кошто препускат с шеметна 
сКорост из Виртуалната реалност. 
Играчът попада В накъдрена арена 
заедно с няколко противници. Маши- 
ната му се движи с определена сКо- 
рост и оставя доста дълга диря, Ко- 
ято представлява нещо Като стена. 
Състезателят изгаря, ако се блъсне 
В стените на нивото или Въпросна- 
та диря (собствена или на някои от 
съперниците). Играенето В този ре- 
жим се разнообразява от няКолКо шу- 
Каритета за еднократна употреба, 
Които се срещат из трасетата и Ви 
помагат да преборите иначе изклЮю- 
чително съобразителните и КоВарни 
Вражески мотоциКлетисти. Голямо 
плюсче В тази част на играта е и 
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фактът, че респаунването при загу- 
ба на даден двубой става изКлючи- 
телно бързо. 


ЕВАЗЕВ.ЕХЕ 


Враговете, с Които се сблъсква 
наша милост, са екипирани с изклЮю- 
чително добри оръжия, Които носят 
имена В софтуерен стил. Като Качес- 
тва и способности представители- 
те на пропивниКовото програмно 
осигуряване са средна хубост. Въпре- 
ки това изкуственият им интелект е 
сравнително неприятен. Ако забеле- 
Жат героя, лошКовците Веднага се 
Втурват да Викат подкрепление и 
(или) най-безцеремонно се изсипват 
групово с цялата си дезинтегрираща 
мощ. Репликите им от рода на 
“Егееге ргодгат!” са само за заблу- 
да на противника, така че не разчи- 
тайте някой да пожали живота Ви, 
само да Ви заточи задълго 6 някой 
?р-архив, Вместо да стоВвари отгоре 
Ви цялата мощ на Командата “Егазе”. 
Стрелбата на повечето от гадини- 
те е достатъчно точна и силна. Мо- 
ментните Кафе-паузи по средата на 
баталията Водят до ужасен летален 
Край и неприятно презареждане. 

Благинките, Които идват на по- 
мощ В борбата с неприятелсКките 
ЕХЕ-тма и ОП -и, са няКолКо. В 2.0 са 
предвидени няКои предмети, Кошто 
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могат ба превърнат действието 
почти В подобие на Те! или Нитап. 
Тгоп предлага редица Възможности 
за тихичко промъКване и заличаване 
на Враговете. При правилен подход и 
пърпение няКош от нивата могат да 
се минат по един доста зловещ (и 
леко Възхитителен) начин. 

Друг помощник В борбата са и 
сравнително честите Възможности 
за подновяване и закърпване на собс- 
тВения Корпус. Показателите В игра- 
та, за Кошто трябва да ВнимаВвате, 
са само дВа: ЖжиВот и енергия. Пос- 
ледният елемент практически служи 
за Всички операции - от пуцането до 
зареждането на нови програмкКи, че- 
тене на мейли и гледане на филмче- 
та. Попълването на запасите се из- 
ВършВа по два основни начина. "Ва- 
риант едно” е презареждане В съот- 
Ветни станции, а Вариант две - изс- 
муКВане на софтуерните останки от 
сразените Врагове. 


Артефакти 

Оръжията В Тгоп 2.0 са разделени 
В четири осноВни групи. ВъВ Всяка оп 
тях има по три смъртоносни приспо- 
собления. Основното пуцало на героя 
е синичък метателен диск. Колкото и 
елементарно да изглежда, дигитално- 
то фризби има приятна разрушител- 
на мощ. Наред с това разполага и с 
множестВо допълнителни екстри. 
Първата е, че накрая Винаги се зав- 
ръща при сВоя собстВеник. Втората 
- не харчи енергия. На трето място 
(но не и по Важност) трябва да се 
отбележи, че при нужда то се прев- 
ръща В приятно добър щит. Остана- 
лите части от арсенала са смесица 
от Класически и оригинални елемен- 


ти. Сред нап-забележителните из- 
мислици е последното оръжие оп 
четвъртия Комплект. Чудото предс- 
таВвлява нещо Като базука, Която из- 
стрелВа малки черни дупки. На мяс- 
тото на попадението изниКва сВете- 
ща сфера, Която поглъща и анихилира 
Всеки намиращ се близко Враг. Вто- 
рото по-забавно оръжие представля- 
Ва ВиолетоВо осветена лапичка. Доп- 
ряна до някой обект, пя изсмуКква жи- 
Вота му и добавя еквивалентно Коли- 
честВо енергия В запасите на играча. 
Друг по-оригинален момент спрямо 
Класическите 30 екшъни е и наличие- 
то на множестВо полезни “предме- 
ти”. ОсВен Верните си “КремъКлийки” 
играчът разполага с още дВе графи 
придобиВки, подобряващи Качествата 
и защитата му. ЕКстрите представ- 
ляват нещо Като малки помощни прог- 
рамки. Събраните от героя софтуер- 
ни елементи се разполагат В цифро- 
Визиран еквивалент на инвентар. По 
подобие на някои ВРО геймКи само 
част от добавките наистина могат 
да бъдат използвани. За Всяко основно 
ниво има и съотВетните (6 случая 
паметови) изисКВания. Допълнителна- 
та закачКка идва и от това, че хардът, 
с Който се разполага, е накъсан на 
парчета с определена големина. 


Мегатоп 4.19 


Друг елемент, създаващ усещане 
за ВРО, е Възможността за ъпгрепа. 
С течение на Времето нашият гла- 
Вен герой Брадли-младши събира и 
получава определен брой точки, с Ко- 
ито се превръща В програма с по-би- 
сока Версия. В Тгоп 2.0 е Вместена и 
Възможност за подобряване на пред- 
метите. На места из нивата има 


хВърчащи обекти, с чиято помощ 
Версията на няКоя от помощните 
програми също може да се Качи. 
Външният Вид на играта е опреде- 
лено най-характерната й част. Гра- 
фиката следВа плътно филмоВия пър- 
ВоизточниК. Като резултат повечето |, 
Картинки са издържани В едВа някол-“ 
Ко цвята. Случаите, при Кошто има 
повече от десетина разцветки, са 
истинска рядКост. Частите на от- 
делните хардуерни Вътрешности са 
боядисани по един и същи начин. ПоВве- 
чето от детайлите на фона са при- 
ятно ръбовати. На пръв поглед Всич- 
Ко поВа звучи твърде елементарно, 
но на Втори - ще откриете множес- 
тВо малки подробности, Които ще Ви 
наведат на мисълта, че опростеният 
дизайн не е резултат от програмис- 
тКи мързел и небрежно отношение 
Към работата. По-динамичните еле- 
менти 6 играта Като човечета, оръ- 
Жия и пуцане са изобразени със стра- 
хотна прецизност. ЕКзотичните Кре- 
мъКлийКи предлагат не само подходя- 
ща огнева мощ, но и множество сВър- 
зани с нея Визуални ефекти. Избухва- 
нията, стрелбата и разпадащите се 
противници са просто прекрасни. 
ЗабаВен момент са и 


текстчетата 6 005 спуил 


яВяващи се от Време на бреме. 
Пропуск В графиката са може би 
само елементите от “реалния” жЖи- 
Вот. Всички обекти извън Компютър- 
ния свят са доста дървени. Хората с 
техните лица и дВижения са далеч оп 
идеала за реализъм. Необяснимите ръ- 
Комахания и поКлащания, характерни 
за няКош по-стари генерации геймКи, 
изобилстват В тоВа (за щастие 06- 
надеждаващо малко) парче оп цялос- 
тния геймплеш. Като аудио играта 
обаче е една идея назад. Геймката 
предлага среден звук с отяВвлени Ки- 
бернетични мотиви. Писуканията и 
металичесКките гласове изобилстват. 
Репликите са В тон с ВсичКо остана- 
ло, но музикалната част е леКо неза- 
бележима. Според мен 6 играта от- 
състват хубави парчета и аудиомо- 
тиви. Поне не отговарят на моя Вкус. 
Въпреки тези и още няколко пре- 
небрежимо малки недостатъци Тгоп 
2.0 е просто прекрасна. Атпмосфера- 
та и сценарият 0 са наистина ориги- 
нални и аКо се доберете до финални- 
те надписи, сами ще се уверите 6 
това. Самото изпълнение на графи- 
Ката и геймплея са изключително 
добри. Едно нещо обаче е сигурно - 
Всеки геймър с натежало ЕГН, Който 
таш В сърцето си поне малко любов 
Към филмовия първоизточник, би оце- 
нил тази игра по достойнство. 
Сергей Ганчев 


77) обре дошли В Долината на 
мразовития Вятър”, така пре- 
ди близо година започна ста- 

тиуята, В Която с Колегата ШироВ Ви 

предстаВихме Втората игра, извест- 
на със съкращението М/О. Сега пак 
ще наминем Към сКованите В лед зе- 
ми на Гръбнака на света, Десетте 
града и Ледения Проход. Ще се срещ- 
нем с гоблини, орки, Йети, фкудже- 

та, Варвари и магове. ВсичКо това 6 

Тпе се зпага. 

Не става дума за трета част от 
страхотната серия ролеви игри на 
Васк |5е и Вомаге. А за Книга или по- 
точно - трилогия. Защото Вече е 
факт излизането на пазара на първия 
том от поредицата “Забравените 
Кралства” - Кристалният отломък. 
За разлика от други творби, Вдъхно- 
Вени от игри Р. А. Салваторе - ав- 
торът на “Кристалният отломък” 
черпи Вдъхновение направо от мито- 
логията на Рогдоеп Неа!тз. А Както 
повечето от Вас знаят, това е 
сВетът на настолните (и не само) 
ролеви игри АО80. С други думи - до 
момента са издадени буКкВално хиляди 
Книги с приключения, правила, описа- 
ния на герои, богове, местности и 
магии. И така всички предпоставки 
за Ч сериозно и голямо фентъзи са 
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налице (а не за обикновена микроско- 
пучна Книжка за употреба В тпоалет- 
ната). Нека Ви запозная с 


Дризт До" Урден 

Раса - Огом ЕЙ, Клас - Зса!д/ 
Напдег. ОтКакто напуска пещерите 
на народа си, се преселва В |сем/па 
Оае - В района на десетте града. 
По-запалените фенове на Компютър- 
ните ролеви игри сигурно ще си 
спомнят, че елфът Взе доста дейно 
участие В първата и Втората серия 
на Вадигз Сае и Ви помогна В една 
от решаващите битки. Заедно със 
сВоята магическа черна пантера Г/- 
иневар той открива нови приятели В 
заснежените области - полуръста 
Риджис (раса: па! та, Клас - ТМе?) и 
джуджето Бруенор (раса дма!, Клас - 
магтог). Следва и първото предизви- 
Кателство. Варварските племена, Во- 
дени от племето на Лоса и на Вълка, 
решават да нападнат и разграбят 
десетте града - Брин Шандер, Тагдов, 
Мез! Рой и т.н. Но с помощта на ел- 
фа, джуджето и полуръста Клането се 
стоварва не Върху мирните рибари, а 
Върху Варварите. В разгара на битка- 
та Дризт се изправя срещу Хийфста- 


аг - Вожда на племето на Лоса, и го 
побеждава, а Бруенор зашеметява 
младо Варварско момче на име Уолф- 
гар. След сблъсъка невръстният Вар- 
Варин попада В “плен” на фкуджето и 
В замяна на живота си се обучава и 
работи при него за 5 години. 

Петте години изтичат, а и през 
това Време Възмъжалият Уолфгар се 
сдобива с дВе много ценни неща - 
приятелството и обучението на 
мрачен елф и джужаде, Както и маги- 
чесКкия чук Щитозъб, Който се Връща 
В ръката на собственика си, след Ка- 
то е поразил целта. И отново опас- 
ност надвисва над десетте града. 
ЖалКкият магьоснически чирак Акар 
Кесел е отКрил древен артефакт с 
неимоверна мощ - Кристалния От- 
ломък Креншинибон. Превърнал се от 
тотална издънка В силен маг, Акар 
решава, че Ледената долина му е 
прекалено тясна и че исКа да власт 
Ва над Всички и ВсичКо. Той събира 
армия от гоблини, орКи, планински ги- 
ганти и огрета. За пълководец изби- 
ра не Кой да е, а демона Ерту (отно- 
Во стар познайник от игрите на 
Воууаге). 


Съдбата на Десетте града 


а може би и на цял Фейрун, е В ръ- 
цете на четиримата герои. 

Книгата е написана адски увлека- 
телно и интересно. Сюжетните линшии 
са няколко и доста фино се преплитат 
една В друга, Като резулматът е едно 
определено добро фентъзи произведе- 
ние. Но това е за читателите, Които 
не са запознати с игрите от серията. 
За мен Всяка страница си беше малък 
пристъп на еуфория. Наистина е при- 
ятно да се срещнеш отново с герои и 
местности, Видени и обикнати. Аи се 
научават много допълнителни факти, 
Които обогатяват представата Ви за 
сВета. 

Това е първата Книга от пореди- 
цата, а съвсем сКоро (може би дока- 
то четете това, Вече ще е на паза- 
ра) ще се появи и част Втора - 
“Зватз о! Змег” (Сребърни реки). 
За финал - чудесна Книга за един от 
най-любимите ми фентъзи светове. 
Не я оставих, докато не погълнах до 
една над 450-пе й страници и съм 
исКрено радостен, че най-накрая има- 
ме достъп до този тип литература. 

Георги Панайотов 


Р.8. - ОсВен другите дВе Книги от 
трилогията се подготвят за издава- 
неи “Оак Е! ТПоду” и “|едасу о! Не 
Огом”. Засега това е само слух, но 
може би след по-малко от година ще 
можем да разполагаме с българските 
издания на “Адуапсей ОПипдеопз 8 
Огадопз”. 


КЕМЕМ/ 


оВвечето хора, Които Видят СОМ 

Като издател на някоя игра и 

особено ако мя е стратегия, 
Веднага се сещат за супер успешна- 
та ВТ5-поредица Зиддеп зшке. Да, 
ама не. Неамеп 8 Не!: Цме апа |е! Пе 
няма почти нищо общо с Въпросния 
хит и с Военната тематика изобщо. 
Неауеп 8 Не! представлява стратегия 
В реално Време с приятна КомикКс-гра- 
фика, Която представя безкрайната 
борба между доброто и злото. Или Как- 
то е В случая - между рая и аса. 

В Неамеп 8 Не! ще се сблъскате с 
няколко основни типа игра - трени- Р 
ровка, Кампания, Както и да се подви- ; ааа ЦЪЗЕ - Дай 
завате на произволна или готова + Па 


Карта и мултиплейър. Тренировката | ИД "ранна 1 ввасс | ; ; 


Не : 
ща 
горещо Ви я препоръчвам, защото Ка- и | | и | 
то геймплей играта е малКо нестан- ш в. : | с : 


дартна и изисква прецизно запозна- 
ти < : Ване с управлението и основните 
ШЕ еве 1 принципи. В Кампанията започвате 


ЕПег ргорпев шга апзезпеЕеп! 


> ф4 от страната на Дядо Господ, а след 

Болан ТО “ Като я минете, Ви се предоставя 
достъп и до мисиите на рогаткото с 
тризъбеца, известен с много имена - 
Сатанаил, Луцифер, Мефисто(фел), 
Диабло, Бейл...:). Между самите ми- 
сии има изключително приятни и дос- 
та забавни филмчета, Които разКри- 
Ват постепенно фабулата пред вас. 
Цъкането на произволна или готова 
Карта представлява сВоеобразна 
тренировка за мрежова игра. 


е доста нестандартен, Както ве- 
че споменах по-горе. В началото не 
разполагате с нищо. Ще трябва да 
изберете няКой случаен селянин за 
Ваш пръв проповедник. Не е нужно да 
се казва Моисей. :) След Като го сто- 

рите, ще трябва да обърнете 
ВъВ Вашата Вяра атеистите и 
тарикатите из околните села. 
| па, тя .: За По-късно можете да завземете 

звук зората 4 | иам 4 Ка: ван и други населени места, Които В 
- 7 , а ; може да не са населени с 


геймплей 
5 неверници, а с хора, Кошто изпо- 


„общо : па еласват : , ВЕ Вяоват протиВвоположната 
издател | СзроЦне с на Е религия. За да ги примамите Към 
сайт | 1 Средата: В : 4 Вашата Кауза, имате доста раз- 

„ хардуер я г п ши : : лични магии Като например при- 

если г пакет - : - ВикВване на небесен ангел, дъга, 

адсКки демон и най-различни дру- 
ги фокуси, Които замъгляват 


софтуер 


съзнанието на балъците. 

Хубавото е, че двете 
противоположни страни 
си имат Коренно различ- 
ни магии. Някои от чуде- 
сата могат да се пра- 
Вят само от вас, докато 
други - само от Вашите 
проповедници. И за дВве- 
те обаче Ви трябва ре- 
сурсът, известен под 
името божестВена ман- 
на. Нея я събирате, след 


М Като обърнете ня- 


| Кой човек Във Ва- 

шата Вяра и го 

назначите да я съ- 

бира. Имате и дру- 

га Възможност - 

можете да напра- 

Вите от КротКия 

човечец свиреп 

привърженик на Ввя- 

рата си (опълче- 

нец) и така той 

напада чуждите проповедници В гра- 

да. И опълченецът, и събирачът си 

имат по три степени на усъвършен- 

стване. Разбира се, Колкото е по-го- 

лямо нивото му, толкова по-добре е. 
Всяка от двете фракции има и по 


седем уникални “учители” 


- Всеки със свои собстВени и уни- 
Кални способности. Например Веа!-ир 
оБоп е генерал, Който може да аги- 
тура мирните граждани да вземат 
оръжие и да постъпят на редовна 
служба ВъВ Вашите Въоръжени сили. 
Той е способен и да им Вдига морала 
чрез свещени песни/Пеаму тейа!. :-) В 
играта има шпиони, Кошто могат да 
Крадат мана от Врага, да се замас- 
Кирват или да обръщат Вярата В ня- 
Кой протиВникоВ град. Но най-инте- 
ресният “проповедник” е Возз оБоп, 


Който може да взема 
със себе си ученици, 
да завзема град АБ- 
СОЛЮТНО Веднага 
или да предизвиква 
Всемирен потоп/армагедон. Послед- 
ното умение Веднага Ви носи победа, 
но трябва да имате по един Възпита- 
ниК от Всеки град на картата. 
Може да строите сгради, Които 
се посещават от местните жители. 
Постройките Ви служат за уВелича- 
Ване на Вашата вяра и умножаване на 
последователите В даден град. Те са 
доста различни по Вид Като В един 
град може да имате най-много по три 
от тях. Представляват Кафенета, 
Влакчета на ужасите, ВиенсКи Колела 
и други. Всъщност не знам откъде хо- 
рата 6 тази игра познават тези съо- 
ръжения, при положение че ВсичКи Жи- 
Веят още В сламени Къщички и се би- 
ят с Камъни, дървета, а по-елитните 
Войници - с чукове и скиптри. :-) 
Интересно е да се отбележи съ- 
що, че В Науеп в Не! има циКлична 


“ЕМТЕК” - ПРЕДАВАН 


И 


гох 1 гу 


- със съдействието на 
1-23.8 


гесог 5 


ЗА ИНТЕРНЕТ И КОМУНИКАЦИИ: | 


- 


Всяка неделя, между 18:00 - 20:00ч., на честотите на радио "Екерес” 2 3 
зе г | ФА ( ( < 
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смяна на ден и нощ, Която Влияе на 
действието и по този начин предос- 
тавя предимство на едната или дру- 
гата страна. Например през нощта 
магиите на “добродушковците” се 
уВеличават с 30 процента и Войници- 
те им са забележимо по-слаби, а през 
деня за “лошковците” Важи същото. 
Друго интересно нещо е, че има 
четири нации, Кошто реагират 
различно на Видовете магии. 
Например арабите доста се 
радват на божествен ангел и не 
обръщат Внимание на адския дя- 
Вол, докато европейците може- 
те да спечелите с дъга, но не и 
с изпращане на небесно хВърка- 
то, Което да им разправя Колко 
Велик е Създателят. 


оКо да види, ухо да чуе 

Графиката е доста добре изпипа- 
на. Тя е издържана В забавен Комик- 
соВ стил, Който почти сигурно ще Ви 
се понрави. Особено ми хареса Как се 
бият Воцните - ступвайки се, те се 
превръщат В топКа прах, от Която 
се подават ръце, глави и т.н. Точно 


Както В анимационните филмчета. | 


Звукът също е доста добър. РеплиКи- 
те са Качествено озвучени и поняКо- 
га доста забавни, особено тези, Коц- 
то са дублирани с подчертано сме- 
шен аКцент. Неамеп 8 Не!: Пме апа е! 
Ое е доста забавна игра, Която дори 
и да изглежда изключително проста, 
Всъщност е доста сложна. Все пак, 
ако искате нещо малко по-нестан- 
дартно, не е зле да си намерете от- 
някъде играта и да се позабавлява- | 


те. А аКо за първи път се сблъсква- Щ 


те с Жанра “божествена стратегия”, 


най-добре Веднага си намерете Кла- 


сическата Васк 8 У/Ппе и нейния ек- 
спанжън Сгеашге |<!е... 
Кирил Илиев 
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акво се прави през летните жЖе- 
К- ОбикноВено се търси прох- 

ада и се ходи на море. А на 
плажа Какво се прави? Тренират се 
Контактни спортове или се правят 
| упражнения по мазане с плажно мас- 
ло Върху гърба на някоя мадама. :-) Но 
има, разбира се, и други тематични 
| спортове Като плажен Волейбол или 
П плажен футбол. Сега е моментът да 
| се спрем малко по-подробно на Впо- 
рото занимание. Безспорно футбо- 
лът е най-популярният спорт 6 све- 
та. Дотолкова е придобил масовост, 
че от няКолко години е сформирана 
структура, Която да се занимава с 
организирането на големи междуна- 
родни турнири дори В плажния му Ва- 
риант. Едната част от организация- 
та - ЕРВЗГ (Еигореап Рго Веасй Зос- 
сег Геадие), прави турнири В Порту- 
галия, Испания, Италия, Франция, 
Германия, Монако, Австрия, Турция, 
Англия и ШВейцария. Втората част - 
Американската лига, прави състеза- 
ния В Бразилия, Аржентина, Уругвай, 
Перу, Венецуела, САЩ, МексиКо и Ка- 
нада. ДВете заедно организират све- 
товните КВалификации по плажен 
футбол В Бразилия. 


Правилата 


В плажния футбол В сравнение с 
Класическия му Вариант са малко 
нестандартни. Всеки отбор има по 5 
играчи на терена (1 Вратар и 4 фут- 
болисти), а самият “стадион” е бос- 
та по-малък по размери от обиКнове- 
| ните и не е покрит с трева, а с пя- 
| сък. Топката е почти през цялото 
Време ВъВ Въздуха и затова доста 
често се получават индивидуални го- 
лове, Както и някои по-хубави изпъл- 
нения с глава или пък задни ножици. 
Разбира се и тук има нарушения и 
санкции. Преките свободни удари се 
изпълняват без стена, а Картоните 


са биВат три - Жълт, син и червен. По- 


лувремената са по 12 минути и са 3, 
6 или 9 на брой. Е, ето че дойде Вре- 
| ме Всичко тоВа да се пренесе и на 
| нашите екрани благодарение на РАМ 
Оеуеортеп! и Ууападоо. 

Първо ще трябва да изясня, че иг- 
рата е пренесена от Конзола, тъй 


ЕООТВАЦ ЗМ 


1 СО 
Мападоо/РАМ Оемеортеп! 


ПИр://ммли.веаспвоссет-дате.сот 
Репбшт 500 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдоуув АП, ОпесХ 8.1+ 


че, моля, забравете за мишката. Ху- 
бавото е, че може да се Включи |оу- 
рад, Който доста може да Ви улесни 
живота. 

Да преминем Към 


съществената част 


Имате няКолКо Възможности за 
разцъкване. Приятелски мач, аркада, 


Са. 1 


Отборите 

В играта са само национални. За 
съжаление България няма свой предс- 
тавител. Но КаКВо ба се прави, 
страната ни май не е призната за 
една от световните плажни нации. 
Самите тимоВе се разделят на че- 
тири различни Класи Като отбор от 
по-Висока Класа се побеждава по- 


лято с Рго Веасп боссег 


| Да си спомним за наскоро отминалото 


САМТОМАШ 
ожож# о# #8 


ВОВЕВТ | МНО 
а а.  » 


РКО ВЕДОН БОСБЕН 
Всртв ОН НЕ рноруис ива 


тур, тренировка и турнир, Конфигу- 
риран от Вас (Сизот Сотрешоп). 
Пруиятелският мач е ясен - избирате 
си отбор, стадион, противник и за- 
почвате да ритате. В агсаде тоде 
просто си харесвате отбор и играе- 
те поредица от мачове. Турът е не- 
що Като Кампания - започвате да иг- 
раете поредица от сезони Във Вид на 
турнири и печелите точКи, Като по 
този начин трябва да застанете на 
първо място. В играта има различни 
Видове тренировка - от Водене на 
топката до изпълнение на статични 
положения. А ако я минете почти 
перфектно, ще получите достъп до 
нов стадион, на Който ще можете да 
играете приятелски мачове. Сизот 
СотрейШоп Ви предоставя Возмож- 
ността да направите свое собстВе- 
но първенство. 


трудно. Смятам, че тук е мястото 
да спомена, за тъй наречените 
айгаспоп ром. Те се получават Ка- 
то правите различни финтоВе и 
Вкарвате голове. След Като натру- 
пате достатъчно, публиката започ- 
Ва да Ви подкрепя и Вашите играчи 
стават с невероятни Качества и 
точно тогава идва моментът да се 
бележат голове. 

Графично играта не е нещо изис- 
Кано и определено не може да се 
сравнява с НРА-сериите. ЗвуКът е 
по-приятен. Коментарът по Време на 
мач никога не става досаден, а дори 
понякога е смешен, а В менютата 
Върви приятен саундтрак. 

Рго Веасп Зоссег е приятна игра, 
Която може и да пропуснете, но си 
заслужава да опитате. 

Кирил Илиев 


т-дичицас 


Качих?се, начи, в 


първайвтора? трета, четвърт 


наа скоростите, копеуещща” |! 


таете. За готини мацки, бързи 


3: със сигурност за Какво меч- 
Коли и дебела пачка с Кредитни 


| Карти на добре защитени шВейцарс- 


ки банки. Мацката по Възможност да 
е руса, Колата с мерник или бяло-син 


| пропелер отпред, а банката да е 


максимално дискретна. Знам. И аз за 
това мечтая, но понякога харесвам 
повече реалностпа. Играта 
Мегседез Вепг Муопд Наспа ще се 
опита да реализира мечти поне по 
отношение на автомобила - така те 
ще се материализират Върху мони- 
тора, а едрият мерджан ще сВисти с 
гуми само и еКсКлузивно за Вас. 
ОсВен за Вас (нас), обикновените 
хора с големите мечти, тази игра е 
Като специално измислена за онази 
тясна, но твърде материално осигу- 
рена прослойка на нашето общест- 
Во - мутрите. Представяте ли си 
Какъв цвилеж ще ехти из драгалевс- 


| Коте палати (произволни палати на 


мутри Във Всеки друг български град 
освен столицата) В момента, В Кой- 
то някоя мутра яхне любимия си 


| Мегседез 0500 пред монитора?! Бих 


| искал иаз да съм там, за да се пове- 
1 селя. Със сеира, не с ожипа. 


Мегседез Вепг М/опд Наста е Кон- 
золен порт от най-нова генерация. 
Ще рече - не от Р92, а от Х-Вох. Из- 


графика : 
звук 
гейлплей 


издател 
сайт 
хардуер 
софтуер : 
платформа Р 


дател е ТОК Мефастуе. Да, тази Ком- 
пания има нещо общо с производите- 
ля на КасеткКи, КомпактдискоВе и хар- 
дуерно оборудване - стаВа Въпрос за 
мултимедийното й поделение. 
Мегседез Вепг М/опд Наста има ог- 
ромния потенциал да Ви плени още 
преди да сте стартирали еКкзето. 
Мисълта за мощните Коли, гордост 
на немската автомобилна индустрия, 
ще Ви накара да настръхнете от Кеф 
и тайничко да завидите на Всеки, 
Който Все още не е изпитал това гъ- 
деличкащо усещане под небцето. 
Естествено, Както и с останали- 
те утопии, и тази мечта си има нео- 
чакВан и рязък Край. Неприятно рязък. 
Основната цел 6 Мегседез Вепг У/опа 
Васпо е да градите Кариера Като 
шофьор на Мерцедес и да трупате 
точки по предварително определени 
Критерии Като опит, майсторство на 
шофиране, дисциплина и др. За целта 
Ви е предоставен богат арсенал 
МПС-та, Включващ от най-малката А- 
Класа до Внушителен и привлекателно 
съблазнителен 31. За десерт и най- 
търпеливите е предвидена и оцпия за 
Возенка с ретро мерцедеси, но тази 


изненада ще си я Консумирате сами, 
Когато стигнете до нея. Моделите 
на самите автомобили много, ама 
много си приличат с оригиналите. Е- 
Класата е Е-Класа с характер- 
но очиларест Вид. ЗК е учуад- 
Ващо пъргав, а дизеловите 
модели на Компанията са ос- 
новната Ви “храна” през пър- 
Вите пет-шест рейсинга. 
Като стана дума за надп- 
ревари, тук ще дойде и пър- 
Вата нелепа изненада. Неза- | 
Висимо дали се Возите с Е- 
Класа или с дебел 2500, Ком- 
пютърът Все някак успява да 
Ви изпревари с пиклива А-Кла- 
са. Наред с тоВа, съвсем 
честно, няма особена разлика 
В управлението между отделните | 
модели. Така ще можете да си лети- |. 
те еднакВо добре със 100 Километра | 


ВЕУ!ЕМ/ 


В час през завоя, яхнали дебел джип |. 


или пъргава лимузина. Подобно на те- | 
орцията за песимиста и оптимиста, ц 


тук има две позиции - от една стра- | 


на, това е тъпо, но, от друга, си е 
супер Кеф да Караш бързо гоуем и де- 
бел джип, а?! Е 

С напредването на играта на раз-. 
положение ще Ви дойдат още и още, 
и още модели на щутгартсКите за- 
Води. Принципът на разпределение е 
следният - В началото дизели, после 
малко по-мощни дизели, а после Как- 
Вото господ дал, предимно по-яки Ко- | 
ли. Озадачаващо и тук обаче ще Ви | 
дойде липсата на КакВото и да е раз- 
нообразие при трасетата - така ще 
си Карате по уж различни писти с 
Впечатляващо еднакви завои, графич- 
ни елементи и трудни места. 

ТОК Медас ме яВно не поставя 
пред разработчиците си особени | 
изисквания за Качество, а по-скоро 
за експедитиВност при работата. 
Така например ще имате уникалната 
Възможност да паднете с 9-Класата 
В морето и.... да си Карате по него, 
Все едно е полянка! 

Александър Бойчев 
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алко американско градче В за- 
Ме щат, Където мухите са 

част от менюто и гледаш да 
не пикаеш В бутилките от бира, че 
Все ще се намери някой парикат да 
ти ги продаде обратно... Местен са- 
луун, двойка Юнаци, хм, по-скоро 
дегенерати, утайката на общество- 
то и т.н. седят и мислят... или поне 
седят. Тишина и споКойствие, раза- 
развани само от спорадичното сКър- 
цане на проВвисналата табела - 
“Цицки и пицки - яжте при ДЖО. 
Идилия, Красна, селсКа, провансалцйс- 
Ка (нали знаете, че янките си нямат 
село и Като се обиждат си Крещят: 
“Бе я си ходи на ранчото”), По едно 
Време нещо припуква. Подминаваме 
факта, че може да е пукнала пролет- 
та или оня мизерник, повръщащ 90 
Кофите за боКлук. Концентрираме 
Вниманието на двата субекта пред 
заведението. 


- Еййй, шмотлво - започва пър- 
Вият, - бе требе план да си напраим, 
план за деня! 

- Що? 

- Па, модерно е - по ТВ-то все за 
планове плямпат... 

- Бахму! 

- Бахти! 


И така се родила идеята за раз- 
нообразяване на прекрасния амери- 
Кански живот. Това щото Виетнам- 
ците се били свършили, по,сомалийци 
на никой не му било интересно да 


Американските състезания ще си останат 
неразбрани от българската рейс общност 


НОТНО 


ДЛЕРТЕАТВЕЕТ ОВАС 


к. 


: 
| 
| 
| 


стреля (били мънички и трудно ги 
уцелвали), а трябвало все по някакъв 
начин да оправдаят Жалкия си и нез- 
начителен животец. 

Първо се родил американският 
футбол. Идеята им дошла, докато Ка- 
убоите гледали Как биковете се борят 
за самките. Слава богу, че им писнало 
и не Видели КакВо се случило на самка- 
та, щото ако се бяха Вдохновили от 
това, не знам Какви перверзии щяха да 
показват по Рох врой. 

След това дошъл и бейзболът. Ис- 
тинската причина за откриването 
му било дефицитът от негърски гла- 
Ви за трошене, пък и нали станали 
демократични. На финала дошли със- 
тезанията с Коли. За пяхната поява 
причините били много. На първо - 
място давали добър повод да се га- 
зят пешеходци. На Второ - осмисля- 
ли цялата идея за самоубийството, 
да, не говорим за зрелището с умст- 
Вения еквиВаленпт на чоплене на сем- 
ки, Кошто давали на хората. Опс, не 
семки - те, американците, си падат 
по бъбъл гъмеа. 


Защо Ви го изприКказвах 
Всичко това? 


Защото Но? "Код: Атепсап Зее! 
Огад Невазей е една от най-посредс- 
тВените и дърВени игри, Които съм 
Вижадал В последните месеци. Всичко 
започва доста. съмнително с пик- 
селизирано интро и лого на про- 
изводителя. Компания, Която 
няма Ной Нез лого с Ап! 
Айазто не може да се похва- 


ли че ямо Качество на 


продуктите - от мен да го знаете. 

Следва малко светлина В тунела: 
постното меню и още по-постните 
опции - Оиск гасе и нещо Като з"огу. 
Малко жиВец - можете да си Купува- 
те различни Коли и различни чаркове 
за тях, Както и да сложите една от 
3-те (трите) идентични рисунки по 
Колата (не броя бяла линия по оста 
за рисунка). Бе аре бе, и по-постни 
по оформление игри са предлагали 


бая як геймплей. Нанъйци, Колега Па- 
найотов. Няма. Ще можете да се 60- 
рите на огромния брой от 6 (ШЕСТ - 
мдаааам, това е защото средноста- 
тистическата аудитория може да 
брош само до толКоз) прави отсечки, 
В Които да докажете, че сте Ритр 
Но! Код Мазег. А състезанията са 
само от дВе Коли - трябва да Вдигне- 
те скорост на отсечката и да мине- 
те другата. Един Вид американски 
Вариант на състезанията на лети- 
щето В Божурище, но много по-бъга- 
Во. Всичко това с графика, Която... 
не, не плюя просто от любоВ Към 
спорта - обективен съм. 

За финал да Видим Какво пише на 
сайта на играта: “Маибо! се доказа 
Като лидер В рейсър Категорията и 
Но! Вой: Атепсап Зее! Огад дава на 
геймърите и Верните фенове на Но! 
Нод Мадагте невероятен пк от ад- 
реналин и рейс екшън”. Буахах - е не 
ели нелепо? Имам чувството, че го- 
респоменатото списание е дало иде- 
ята и е субсидирало играта. 

Георги Панайотов 
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сайт 


вех, заминава си лятото, бавно 
Е: неусетно. Краш с Кратките 

нощи из дискотеките и дългите 
следобеди, прекарани В пържене по 
плажовете. Идват зимата, ученето 
и студът. Бррр. Меланхолично, дъж- 
довно, гадно... няма ги готините Ка- 
Ки по моноКини... СВърши. За хората 
Като мен, Кошто не могат да си поз- 
| Волят почивка на някой слънчев тро- 
пически остров, им остава да си 
търсят топлината от изминалите 
дни само на монитора или до семей- 
ната печка. 

След тази дълга и прочувстВена 
увертюра (трябваше да стана поет) 
нека се заемем със сериозни дела и 
да Ви представя Въпросната геймка. 
Тя следва модната линия на пазара и 
се Върти около дВете най-продавани 
рецепти - много фън с малко мисле- 
не и много мацки с малКо дрехи. Има- 
те избор от трима бъги шофьори, 
Които ще изпробвате В някоя оп 
следните дисциплини - Кпо оГ Ше 
| Беасп или Нойзсоге гип. В първия слу- 
| чай ще трябва да си изберете едно 
| от четирите мацета, което да задо- 
! Волите (мдаам, точно таКа - да за- 

доВолите, удовлетворите и т.н. и 


И БТОНТ ВАСЕВ 
графика 
звук 
геймплей 


общо 
издател Оеуйех 
улим.реаспКтозитгасег.сот 
хардуер Репцит 800 МНг, 128 МВ ВАМ 
софтуер Мупдомв АП, ОмесХ 8.1+ 
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преди да сте си помис- 
лили нещо - да, именно 
за това става дума най- 
накрая), и В продължение 
на 3 арени да съберете 
достатъчно точки и 
Всичките 7 диаманта, за 
да я накарате В една 
Кратка 25-секундна ани- 
мацийка да Ви излъска... Колата, изда- 
Вайки звуци, Които нямат нищо общо 
с усиленото почистване на прашаса- 
ло Возило. ВъВ Втория тип състеза- 
ние просто трябва да съберете нуж- 
ния брой точки - Как ще го направи- 
те, си е Ваш избор. Във Всяко едно оп 
тях имате Времеви лимит, а Когато 
часовникът цъКне с последно ТИК - 
ВсичКо свършва. ТолКоз за теорията, 
да минем Към същността, а именно 


Геймплея 


Адски забавен и зарибяващ. В съ- 
щото Време достатъчно интуитивен, 
за да се научите Как се управлява бъ- 
гито от раз. Играта прилича на ре- 
микс от ВС Сагв и Топу Номк Рго 
Зкаег. С други думи - “пистите” или 
по-скоро арените са осеяни с рампи, 
Които Ви Вдигат Вертикално или за- 
силват сКоКа Ви. Самото бъги може 
да скача и ако направите това съб- 
сем наКрая на някоя рампа, можете да 
го Вдигнете много ВисоКо Във Въздуха. 

Оттук започват каскадите. С че- 
тури бутона Въртите машината 
Както Ви душа поиска: през глава, 
настрани, по диагонал. Всяко завър- 
тане носи точКи, от простите пре- 
обръщания на 360 градуса до сложни- 
те комбота. ВсеКки номер се отчита 
до три пъти, т.е. ако направите 
Твипат! СотБо четирикратно, ще Ви 


се дадат точКи само за три номера. 
ЗатоВа Комбинирайте и еКсперимен- 
тиуирайте (личният ми рекорд е 46,000 |” 
точки на Комбо). След Като сте из- 
пълнили трика, трябва и да се призе- 
мите Като хората. 

Из нивата има доста бонус паке- 
ти, увеличаващи. скока Ви, замразява- 
щи, забавящи или добавящи Време, 
усилващи подвижността Ви и т.н., Ко- 
ито трябва да Ви помогнат да спече- 
лите гореща сцена от мацето. Аре- 
ните са доста разнообразни, а мест- 
ностите за посещение са добре из- 
мислени и Красиво нарисувани - било 
из улиците на Сен Тропе или В джунг- 
лите на остроВ Бали. 

Разликата между различните 
шофьори е В супер трика, Кошто Ввла- | 
деят. Като направят няколко успешни 
стънта при засилка и голям сКоК, те 
могат да изпълнят Коронния си номер, 
при Който Винаги се приземяват ус- 
пешно и Винаги получават доста со- 
лидно Количество точКи. Да не гово- 
рим, че мутрите и на тримата са 
приятно Кретенски. 

Графиката е доста бонбонеста и 
не дразни, но не е и нищо особено, му- 
зиката е на прилично ниво ие В стил 
“Рапу дапсе зиттег зи”. Толкоз. Но 
да си призная, предпочитам истинс- 
Ките мацета, не Виртуалните. 

Георги Панайотов 
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ВисоКкоскоростен Кабелен Интернет 
от порвия и технологично най-развит 
доставчиК В България 


24-часоВ достъп през оптичната ни 
мрежа 


денонощно техническо обслужване 


удобно плащане Във ВсичКи офиси, 
по телефон илч Интернет 


телефон 9 7000 - 7 ани В седмицата 


Ето че предварителните прегледи доминират и в това издание на РЗ 
Мапа. За това, разбира се, си има добро обяснение. Краят на лятото и 
есента са именно онази част от годината, в която от конзолната кухня се 
носят умопомрачителни аромати, но все още няма кой знае какво гото- 
во, дори за опитване. Предпочитам да използваме тази кратка пауза, за 
да отсеем “сеното от плявата". Защото само след месец ще дойде вре- 
мето, когато няма да имаме и секунда, за да се чудим какво точно да иг- 
раем. Предлагам ви дори да си водите списък с игрите, които смятате да 
врътнете по Коледа, за да не се оплаквате после, че времето пак не ви е 


стигнало ; )! 


ВОСКВТАВ ТРЪГВАТ 
НА ЛОВ ЗА ХОРА 


След Като беше пазен В пълна сек- 
ретност повече от година, на по- 
Върхността най-после се появи и но- 
Вият проект на създателите на 
Сгапд Тпей Ашо Ши СТА: Уке Су. 
Играта ще се казва Мапит, а от 
Носкааг обещават нейната брутал- 
ност да засенчи масово одумвания 
СТА Ш. Съдейки по информацията на 
стартиралия тоКу-що официален 
сайт - ПШр://госКкзтагдатез.сот/тап- 
Пипу, играта трябва да се появи на 
пазара на 19-пи ноември тази годи- 
на. Очаквайте предварителен прег- 
лед на Маппит В следващия брой, а 
дотогава хвърлете един поглед на 
няКоц от първите официални сКрийн- 
шотове. 


зол сАавов 1 
ЧУПИ РЕКОРДИ 
Рекордните 1.6 милиона Копия 
3 (Сатесиве, Раузтайопд и Хбох фор- 
мати) от новата “тупалка” на Мат- 
со бяха продадени само на терито- 
рията на Щатите само 6 първия ден 
след излизането на играта. 


И ДР ДУВТАТОМЗ ЩЕ БЪДЕ 
ОБРАТНО СЪВМЕСТИМА. 
ОФИЦИАЛНО 


Най-после Зопу обявиха за пресата, 
че на техния Рауз(аПопЗ ще могат 
да се играят и Рауз!аПоп2 игри. На 
практика това означава, че Р5З3 ще 
бъде съвместим и с РЗ Опе, стига, 
разбира се, някой Все още да играе 


Ивелин Г. Иванов 


Рз Опе игри през 2005 г., Когато се 
очаква да стартира новата Конзола. 
Злите езици говорят, че по този на- 
чин Зопу се застраховат до извест- 
на степен срещу неминуемия нача- 
лен глад за добри заглавия непосред- 
стВено след премиерата на Раузйа- 
ПопЗ 


МЕТАС СЕАВ ЗОПО 4 

БЕЗ КОДЖЖИМА? 

КултоВвото японско гейминг издание 
ЕатИзи обяви, че след излизането на 
Меба! Сеаг ЗоП9 3: Зпаке Еа!ег Хидео 
Коджима може и да се оттегли от 
поредицата. Това, разбира се, не 03- 
начава, че Коджима Сан ще напусне 
Копапт!, а просто, че той би желал да 
опита нещо ново и различно. Между 
другото, създателят на Ме!а! Сеаг 
боП4 Вече намекна за подобно реше- 
ние В от едно интервютата си през 
последните месеци, така че това 
Като нищо може да се окаже самата 
истина. 


ЗОМУу "ПРЕПИСВАТ” 

ОТ ГОЮА?! 

Кен Кутараги, създател на Рау- 
Запоп и Рауз!аПоп2д и Ключова фигу- 
ра В Зопу, успя да изненада ВсичКи с 
изявлението, че не би било зле, ако 
РВР (новата преносима Конзола на 
Компанията) има и функциите на мо- 
билен телефон. Кутараги Сан дори 
уточнцл, че РЗР би трябвало да из- 
ползва и широк Кръг от типичните 
за мобилните телефони аКсесоари, 
Като например дигитална Камера. 


акъВ е смисълът от още една 
К плача” Когато на арената 

Вече са асове Като ТекКеп 4 и 
Миа Натег 4: Еуошоп, а ВсеКи мо- 
мент се очаква триумфалният Р52 
дебют на Зош Сайш 1? Уместен 
Въпрос, разбира се. Аз пък имам при- 
личен КонтраВвъпрос. Припомнете си 
за миг Всяка от изброените В пре- 
дишното изречение и ми Кажете - 
наистина ли мислите, че са чак тол- 
Кова различни една от друга? Не, не 
ми говорете за това Как В едната 
се блокира еди Как си, а пък В друга- 


та Като натиснеш един друг Кла- 
Виш... И тъй нататък, все В тоя 
стил. Ако се Вгледате малко по-Вни- 
мателно, ще забележите, че и 
ТеККеп, и Упиа Наег, и Зош СайБиг 
имат невероятно сходен стил на иг- 
ра. Просто Всяка от тях има различ- 
ни акценти и се справя по-добре В 
едни елементи и по-зле В други. То- 
Ва обаче, скъпи мои читатели, труд- 
но може да се нарече разнообразие. 

Независимо дали сте осъзнали 
истината или не, 6 надпреварата за 
Короната В Беа! “ет ир жанра Вина- 
ги е имало и един четВърти претен- 
дент - поредицата Вооду Ноаг. 
Именно нейните създатели се опит- 
Ват от самото начало да бъдат 
“различната тупалка” и имат Кура- 
жа да продължават Все В този дух... 
цели четири издания! М-да, защото 
този ноември ни предстои да се за- 
познаем по-отблизо с Вооду Ноаг 4. 
Нека предположим, Все пак, че нико- 
га преди не сте чували за подобна 
игра. Още първият Вооду Ноаг, Кой- 
то стартира В Раузгацоп формат, 
беше изцяло тримерен, при това 
доста добре изглеждащ Беа! “ет ир. 
Основната разлика с “Конкуренция- 
та” от самото начало бе В това, че 
Всеки от героите имаше и алтерна- 
тивно, жиВвотинско превъплъщение. 
Казано по-просто - Всеки боец В иг- 
рата можеше да се превръща В про- 
изволен момент В Конкретен звяр. 
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Думата “звяр” В случая не бива са 
бъде разбирана твърде буКВално, за- 
щото измежду “зверовете” имаше и 
заек да речем. Като резултат гейм- 
плеят на Вооду Ноаг се отличаваше 
с поне два особено интересни еле- 
мента. Първо, Всеки от бойците 
притежаваше по-два набора от тех- 
ниКи - един за човешката и един за 
животинската си форма. И, Второ, В 
играта имаше по дВа показателя за 
Всеки от героите Живот и енергия. 
Първият показател беше абсолютно 
аналогичен на този В останалите 


ВИСИ?1МА 


“тупалки”, с тази разлика, че Кога- 
то Вооду Ноаг “живота” ти свърше- 
ше, това не слагаше Край на двубоя. 
Вместо това съответният боец ав- 
тмоматично приемаше сВоя ЖиВотин- 
ски “облик”. Самото превръщане бе- 
ше съпроводено от нещо Като енер- 
гиен минц-Взрив, Който отблъскваше 
противника назад. Разбира се, Както 
Вече споменах, играещият имаше 
свободата да приема алтернативна- 
та си форма и В произволен момент 
от битката, с едно-единстВено на- 
тискане на съотВетния бутон. 

Приключвам с разказите за д06- 
рото старо Време и първия Вооду 
Ноаг. Това писане В минало Време 
направо ми разказа играта. Все пак 
си направих труда да Ви говоря за 
ВсичКо това, просто защото Всички 
тези елементи са запазени непокът- 
нати и В предстоящото, четвърто 
издание на играта. Графиката също 
не е направила някакъв гигантски 
сКок, но Като се има предвид, че 
Вооду Ноаг 3 изглеждаше повече от 
прилично, бог знае Какви подобрения 
по тази линия не бяха нужни. Между 
другото, манга Влиянието ВъВ Визия- 
та на ВН 4 е още по-очевидно, Кое- 
то само може да зарадва нараства- 
щата с Всеки изминал ден армия от 
фенове на японските КомиКси и ани- 
мация. 

Всъщност промените В новата 


игра се свеждат до един нов, но за- 
това пък доста оригинален елемент. 
Става Въпрос за станалия Вече за- 
дължителен за Беа! “ет ир игрите 
“Зогу тоде”. В Вооду Ноаг 4 този 
режим се нарича “Киза” и по тради- 
ция предлага серия от битки, обВър- 
зани с Конкретна мисия. Новото В 
случая е, че след ВсяКа победа игра- 
ещият получава бонуси, наречени 
“ДНК сфери”. Различните Видове 
ДНК сфери могат да бъдат използ- 
Вани, за да се увеличат например 
скоростта и силата на атаките на 
определен герой. Както Вече Казах 
около сто пъти, авторите на Вооду 
Ноаг се опитват да бъдат различни 
и този път Като че ли отново са на 
път да направят ако не революцион- 
но, по поне свежо отКритие В Жан- 
ра. 
Ако ВсичКо Върви по план, екипът 
Копат! би трябвало да е готоВ с но- 
Вата игра някъде В началото на но- 
ември тази година. Аз лично Ви пре- 
поръчвам да не махате с леКа ръка 
на този най-малкото интригуващ 
реа! ет ир, дори да сте сред най- 
твърдите фенове на Теккеп или 
Мица Натег. Ако ли пъК тъКмо сте 
се сдобили с РаузЧайоп?д и много Ви 
се исКа да изтупате прахта на ня- 
Кой и друг Ваш приятел (или близък 
роднина), Вооду Ноаг 4 е мъкмо за 
Вас. 


играчи: 1-2 | европейска премиера: ноември 2003-та 
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МЕТА. СЕАВ БОНО 8 


шина: 


Ко сте хвърлили поглед на ма- 
терцала ми за ЕСТ5 В РС част- 
та на списанието, значи сте 
наясно с разочарованието ми от то- 
Ва тъй наречено “събитие”. Но цяла- 
та истина не е точно такава. В 
последния ден на изложението, точ- 
но Когато бях решил, че напразно 
съм бил път до Лондон, ВсичКо си 
дойде на мястото при това за не по- 
Вече от пет минути. Тези пет мину- 
ти изтриха мигновено спомена от 
близо тридневното безумно лутане 
из залите на “Ърлс Корт Сентър” В 
търсене на нещо поне умерено ин- 
тересно. И за да не Ви Късам повече 
нервите с недомлъвки - става Въп- 
рос за един Кратък епизод от посе- 
щението ми на > тазгодишния 
Раузгапоп Ехрепепсе - изложение, 
организирано Вече за Втора година 
паралелно с ЕСТ8 и посветено изиця- 
ло на Рз2 формата. В рамките на 
Раузтапоп Ехрепепсе определено 
имаше Какво да се Види, макар и по- 
сКоро за жадните да поиграят за без 
пари (е, не съвсем без пари - Входът 
струваше оКоло 24 лева) геймъри. 
Хората от специализираните изаа- 
ния Вече бяха Виждали повечето от 
нещата, “изложени” В “Ърлс Корт”. 
ОноВа обаче, Което дори повечето 
от тях (аз Включително) не бяха 
мярКали дори на живо, беше самият 
Хидео Коджима - автор на безспор- 
но най-популярната Конзолна пореди- 
ца на Всички Времена - Мета! Сеаг 
5019. Коджима Сан беше специален 
гост на Рауз!апоп Ехрепепсе и Като 
такъВ се появи на централната сце- 
на, за да отговори на няколко бързи 
Въпроса на феновете. Въпросната 
поява трая само 2-3 минути, а зада- 
дените Въпроси бяха повече от сКуч- 
ни, затова няма да ви занимавам с 
тях. За мен лично беше далеч по- 
Важно да усетя излъчването на мо- 
же би най-талантливия създател на 
игри на нашето Време. Мога само да 
Кажа, че бях буквално шашнат от 
скромността на този човек, Както и 
от търпението, с Което той разаа- 
Ва автографи В следващите близо 
40 минути, Като не пропускаше да 
смени по няколко думи с Всеки от 
Желаещите и дори да се снима с Куп 
отКроВвени досадници. 
По традиция Коджима Сан не 


ЕАТЕК 


отива на нито едно подобно съби- 
тче без да донесе и своя малък по- 
даръКк. Този път това беше изцяло 
ноВ трейлър на Меа! Сеаг Зо9 3, 
подготВен специално за Рауз!апоп 
Ехрепепсе. Въпросният трейлър бе- 


ше Второто нещо на това изложе- 
ние, Което ме накара да се плесна по 
челото. Без да Ви губя Времето с 90- 
пълнителни ахКания и охкания - ето 
за Какво ставаше Въпрос. Надявам 
се, че Вече сте прочели за онова, Ко- 
ето се знаеше досега за МО8З: Тпе 


бпаке Еа!ег. АКо не сте - ето Ви го, 
събрано В три изречения. Действие- 
то на новия МЗ ще се развива през 
60-те години на миналия Век, В раз- 
гара на студената Война, някъде из 
джунглите на Азия. Главното дейст- 
Ващо лице е очевидно добрият стар 
Снейк (ни помен за момента от Рей- 
дън - благодарим ти Хидео)), Който 
този път ще трябва да използва ар- 
сенал и техника, характерни за оно- 
Ва Време (Като начало забравете за 
радара, хе-хе!). Задачата на Снейк е 
да си пробие път през джунглата д0 
сВръхсекретна база, Като по пътя 
прави Всичко Възможно, за да оста- 
не незабелязан и най-вече жиВ В ед- 
на, меКко Казано, Враждебна обста- 
новка. 

И след Като си преговорихме 
стария урок, нека най-после Ви Кажа 
Какво беше новото В Рауз!айоп 
Ехрепепсе “филмчето” на Ме!а! Сеаг 
509 3: Тпе Зпаке Еа!ег. Преди Всич- 
Ко от него стана ясно, че джунгла- 
та ще бъде “| доста по-изпълнена с 
живот, Което В този случай означа- 
Ва... хищници! В рамките на трейлъ- 
ра, например, Снейк успя да “пребо- 
ри” един доста едър алигатор. Дали 
В новата игра ще има и други “месо- 
любиВи” жиВотинки, това Все още 
ниКой не знае. По-интересното беше 
обаче, че малко по-нататък ВъВ ви- 
деото стана ясно, че Снейк не само 
е Видял сметката на онзи досадник, 
но е одрал и Кожата му, за да я из- 
ползва Като прикритие, Което да му 
позволи да изненада врага. 

Другата голяма “новина”, за Коя- 
то новият трейлър само загатваше, 
беше доста по-разнообразната сис- 
тема за ръКкопашни схватки, Която 
може би ще използва МОЗЗ. Казвам 
“може би” защото Върху анимации- 
те на техниките В стил “ожу-сжу- 
цу”, Които Снейк демонстрира, бяха 
насложени допълнителни ефекти. То- 
Ва, уви, би могло да означава, че 
става Въпрос по-скоро за междинни 
Клипове, отКолКкото за реален геймп- 
лей. 

Какво друго да Кажа, освен че Хи- 
део Коджима май наистина е на път 
да “преоткрие” за пореден път Мей! 
Сваг 5019. Не ни остава нищо освен 
да чакаме и да се ослушваме за но- 
Вини Като ниКога преди. 
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али ще се намери сред чита- 
телите на Рз Мапа поне един, 
Който да може да изброи Всяка 
излизала досега игра от поредицата 
Сазпеуапа? Съмнявам се. Аз лично не 
бих могъл. Както и да изглежда пъл- 
ната на “хроника” на Сазйемапа, ед- 
но поне е сигурно - В нея досега е 
имало само една 30 игра и това е 
Сазйеуапа 64, за... логично, Уотсън - 
мичепдо 64. Навремето, преди около 
четири години, феновете на пореди- 
цата Възлагаха сериозни надежди на 
това заглавие. На Всички беше ясно, 
че дВвумерните екшъни с придвижва- 
не по протежението на еКрана (сво- 
боден превод на “20 зезсгойег”) 
скоро ще се превърнат В отжиВвели- 
ца. На всички (Включително на мен) 
ужасно се искаше Сазпеуапа 64 да 
се превърне В едно ново начало за 
поредицата. Но не би! Играта се ока- 
за истински провал по ред причини и 
нао-вВече заради несКопосаното уп- 
равление и безумната си Камера. 
Копат! явно дълго са събирали Ку- 
раж, за да се захванат с нова Саз!е- 
мама. Все пак никой не може да си 
позволи да зареже една от най-попу- 
лярните си поредици, заради един- 
единствен сериозен провал. Освен 
това да издадеш В Края на 2003 го- 
дина 20 екшън за 128-битоВа Конзо- 
ла изглежда меКо Казано несериозно, 
да не Кажа направо смешно. Като се 
Вземе предвид и че една Сазпеуапа 


игра, просто не може да бъде нищо 
друго освен аркейд-екшън, излиза, че 
Копат! не са имали бог знае Какъв из- 
бор. И ето че СазЧеуапа: Гатеп! о! 
ппосепсе е Кажи-речи готова и аз 
дори успях да я поиграя на щанда на 
Копат! на ЕСТЗ. Първите ми впечат- 
ления са, най-общо Казано, позитив- 
ни. Първо, Гатеп о! лпосепсе изг- 
лежда доста добре, и, Второ (и далеч 
по-Важно), В играта нямаше и следа 
от издънките, Които обрекоха Саз!- 
|еуапа 64 на забВение. 

ГлаВен герой пак е добре познати- 
ят Ви благороден рицар Леон Бел- 
монт, чиято любима е отвлечена от 
самия Дракула. В ръката на Леон от- 
ново е Верният бич, а действието се 
развива почти изцяло по Коридорите 
и залите на замъка на легендарния 
Вампир. С две думи - добре дошли В 
сВета на СазЧеуата! Нищо В него не 
се е променило, но едва ли някой ще 
се оплаче от това. Колкото до гейм- 
плея на Гатеп! о! ппосепсе, най-прос- 
мият начин да бъде описан той е 
“Оеу! Мау Сгу с Вампири”. М-да, с 
прискърбие трябва да отбележа, че 
създателите на новата Сазйеуапа 
са черпили с пълни шепи Вдъхновение 
от шедьовъра на Шинджи Миками. Ня- 
Кои от оВиженията на Леон, систе- 
мата, по Която той усвоява нови 
умения, и Като цяло общото усещане 
от играта напомнят недВусмислено 
за подвизите на Данте. 


В играта, разбира се, не липсват 
и нови (поне за мен) елементи, като 
например артефактите, Които Леон 
намира и след това може да използ- 
Ва за подсилване на атаките си. 
Струва си да се отбележи и мага- 
зинчето на алхимика, Където нашият 
герой може да се отбива от Време 
на Време, за да си напазарува разни 
полезни за един ловец на Вампири не- 
щица. Не мога да си спомня дали В 
някоя от предишните игри имаше 
Карта или някакво нейно подобие, но 
В Гатеп! о! ппосепсе тя не само при- 
съства, но и Върши чудесна работа, 
Когато трябва да се ориентираш В 
подобния на лабиринт замък. 

Като цяло Сазйеуапа: Гатеп! о! 
шмпосепсе изглежда Като “правилна- 
та игра”, Която просто има нужда 
от заглаждане на някои от ръбове- 
те. С едно малко изключение - аз 
лично не успях да усетя духа на поре- 
дицата, Който Винаги е бил едно от 
основните й достойнства. Все пак 
съм сКлонен да отдам това на фак- 
та, че до момента съм играл на но- 
Вата Сазеуапа не повече от 30-ти- 
на минути, при това 8 ярко освете- 
на зала, обграден от една малка тъл- 
па от нетърпеливо чакащи реда си 
феноВе. Затова ще Кажа само, че 
Гатет! о! ппосепсе има добри шансо- 
Ве да се превърне, ако не В събитие, 
то поне 6 достойно продължение на 
поредицата. 
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Тпе бгеа! Езсаре 


Жанр: АсЦоп/ЗТеайй 
Издател: 5С! 
Създател: Рмога! Сатез 


Виждали КаКВи ли не Вариации на 
тема “игра по Касов филм”. Едни се 
движат плътно по схемата на фил- 
ма, други се опитват да доразвият 
историята. Трети, Като Емег Ше 
Машх, предлагат дори изцяло ноВ 
сюжет. МаКар напоследък да се за- 
белязва леКко подобрение, 9990 от 
тези т.нар. “игри” са пълен боклук. 
И все пак, Тпе Сгеа! Езсаре си стру- 
Ва споменаването поне поради една 


-- 


Зам 


причина - играта е правена по филм, 
излязъл преди цели... 40 години! Ста- 
Ва Въпрос за едноименния военен ек- 
шън (със СтийВ Маккуин В главната 
роля) за бягството на група Воен- 
нопленници от германски лагер по 
Време на Втората световна Война. 
Това звучи Като перфектната тема 
за Видео игра, нали? Особено на 
фона на засилващия се интерес Към 
“последната справедлива Война”. 
Хората от Рмо!а! Сатез са подходи- 
ли Към този проект с най-добри на- 
мерения. Като начало играта има 
доста прилична графика. Страхотна 
- не, но прилична, определено ада. 
Стшлът на игра е доста разнообра- 
зен, но солидна част от него е сВър- 
зана с промъкване. Уви, да се напра- 
Ви добра игра с промъКВване не е тол- 
Кова проста работа. За да се получи 
онова, Което Ме!а! Сеаг ЗоП4 Кара да 
изглежда толкова просто и естест- 
Вено, са необходими безупречна Ка- 
мера, перфектен изкуствен. инте- 
лект и не на последно място наход- 
чиВ дизайн на нивата. МаКар да не е 
лишена от моментни проблясъци, 
Тпе Сгеа! Езсаре е на светлинни го- 
дини от шедьовъра на Хидео Коджи- 
ма. Същото Важи и за чисто екшън 
ориентираните мисиц. В няКош от 
тях нещата аха-аха да се получат... 
ама не. Добър опит, Руо!а! Този път 
не печелите. Опитайте пак. 


Нелош екшън с промъкване, 
който обаче се проваля в опита да 
покрие “ майсторската степен” в жанра. 


Ремес! Дсе Ро Тошпатепи! Тепп!5 


Жанр: Зропз/Тепптв 


Издател: Охудеп тегасйуе 5095 
Създател: Адиа Рас с 


Помните ли Колко точно тенис си- 
мулатора се появиха през последна- 
та година-две? Аз лично им загубих 
бройката. КакВо ли си Казват гейм 
диВелъпърште - една топка, двама 
или най-много четирима играчи, при 
това разделени от мрежа, КолКо му 
е да спретнем една тенис игричка? 
Адиа Рас с дори са отишли още по- 
далеч В оптимизма си, тъй Като 
Репес! Асе Комай е и дебютното им 


заглавие. Всъщност за дебют тази 
игра далеч не е чак толкова отчай- 
Ваща. В нея принципно си има Всич- 
Ко, необходимо за един спортен си- 
мулатор - движения, “свалени” от 
реални спортисти (“тойоп сар!иге” 
за по-напредналите с терминология- 
та) и повече от добър графичен ен- 
джин - прословутият Непдепуаге 
(Витош 2, Рго Емошоп Зоссег 2). За 
лицензи, т.е. за истинските имена и 
приликата с асовете на Въпросния 
спорт, парите не са стигнали, но 
това далеч не е чак тмаКъВ проблем. 
И така, пускате си Репес! Асе и 
първият елемент от геймплея, на 
Който се натъквате, е сервисът, 
Който (ако се съди по заглавието) 
би трябвало да се е получил особено 
добре. Уви, сервирането категорич- 
но е сред най-големите издънки. 
Почти невъзможно е да насочите 
топката точно там, Където жЖелае- 
те. Просто натисКате някой от бу- 
тоните, Все едно Кой, и топката са- 
ма Влиза В зоната. Колкото до ос- 
таналите елементи на геймплея, те 
са на дразнещо “стандартно ниво” 
- нито твърде зле, нито твърде 
добре. ОК, значи РеЧес! Асе Все пак 
не е пълна тояга? Не, не е, но Какъв 
е смисълът от поредната тенис иг- 
ра, Която прилича по-сКоро на “пинг- 
понг” на тенисКорт?! Особено ако 
човек Вече си е Купил Миша Теппв 2. 


Поредният тенис симулатор 
в най-лошия и скучен смисъл на това 
словосъчетание. 


Рго Веасп Зоссег 


Жанр: Зропз/Веасп Зоссег 


Създател: РАМ Пеуеортеп! 


Издател: Мападоо 


Интересът Към “плажните” спор- 
тоВе очевидно нараства. И понеже 
“квотата” за симулатори на плажен 
Волейбол Вероятно е запълнена, еки- 
път на РАМ Оеуеортеп! е решил да 
разчупи стереотипа с един симула- 
тор на... плажен футбол. Да, такъв 
спорт явно има. Нещо повече - има 
дори международна федерация по 
плажен футбол. Затова и на облож- 
Ката на Рго Веасйп Зоссег гордо се 


мъдри надписът “Официалната игра 
на Федерацията по плажен футбол”. 
Това най-вероятно означава, че В 
нея са Включени реални турнири и 
може би дори реалните имена на 
звездите В този спорт. Дори да не 
е така, Кой ще разбере? Преди да 
опитам Рго Веасп Зоссег не бях 6 
особен Възторг от идеята за подоб- 
на игра. Настроението ми обаче се 
промени щом изгледах първия демон- 
страционен мач. Доста добра гра- 
фика, чудесни анимации и най-вече 
страхотни акробатични изпълнения! 
Потрих доволно ръце и се опитах на 
свой ред да поиграя на “бийч соКър”. 
Оказа се, че тоВа далеч не е тполКо- 
Ва проста работа. Създателите 
нап-Вероятно са стигнали до същия 
извод. Затова и са решили да не ос- 
тавят играещия да се намесва 
тВърде много и да поверят основна- 
та част от гейшмплея на “компютъ- 
ра”. Щом се отказах да организирам 
нещо, Което поне да прилича на ра- 
зиграване, и Вместо това преминах 
на хаотично натискане на бутоните 
за пас и шут, аз путаКси започнах 
да “бележа” наистина фантастични 
голове! ИзВестно Време това ми 
достаВяше истинско удоволствие, 
докато не осъзнах, че нямам почти 
никаква заслуга за онова, Което ста- 
Ва на терена. А това никога, ама ни- 
Кога не е признак за добра игра. 


салта, плонжове, задни ножици, 
невероятен купон! Чудесно, но къде 
е играта във всичко това?! 


с ЧЕО КЕНТ: 
ЦИ ЕО! АСАВЕМУ 

1 За да активирате чийтоВете 
а 6 Чес Асадету, по Време на 
Щ игра отворете Конзолаппа, 
натискайки Клавишите |5ПЮ1| 


Ши |-1| едновременно ш след 


щ това напишете: “деутара!. 
| Написнете |ЕМТЕВ| шо при 


пи следващото отВаряне на Кон- 


золата можете да Въведете 
Ц някой от следните чийтове: 
д09 - бой поде 
пос!р - Мо спррпа режм (ми- 
наване през стени, неуязви- 
4 мост, летене) 
И потагаев - Враговете не Ви 
а виждат 
ак - Самоубивате се 
| сме а! - Всички оръжия и пъл- 
но здраве/щитове 
оме пвайп - Здраве на 10096 
оме аптог - Щит на 10096 
дме атто - Променя амуни- 
циште Ви на 10096 
прс КШ а! - Убива Всички нецг- 
1 рови персонажи 
1 спадетз! - Показва зпайегд 
ипдута - Овад режим 
| дий - Излизате от играта 


Ша Чеутар - Зарежда Картата с 
щ активирани чийштоВве 


Ша пар зарегСоюг 1, 2, 3, 4, 5 - 
| Променя цвета на меча Ви с 
2 някое от числата 
а Штпезсае # - Променя скоро- 
ста Ви, # може па е5 за 1/2 
скорост, нормална е 1, а 
двойна скорост е при дит.н. 
9 зарегвайзиссотва! 9 - Ре- 
жете глави, Крака, ръце 
9 прс тееге 1/0 - Замразя- 
Ва/размразява МРС персона- 


жите 

оме - Дава предмет 

дме пуетогу - Всички 
предмеги 

зе!зарега! <1-10> - Получа- 
Вагте умения за меча си 

Гогсе Пва!- Използва Тогсе Пва! 
Таим - Дразните противника 
устогу - Успешно завършвате 
нивото 

Пу хипа - Леглите на ХУМпа 
дпме а151- Управлявате АТ5Т 
Шегевпозрооп -- Акгливира Бш- 
е! пле 

тар ри - Опивате на ри |еме! 
прс зрамп - Призовава неиг- 
рови персонаж от списъка: 
сиШ9, сшй5! дпр, сив! забег, 
си!5! зарег зтопо гомм, 
си! зарег зтопо Шгомд, 
питап  пегс, Пштап птегса, 
куе, шке, рауег герогт диа!, 
гебогп пему, герогп пемуд, 
герог зТан 

Чей Еогсе чиштове 
зетРогседитр (еме!) (1 - 3) 
зе!огсеНеа! (ме!) (1 - 3) 
зе!огсеРизй (еме!) (1- 3) 
зе!РогсеРш! (еуе) (1 - 3) 
зе!Рогсебрева (еуе!) (1- 3) 
зе!Рогсейпр (еуе!) (1- 3) 
зе(Рогсепотита (еме!) (1- 3) 
зе!РогсеА! (еуе!) (1- 3) - Про- 
меня Рогсе Геуе! на Всички 
умения 

зе!барег!игоуи (ву!) (1- 3) 
зе!5арегОНепзе (еуе)) (1- 3) 
зебарейеепзе (еуе) (1- 3) 


ткон 2.0 


По Време на игра натиснете 
клавиша |, за да аклливира- 
те мултиплейър чат Конзола- 


та. След Като Въведете чий- 
та, натиснете |ЕМТЕВ|, за да 
го активирате. 

трка - Всички оръжия, пълно 
здраве, полна енергия. 
тр!вагв - Същият ефект Ка- 
то горния чийт. 
трпеайй - Възстанодвява пол- 
ното здраве 

троой - безсмъртие 
тртарно!е - Пропускатев ни- 
Вото 

АМЕН САМ  СОМОЦЕЗТ: 
Нант ВАСК 

По Време на игра напуснете 
Емег ши Въведете нЯКО0 оп 
следните чийтове: 

рарк! - получавате 5000 ре- 
сурса 

мстогу - минаВате нивото 
мема! - показва цялата Кар- 
та 


НЕДУЕМ АМО НЕЦ. 


Старглирайте играта с някой 
от  следнште > параметри: 
П П.ехе -Мей во. П П.ехе -плши 
-МШН, -75, -5зпфезер, -пе!- 
могк, -Гоадпермок, -спет, - 
доой, -0ай, -дебид, -еме!, -зу5- 
Тетсшгвог -Фврау, -зегмег 

За да получите плолкова мана, 
Колкото имате нужда, прос- 
то запазете играта и идете 
В сшректорията > Ргодгатз 
баме бате още. Ед - 
С:Нвамеп апа Не! - отворете 
папка Оебамедатез. Послед- 
ният направен сейВ ще си има 
собствена директория. Оп- 
Ворете я и Кликнете на 
мвзюпбаа.зауе фашла, стар- 
пирайки го през Котерай. 

Ако игравте на страната на 
доброто, променете опциште 
така: 

Вазеча!е - 1655000; 

Ако играете на сграната на 
злото, променете опциите 
така: 

Вазеча!е - ПрзВай; 
Намерете | следния | ред: 
ЕпегдуСоипЕ + 2162; и проме- 
нете цифрата с Количеспво- 
то мана, с Което искате па 


разполагате при зареждане на | 
следващата игра. Запомнете 
промените Във фаола, стар- 
пурайте Неамеп апа Не! и за- 7 
редете последния сейв. 


НОТ ВОР АМЕН!САМ 
ЗТВЕЕТ ОВАВ 


Стартирайте играта, Както 
обикновено и създайте нов 
играч, използвайки следните 
имена: 

МОБОМЕ - Получавате 
200000 пари и достъп 90 
допълнштелни модели Коли 
Верюпсиз - > Получавате 
Вертописаг 

б5пеВеаз! - Получавате бе | 
Мобйе 

пуадег-- Получавате |пмадег Саг 
Вгат - Получавате Вгат Саг 


ПОМНЕАВТ 


ТПгеазше Вид 

Всеки пот Като намерште 
сандък, а търсите определен 
предмет или тип предмет 
(т.е. брони, оръжия, ботуши и 
т.н, „наглоснете Р9 за ашск 
заме и след пова разбийте или 
отключете Ключалката. Ако 
не Ви хареса содоржанието 
му, заредете сейва и пробвай- 
те отново (същия трик мо- 
Жете да приожите ш 8 
Мемеуитег по! !5). 


АОПАМОХ 2: ВЕУЕГАТОН | 
За да активирате чийт режи- 
ма, трябва да спларпирате 


церата със следните пара- ща 


метри В Командната линия: 
“-дгаке -зтеда -апйар -1и22у- 
Пвад -писе”. Ако сте го напра- 
Вили правилно, по Време на иг- 
ра ще можете да използвате 
следните бутони, за да акгли- 
Вурате чийтоВете. ; 
бой тоде (оп/ой) - Е7 
НеВвидимост - ЕВ 


Успешно приключване на ми- ВВ 


сцята - Е10 
Успешно завършване на миси- Ш 
ята- 11 

ПроВал на мисията - 12 


РС МАМА 10/2003 


граейки ТотЬ Найег 6, може би 

Ви се е исКало В тефтера, Кой- 

то Лара носи, да има и реше- 
ние на някоя Конкретна загадка, Коя- 
то Ви е озорила. И тъй Като това 
ниКога няма да се случи, Ви предла- 
гам да погледнете моята Версия на 
това Как биха изглеждали едни по- 
добни бележки. Надявам се да са Ви 
полезни. ;-) 

АКо сте маКсималисти и искате 
да пестите муниции (Въпреки че при 
играта с Лара те са достатъчно), 
можете да не стреляте по прилепи- 
те на нивото ТотЬ ОГ Апсет!в. Те са 
много на брой (Което означава и раз- 
ход на много муниции), но не нанасят 
големи щети. Не стреляйте и по ри- 
царите - това не им се отразява се- 
риозно. Само ги зашеметява и то ако 
сте много точни. АКо искате да се 

отървете от тях, бутнете ги В 

дупка (със стрелба или рит- 


ниК) подобно на скелетите от ТЕ: 
ГВ. Това е особено ефикасно В ниво- 
то ЕсКпагд з Габ, Където има двама 
досадници и една адски примамлива 
дупка под Висящата Клетка. Говорей- 
Ки за рицарите - има случаи, Когато 
няКкоц от тях Ви подпалват. Можете 
да се изгасите, ако скочите Във Во- 
да или застанете под Водна струя - 
обикноВено има нещо такова набли- 
зо. Когато сте под Вода, запаметя- 
Вайте играта си Винаги, щом имате 
Възможност да си поемете Въздух и 
изобщо Като цяло - правете ЗАМЕ 
нон стоп. И преди да започна със съ- 
щинската част, ще Ви дам още един 
съвет: търсете начин да продължи- 
те пътя си навсякъде, дори по тава- 
ните и стените... Има повърхности, 
по Кошто можете да се Качвате, но 
не им личи (Като например Края на 
нивото На! ОЕ Звазопз или начина, по 
Който избягвате лазерите В начало- 


сжлфиеияа“ 
ри Мод “ аа 


то на Лувъра). 

Ето и няКош от моментите В иг- 
рата, Кошто изискват по-специфично 
решение: 


Сагмег5 Араптет! 
Геме! 4 


След Като говорите с Карвие и 
получите гореспоменатото тефтер- 
че, трябва Веднага да излезете. Мо- 
Жете да вземете някои предмети - 
Коняк (Който аз така и не използвах, 
Въпреки че не съм Въздържателка :)) 
и лечебни хапчета, след Което тряб- 
Ва максимално бързо да избягате 
през главната Врата на апартамен- 
та (до растението). АКо не успеете, 
нахълтВва полицията. 


Воиспаг 5 Нйеош 

Геуе! 10 (Края на нивото) 

След Като съберете Всички пред- 
мети (В Камерата), се Включва лазер 


и таймер за бомба. ИзисКВа се маК-- 


симална бързина, за да излезете. На- 
тиуиснете бутона на стената. Из- 
лезте и завийте надясно. СКочете В 
помещението, чийто Вход е на пода 
(отворете го преди да задействате 
таймера). Тичайте до Края на прохо- 
да, там направете Колбо (а не се 
Въртете В Кръг, за да е по-бързо) и 
спринтирайте по последния Коридор, 
за да завършите нивото успешно. 


На! ОЕ Зеазопз 
|еуе! 15 


Това е любимото ми и едно от 
най-трудните и дълги нива В спила 
на КласичесКия ТотЬ Найег. Зареде- 
те се с търпение... 

В главната зала има много Врати 
и четири символа, отговарящи на че- 
тиуирите елемента. Когато стъпите 
на съответния бутон на пода, Който 
отговаря на даден символ, се откК- 
рехват три Врати. Над Всяка има 
символи, а В нея - ръчКа. Трябва да 
дръпнете ръчката, Която съответс- 
тВа на символа, Който сте настъпи- 
ли В главната зала, ако исКате да 
минете нивото по-бързо. За Всяка 
грешно дръпната ръчка пропадате В 
подземен лабиринт с много Капани, 
от Който трябва да излезете. Ако 
попаднете там, използвайте Муа!(К- 
бутона и различните гледни точки 
на Камерата, преди да преминете 
през дадено препятствие, за да пре- 
цените Как искате да се справите с 
него. 


Подниво 
Тне Мгаш ОГ Те Веаз! 


Правете Заме-оВе Винаги, Когато 
стъпите на тВърда земя. Повечето 
блокоВе обаче пропадат след много 
КратКо Време и няма Как да се запи- 
шете. Точно преди да Вземете арте- 
факта със символ ЕапП, има два пос- 
ледователни сКока. Не запаметявай- 
те играта, защото нямате Време за 
това и ще умрете. Трябва да ги нап- 
равите наведнъж. После се появяват 
рицарите - използвайте струите во- 
да, за да се гасите, ако Ви запалят. 
Тучайте и скачайте Колкото се мо- 
Же повече Като накарате протиВвни- 
ците Ви да Ви следват и се отдале- 
чете от една от дВете ръчКи. После 
отноВо на зигзаг (за да не Ви уце- 
лят/подпалят) трябва да се Върнете 
при нея и да я дръпнете. ПраВвете съ- 
щото и с Втората ръчКа. АКо имате 
достатъчно медицински чантички, 
можете да не губите Време, а да ги 
използвате последователно В пос- 
ледния момент преди да умрете, и 
благодарение на тях да дръпнете 
спокойно ръчките без да се правите 
на спринтьор. Когато свършите, се 


изгасете и излезте. 


Подниво 

Тпе Вазетепт! о! Тгарз 

Когато отВорите Вратата В поад- 
земието (след Като сте Взели чети- 
рите артефакта) и завъртите Всич- 
Ки Вентили, В помещението става 
опасно - отвсякъде излизат разни 
ножове и резачки. На пръв поглед ни- 
Къде не се е отворил ноВ изход. Вър- 
нете се В помещението с ръчката 
(отКъдето сте Влезли) и оттам оти- 
дете В главната зала, Където са се 
появили четири блока, по Които мо- 
Жете да се Качите. 


Отново В На! ОЕ Беавопв 


Изходът е В центъра на тавана, 
доКъдето стигате по грапава повър- 
хност, за Която се хващате с ръце. 
В новооткритата зала Ви чака едно 
мило другарче... 


ВгоШег ОБзсиге 


В това помещение се овижете 
само лазейкш! Така сте недосегаеми 
за гостоприемното духче, Което е 
първата наистина сериозна пречка В 
играта. Оберете предметите, Коц- 
то са разхвърляни по пода. Когато 
недружелюбната гадина прелети над 
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Вас за пореден път, бързо се 
изпраВете, извадете оръжието си и 
отново се свийте на пода. Допълзе- 
те близо (не твърде близо, за да не 
изчезне сиянието) до статуята и 
стреляйте по боса. Хабете муниции, 
докато той застине. Вцепенението 
му обаче ще трае много КратКо. Въз- 
ползвайте се от Възможността и 
Вземете първата Картина (сВвете- 
щия обект) от ръцете на статуята 
(ако се забавите, светлината отно- 
Во ще започне да преминава от ста- 
туя В статуя и ще се наложи да пов- 
торите цялата операция). Излезте 
през Вратата, от Която сте Влезли... 


Моп Сгоу 5 Арайптем 
|еуе! 17 


Когато Вземете бастуна на Вон 
Крош, Ви напада “чистачът”. Затова 
първо Вземете ВсичКки други предме- 
ти. Когато наемникът Все пак прис- 
тигне, започва престрелка. За даа 
отнесете по-малко олово, по-добре е 
да нападнете първи. Освен това не 
се Крийте зад мебелировката. Много 
по-ефикасно 86 случая се оказва дирек- 
тно да подгоните убиеца. Имайте 
предвид, че не можете да го убиете 
сега. Ще се гоните през цялото ниво. 
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5иапоу Еопгез5 
|еуе! 19 


Е: 


Тук Важното е В началото на ни- 
Вото да запомните играта си, а пос- 
ле максимално бързо да скочите Вър- 
ху товара на задействалия се меха- 
низъм. Ако го пропуснете, нямате 
Втори шанс... 

Когато стигнете при блоковете, 
Коцто можете да бутате и дърпате, 
Важно е да забележите, че за разли- 
Ка от предишните игри сега можете 
да ги местите и само наполовина. 
ТоВа се използва, за да успеете да 
докарате най-ВисоКия блоК до тръба- 
та над Купчината блокове. 


Во Везеагси Еас!у 
Геуе! 20 


Когато сте при зелените мутан- 
ти, подобни на бръмбари, не хабете 
муниции, защото зверовете така или 
иначе ще излизат до безкрайност. 
Тук най-удобно е да се Възползвате 
от бъговете на играта и бягайки от 
гадините, да ги заклещите с лице 
Към стълбите на 45 градуса, обърна- 
ти Към Вас. Така не успяват даа се ка- 
чат и дори Когато се отдалечите 
(ако не минавате твърде близо), няма 
да успеят да Ви нападнат. Целта Ви 
не е да убиете лепкавите същества, 
Които се изсипват наоколо, а да се 
доберете до стълбата, Която е на 


Конструкцията над Вас. Използвайте 
Каменните платформи отстрани. 
Когато пък стигнете до наклоне- 
ната повърхност над Воден басейн, 
отскочете и се хванете за отсрещ- 
ната стълба, за да не Ви се налага 
да се занимавате с Водния мутант. 
Продължавайки пътя си, стигате до 
помещението с мутанта, но сте на 
по-Висока платформа (ако Все пак 
паднете, можете да излезете на съ- 
щото място, но с малко повече гла- 
Воболия). СКоро ще стигнете до една 
тънка хоризонтално разположена 
тръба, Която се разКлонява и има 
Вертикално продължение. За да има- 
те достатъчно сила да минете Всич- 
Ко наведнъж и отброяването на на- 
маляващата сила на ръцете на Лара 
да не Ви лази по нервите, превключе- 
те на “еайй- тоде, долепете гръб до 


стъпВайки Върху нея, а не Висейки на 
ръце. После се хванете за Вертикал- 
ното продължение и го изкачете. 


Къртис 


Къртис страда от неприятен не- 
достиг на муниции. Затова В част 
от срещите с мутиралите луди е по- 
добре просто да си плюе на петите, 
Вместо да се прави на мъж. Търсете 
заобиКолни начини, с Кошто да избег- 
нете злонамерените изроди. Незави- 
симо дали ме послушате и не стре- 
ляте много-много или гърмите доКа- 
то чуете звука от последната пад- 
нала на пода гилза, добра идея е 
да се движите с изваден пис- 
толет. И тъй Като насочва- 
нето е автоматично, ще от- 
Кривате позициите на гади- 
> ните предварително и ще сте 
подготВени за срещата с тях. 


Тне Махтит Сотатптет Агеа 
|еуе! 21 


Когато стигнете до Вратата, Ко- 
ято е наполовина затВорена и има 
дупка, Където се е скрил един от па- 
зачите, убийте него, а не мутанта, 
и се скрийте Вътре без да се зани- 
мавате с лудия... 

В Края на нивото е финалната 
среща с Ргою Мерп т. Ако мунициш- 


намерите на земята на помещение- 
то. Целта сега е да се движите, за 
да избягвате чудовището и да стре- 
ляте продължително. Трябва да го 


то ще умре. 


Воаг Вей шгп5 

|еуе! 23 

Това ниво е най-големият ми Кош- 
мар и мога да Ви уверя, че никога Ве- 
че нямам намерението да го старти- 


стената и минете по тръбата, 


те Ви свършат, можете Винаги са | 


повалите четири пъти, след Което | 


рам отново. Ако искате да Видите 
финалните надписи, честта се пада 
на Вас. :-) То е единственото, за Ко- 
ето ми трябваше поВече от един 
ден, Въпреки че действието се раз- 
Вива В една-единствена зала и се на- 
лага просто да убиете няКакВа си 
петметрова буболечка, Която пръска 
зелена слуз... 

Това е и единстВеното ниво, за 
Което използвах спеа!5 и ВъпреКи то- 
Ва ми отне повече от ден да се спра- 
Вя. В РС Версията има много малко 
муниции и макар че се появяват на 
земята Винаги, Когато Ви сВършат, 
няма да Ви е лесно да се спрете, за 
да си ги Вземете. В Р52 Версията 
имате достатъчно муниции, а и там 
има бъг, при Който от определена по- 
зиция директно минавате на следва- 
щото ниво. АКо обаче играете (Като 
мен) РС Версията, съветвам Ви само 
за тоВа ниво да изтеглите сйеа! 
содез и да използвате дой тоде и 
ипиайед атто. Това така или иначе 
няма да улесни ситуацията тВърде 
много, защото ТВ 6 е бъгава, а с 
спеа!-оВвете става още по-зле и мно- 

„го често, точно Когато сте напред- 
нали, играта забива или просто Ви 
изхвърля В У/пдомв. Ако сте големи 
ентусиасти, можете да си трошите 

| главата и без сПеа!-оВе, но и 6 дава- 
та случая трябва да направите едно 
ц също нещо. 

Воаг е мутант, Който Ви обст- 
релва със слуз от четири отвора с 
малки Капачета Като Крилца на гър- 
ба си. Освен тоВа плюе неприятното 
лепКаВво нещо и от устата си, с Коя- 
то може и нежно да Ви гризне, ако се 
приближите на неблагоразумно разс- 
тоянцие. Трябва да се пазите да не 
Ви нарани Като не спирате да се 
движите. Същевременно трябва да 
стреляте четири поредни пъти В 
лицето 0. Когато спре да се движи, 

„ започне да пренася тежестта си оп 
едната страна на другата и са 
стреля от малките Капачета на гър- 

| ба си, трябва са я заобиКколите и да 

| се прицелите В Крилцата на гърба 0. 

За да успеете, използвайте Клавиша 

за правене на Кълбо, Който е и бутон 
| за сменяне на мишените (по подраз- 

биране е Епа бутонът). Необходимо е 

да отстраните достатъчно Крилца, 
за па сВърши нивото. Когато сте 


стреляли Колкото трябва по няКое 


| 


У ге поеви 1 
о Ескпай! се появи и за 


| не да злорадства, не хабете па 


галите на! 


А в, УЕА фази < 
да се съцете на земята. госа 00а- 


че не помага при Всички типове ата- 
Ки. АКо сте достатъчно ловки, може- 
те да прескачате огнените Вълни и 
изобщо да правите акробатични но- 
мера, за да си спасите Кожата. АКо 
имате достатъчно медицински чан- 
тичКи, Които сте събирали по Време 
на играта (аз имах поне 16), няма ни- 


КакъВ проблем и да си бездействате... 


Моментът да спрете да се мотаете 
и да действате настъпва, Когато 
ЕсКпага! Клонира още дВе сВош Копия. 
ТогаВа ще преминат два типа него- 
Ви атаки, Втората от Които е огне- 
ната. След това тримата еднакво 
изглеждащи опоненти ще се Втур- 
нат Към центъра на сферата, В Коя- 
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то Лара е заключена. ДоКато е Вът- 
ре, можете да гърмите по него. 
Стреляйте, докато се Включи анима- 
ция, В Която Лара го пробожда с ма- 
гическото острие. ТоВа се повтаря 
още два пъти. След Като Ескпагт! е 
мъртъв, се появява доаспт Каге!. За 
да го убиете, не са Ви нужни патро- 
ни, а малко ловкост и бързина. Тряб- 
Ва да използвате и предмета, Който 
ще Вземете от тялото на Ескпага!. 
Използвайте бутона на стената. 
После, следвайки пътя по стълбата, 
Който Ви се отваря, ще стигнете до 
Края на играта. 
Моа! 
Лили Стоилова 


През този месец дВама британ- 
ци попаднаха В съда, след Като бя- 
ха обвинени за създаването и разп- 
ространяването на опасния червей 
ТК. Джордан Брадли, на 20 години 
от Дарлингтън, и Андю Харви, на 
22 години от Дюрам, са заподозре- 
ни за организиране на Майпопа! Най 
Тесп Спте Опи (МНТСИ). Други 06- 
Винения срешу тях са участието 
им В  хаКерската > групировка 
“ТигЗ41-Кгем”, Която се смята за 
отговорна за разпространението и 
създаването на червея ТК Мот 
(АКА Тго/ТКВоА). 

Момчетата са загазили серцоз- 
но и най-Вероятно ще попаднат В 
затвора. 


вото. Е- - порно червей | 

зе на ФБР. сррнина са по 
следите на опасния е-та! Вирус 
бора.Е. Вследствие на дълги разс- 
ледВвания те са достигнали до изво- 
да, че той е плъзнал из мрежата, 
след Като е бил интегриран зад 
НТМЕ Кода на известен порно сайт. 
Един от експертите, занимаващи 
се със ЗоБа.Е, Вярва, че е-та!! Виру- 
сът е бил Вкаран зад линк, Който 
след Като бъде активиран, инфек- 
тура машината на порно манцака. 
След това той се саморепликира и 
се самоизпраща по електронната 
поща. Други експерти смятат, че 
ЗоБа.Е първо е бил използван В 
Ивепе! дгоир. 

Каквато и да е истината, аген- 
тите на ФБР сКоро ще се домог- 
нат до Виновника и той ще си по- 
лучи заслуженото. 


Нарпу В-бау бооще! 


Този месец настоящият интер- 
нет гигант Сооде навърши пет го- 
дини. Връщайки се една петилетка 
назад, можем да Видим офиса на Ком- 
панията В гараж, намиращ се В Мен- 
ло Парк, Калифорния. Датата, на Ко- 
ято официално е създадена Компани- 
ята, е 7 септември 1998 година, а 
стартоВвият Капитал е 1 милион д0- 
лара. 

Името Сооб!е е измислено, благо- 
дарение на най-голямото число - Гу- 
гол (90090)). То представлява 1 със 
100 нулш 

Ето и Соод!е В цифри: 

- 80 езика се поддържат 

- 200 милиона заявки на ден 

- 3.1 милиарда уебстраници са Вклю- 
чени В търсачката 

- 1,000 служители 


АМО ко пиез: 2059 


х. Би ар 5 сбърка че пълни под- 
робности оКоло новия процесор на 
АМО, К9, Както и уточнения около 
архитектурата му, ще бъдат обяве- 
ни след средата на 2004 година. Пак 
според тях новото тВорение на фир- 
мата трябва да Види бял свят чак 
след средата на 2005 г. Въпреки по- 
Ва из мрежата се носят доста слу- 
хове и спекулации, свързани с новия 
процесор, но за съжаление порвата 
официална информация за него ще 


измерил 


пойцен за ссщей Е. ща 


3 сфрпанрскетае квнневиз Теезе - 
европейски Кабелен оператор и мре- 
ЖоВ съпортър номер едно В страна- 
та си, подписа договор за сътрудни- 
честВво с Втория по големина датс- 
Ки Кабелен оператор Еззеп! Кабе!- 
сот, според Който двете фирми 
трябва да разработят |Р-базирана 
технология за обмен на данни, по- 
добна на ЕШегпе!, наречена ЕШегое! 
о Ше Ноте (ЕТТН). ЕТТН ще пред- 
лага Възможност за скорости от ро- 
да на 10 МЬ/5, при обмен на данни 
без допълнителни специални уст- 
ройства. Най-изненадваща обаче е 
скоростта до БОМБ/в при симетрич- 
на ВръзКа с бизнес потребители. Ако 
тази технология докаже рентабил- 
ността си, със сигурност ще навле- 
зе масово. 


Бактерии музиканти 


Има ли музика, която никога не 
сте чували? Да! Можете да я чуете, 
малКо след Като омажете някой свой 
музикален диск с Кисело мляко при- 
мерно, оставите го за няКолКо мину- 
ти така и след тоВа го изсушите 
добре. След Като го Вкарате В пле- 
Пъра, ще се убедите, че и бифидо- 
бактериите сВирят добре - при то- 
Ва си имат собстВена представа за 
як сауна :). 

ТоВа тВорение е наречено от от- 
Кривателя му “оптичен биокомпЮ- 
тър”, а той самият е австралийски- 
ят учен Камерън Джоунс, Който ос- 
Вен математик е и уважаван собст- 
Веник на нощен Клуб В Мелбърн. 

Както знаете, принципът за за- 
пис на музика на СО е прост - Всич- 
Ко се свежда до прости нули и еди- 
ници. Повърхността на дисКа бива 
издълбана по подходящ начин според 
поредицата от 0 и 1, а лазерът на 
плецъра Ви разкодира тези неравнос- 
ти, Като музика. 

Австралийският учен, случайно е 
открил, че фунгиите (гъбичките) и 
бактериите също Влияят на поВърх- 
ностите на дисковете, още повече, 
че го правят по много необикновен и 
странен начин. 

Бактериите се размножават 
чрез Клетъчно делене, докато гъби- 
те се множат чрез Клониране, но се 
оказва, че и двата начина уВреждат 
повърхността на диска по “музика- 
лен начин”. 


Все пак аКо се опитате да прило- 
Жжите този метод имайште едно на 
ум - Компютърните плейъри може и 
да се развалят след опит да проче- 
тат такъВ диск, но за сметКа на 
това аудио плейърите ги четат 
10090. 

Ако искате да чуете този саунд 
преди да пробвате, можете да го 
направите оттук - улуму.зум/п.еди.ац/ 
сос пегеизсоши 


Биоенерг Ия 


Научеата фантабнтика СЕрАВИЕ 
бораВи с понятия от сорта на био- 


батерии, но В реалния живот едва 


този месец група американски учени 
успяха да сътворят “бактерциална 
батерия”. С поддръжката на Пента- 
гона учените от Масачусетския уни- 
Верситет СВадеш Чаундури и Дерек 
ЛъВвли са създали бактерия, Която, 
захранвана от глюКоза, успява да 
произвежда електрическа енергия. 
Прототипът, изработен от тях, ра- 
боти без проблеми по 25 дни и евен- 
туалната му поява на пазара би про- 
менила изцяло представите ни за 
захранване с доктричветвоз 


Какво може екстази 


поскесноте: Базработий ве бо- 
лестта на ПарКинсон показват мно- 
го странни резултати. Оказва се, че 
популярното сред младите техно 
маниаци хапче екстази може да по- 
мага на хора, болни от тази ужасна 
болест. Тя се предизвиКВа от недос- 
тиг на допамин В съответните мо- 
зъчни дялове и Води до нарушаване 
на баланса на невромедиаторите, 
сВързани с дВигателните функции. 
Оказва се, че екстази, Което облива 
мозъка с медиаторите серотонин и 
допамин, помага много добре на бол- 
ните от болестта на Паркинсон. За- 
сега този тип лечение е В еКспери- 
ментален стадий, тъй Като забра- 
нената дрога има много странични 
ефекти. Медикът Джордж Рикорте 
Вече прави опити Както с МОМА (ек- 
стази), така и с метаамфетамини. 


ТИ несв 2003 


Тази година между 12-18 оК- 
томври В Сеул Олимпик парк В Ко- 
рейската столица Сеул ще се про- 
Ведат третите подред олимпийс- 
Ки игри за Киберспортове. Наград- 
ният фона Вече е Впечатляващата 
цифра 5350,000, а заглавията, Коц- 
то ще определят Как ще бъде раз- 
пределен той, са именно: МагСгай 
Ш: Ведп о! Спаоз, Опгеа! Тоштат- 
ет 2003, РА Зоссег 2003, зпаг- 
Сгай: Вгоод Маг, Аде о! МуШооду и 
На!-ШНе: Соштег-зтке. Естестве- 
но, че и тази година за далечна 
Корея ще заминат български със- 


2 +359 2942 11 88, Мадовичабикейестомев. 
359 2961 69 69, режобпездой.ога 


тезатели. Благодарение на Неад- 
оН 9.1. 15 геймъри, представители 
на родината ни, ще отлетят за 
олимпиадата. Те бяха определени 
след дълги и тежки КВалификации, 
продължили от 09.07 до 09.08, Ка- 
то В тях взеха участие 1815 души 
от цяла България. Фаворитите бя- 
ха излъчени между 1 и 13 септем- 
Ври В Националния дворец на деца- 
та за място В Националния отбор. 
Така Вече имаме сформиран ели- 
тен тим по КиберспортоВе, Който 
ще трябва да си раздели наград- 
ния фонд от около 530 000, даден 
само от лоКални спонсори. 

Редакцията на цялото списа- 
ние пожелава успешни и спорни 
състезания на целия ни отбор, а 
на Вас, читателите на РС Мапа, 
обещаваме да следим Олимпиада- 
та и да Ви информираме за Всичко, 
Което се случва В Сеул. 


Колкократно отлагане бе пуснат В производ- 

стВо и продажба процесорът им от осмо поко- 
ление - Орегоп (познат още Като КВ, Наттег, 
ЗеддеНаттеп). Той е предназначен за работни 
станции и сървъри от Всякакъв Клас, а В Края на сеп- 
тември се очакват модели за настолни и преносими 
Компютри - АШ!опб4. 

НоВите елементи, Въведени В Ор(егоп, са В няКолко ос- 
новни направления - “стандартните” подобрения при 
процесорите Като Кеш памети, нови инструкции и т.н., 
АМО64 (позната също Като х86-64) архитектурата и не- 
символично реорганизиране на РС платформата (по от- 
ношение функциите на чипсетите). 

Несъмнено най-атрактивно за маркетинговия отдел 
са изглеждали буквите АМО64. Представете си лозунги- 
те “До вчера 32-битоВи полупроводници, от утре 64-би- 
тоВи цели проводници” и “64-битоВ АМО процесор, няма 
нужда да Ви убеждаваме, че е по-добър от разните там 
32-битови |разбирай Репиит4| стари технологии”. 


3: АМО 2003-та е изключително Важна. След не- 


64ЪН - приложение по принцип 


Да бъде един процесор 64-битоВ означава, че може да 
адресира памет до 16 милиона терабайта (284-та сте- 
пен), Както и да обработва без специални софтуерни 
трикоВе цели числа, ненадвишаваши 18446744073709551- 
616 (отново 264). Дробните числа отдавна използват 80- 
битова (Копроцесорите х87, Вградени В процесора, започ- 
Вайки от 4860Х) и 128-битова (85Е2 инструкциите, Въ- 
Ведени В Репит4) точност, но инструкциите, Които ги 
обработват, са много по-бавни. 5 

При преминаване Към 64-бита не трябва да се очаква 
подобрение В скоростта на изпълнение на операции, за 
Които и 32-бита са достатъчни (или стар/настоящ соф- 
туер), а напротуВ - може да се наблюдава леко забавяне, 
ако В процесора или операционната система не са взети 
необходимите мерки. 

Досегашните 32-битоВви процесори по принцип адреси- 
рат максимум 4СВ памет. За обикновените настолни 


ЧАСТ ПЪРВА 


приложения, Включително игрите, тази граница едва ли 
ще бъде пречка В близките няколко години. Ползата от 
по-голямото адресно поле се проявява, Когато се използ- 
Ват приложения, работещи с големи масиви информация 
(Видеообработка, бази данни и др.), или пък при едноВремен- 
ното пускане на множество приложения, Които оползотво- 
ряват по гигабайт-дба. 

От бързи целочислени изчисления с 64-битоВи числа 
масоВият потребител също няма особено остра нужда 8 
момента (освен може би за Кодиране и РАЗКодиране). 

Въобще от 64-тпе бита ще могат да се Възползват 
само приложения от най-Висок Клас - сложни научни си- 
мулацич, тежКо натоварени сървъри, Клъстъри, генерира- 
щи следващото поКоление Компютърно анимирани филми 
от типа на Епа! Еатазу. 


АОМ Орепоп Ргосеззог АгсП!еге 
оф е ре тфорто 


ООК Метогу Сопгойег 


11 изиисПопз апа Саспе 


11 Оаха Саспе 
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АМОб64 - Конкретна реализация 

Когато работят В АМО64 (64-битоВ) режим, Ор(егоп 
процесорите ще могат да адресират физически до 1 те- 
рабайт (2 на 40-та) памет и Виртуално до 256 терабай- 
та (2 на 48-ма). По-късно, Когато се появи необходимост, 
ще се добави поддръжка и за повече. 

Когато работят В стандартния х86 (32-битоВ) ре- 
жим, естестВено ще са ограничени до 4СВ (2 на 32-ра) 
памет Като АМопХР и Репиитд4. ОсВен това, дори В х86б 
режим ще се поддържат до 646В (2 на 36-та) посред- 
стВом РАЕ  (Рпузса! Адгезз Ежепвоп) > способа, 
употребяван при е! Хеоп. За да се използва РАЕ, е не- 
обходима операционна система, Която го поддържа (нап- 
ример Шпих или сървърните Варианти на УИпдоуу5). РАЕ е 
боста по-неефективен метод от “нормалното” 64-бито- 
Во адресиране поради допълнителните операции, Които 
трябва да се извършват, за да се използва паметта при 
активиран РАЕ. 

В АМО64 режим ВсичКи х8б регистри, броячи и други 
Вътрешни елементи на процесора се разширяват от 32 
на 64 бита. 

Вече обсъдихме, че само по себе си удвояването на 
разредността (битоВете) на процесора не носи особена 
полза. Въпреки това ако едно приложение се оптимизира 
за АМО64 режима може да се очакВа повишение В произ- 
Водителността. Това се дължи на удвоения брой СРх86б 
(Сепега! Ригрозе) и 58Е/58Е2 регистри В сравнение с х86 
режима. Един от основните недостатъци на над 20-го- 
дишната х86 архитектура е прекалено малкият брой ре- 
гистри (8). Увеличаването им до 32 - 16 СР и 16 38Е аа- 
Ва доста по-голям простор на софтуера. 

Тъй Като от разработчиците се очакВа при работа с 
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плаваща запетая да използват 58Е/5ЗЕ2 инструкции, а не 
остарелите х87 - хв7 регистрите си остават осем Как- 
то и досега, а Мсгозой смятат (от документацията на 
АМО не личи това да е продиктувано от ограничения В 
процесора) дори да отрежат достъпа до тях за 64-бито- 
Вите приложения. 

При разработката на своя 64-битоВ процесор е! ре- 
шиха да започнат на чисто и съответно Капит няма ни- 
що общо с хвб процесорите, неговата архитектура е но- 
Ва и съвсем различна (ЕР!С). Все пак огромното Количе- 
стВо 32-битоВви х8б приложения се поддържат до извест- 
на степен чрез доста бавна хардуерна емулация, нужаае- 
ща се и от софтуерна поддръжка (т.е. операционна сис- 
тема, разработена специално за йатит и с допълнителен 
модул, обслужващ х8б емулацията). 

За разлика от ие! при АМО64 е Възприет “еволюцион- 
ният подход” - Ор(егоп може да работи В стандартните 
х86 режими (съответно обикноВени 16- и 32-битоВи опе- 
рационни системи и приложения - от 008 до УМпХР, от 
САТ.ЕХЕ до НРА 2004) без никакви емулации и забаВвяния 
В работата - той си е истински х8б процесор. За рабо- 
та В АМО64 режим е необходима операционна система, 
Която го поддържа (Ппих - зиЗЕ, очакват се и други 
дистрибуции, Както и АМО64 Варианти на УМпдомбХР и 
У/пдоув Зегмег 2003). Освен това 32-битоВите приложе- 
ния работят с пълна скорост и под 64-битоВите опера- 
ционни системи. Дори се чувстват по-Комфортно - тео- 
ретично могат да разполагат с пълните 4СВ 32-битоВо 
адресно пространство, а пък се Възползват и от евенту- 
ално оптимизираните и по-бързи услуги на АМО64 опера- 
ционната система (Която оползотВорява допълнителни- 
те регистри). 

Ор(егоп е истинсКи хвб процесор и затова заслужава 
титлата “първия осем-осем-шест (80886) чип” (786 - 
АШопХР, Репита; 686 - РепнитРго, Р2, РЗ, К6-х и др.; 586 
- Репит, КБ и др.). Натит излезе доста преди Орйегоп и 
Въпреки че е от изобретателя на х86 архитектурата 
(е), няма нищо общо с хвб процесорите. Любопитно: са- 
мо за 4 месеца са продадени повече Ор!егоп процесори В 
сравнение с Всичките Напит и Катита2 досега за 2 години. 

ие! също ще направят хв6б процесор от осмо поКоле- 
ние, но той не се очаква преди 2005-та година. Дотога- 
Ва ще получим няколко подобрени Версии на Репиит4. Нас- 
ледникът му през 2005-та се очаква да е само 32-битоВ 


(според официалните тВърдения на те! бъдещето е 64- 
битоВво и принадлежи на ЕРС/Напит, а не на х86), но ако 
АМО64 постигне сериозни успехи дотогава, нищо чудно 
ме! също да приложат еволюционния подход и на бял 
сВят да се появи х86 64-битоВ е! процесор. 


Други процесорни подобрения 


Като цяло Ор!егоп запазва структурата на АМопХР - 
същият брой изчислителни блоКоВе, 128К Кеш от първо 
ниво, Кеш от Второ ниво неприпокриващ този от първо, 
ММХ, 88Е, ЗОМом/! Рго инструкции, 0.13-микронна техно- 
логия на производство. 

Все пак освен удвояването на броя регистри и доба- 
Вянето на 64-битоВви режими са Въведени и няКои други 
изменения - разширен е модулът за разпределение на 
инструкции, изчислителните блокове макар и същия брой 
са преработени, добавена е поддръжка на 55Е2 инструк- 
ции (т.е. поддържат се Всички налични до момента набо- 
ри - х86, хв7, ММХ, ЗОМоум, ЗЕ, 58Е2, АМО64, разшире- 
ните ММХ и ЗОМоуи), Кешът от Второ ниво е увеличен до 
1МВ, добаВени са дВа допълнителни етапа Към обработ- 
Ващия КонВвейер. Колкото повече етапи, толкова по-голя- 
ма е максималната Възможна тактова честота, но пък 
за сметка на това се намалява Количеството свършена 
работа за 1МНг. Въпрос на преценка от страна на про- 
изводителя. При Р4 етапите са 20, при АШопХР - 10, а 
при Орйегоп - 12. УВеличеният брой етапи (В сравнение с 
А опХр), Както и по-новата производствена технология 
(пак 0.1Зит, но чрез 50! - ЗШсоп-оп-пзшайог), обуславят и 
по-Високите Възможни тактоВви честоти (до оКоло 
2.6аНг при 0.1Зит за разлика от 2.2аН2 при А опХР). 

Производителността на Ор!егоп, при еднаква такто- 
Ва честота и В 32-битоВ режим (без да се Възползва от 
АМО64 разширенията), е по-голяма от тази на АМопХР 
Въпреки по-дълбоКия Конвейер (повечето етапи). Това се 
дължи Както на подобренията, описани дотук, така и на 
структурата на Ор!егоп платформата Като цяло. 


Платформени подобрения 


При първия сериозен опит на АМО с процесор за ра- 
ботни станции и сървъри - АМопМР се оКаза, че едно не- 
лошо наглед решение - процесорна шина тип от точка- 
до-точка (реег-10-реег или Както е известно В музикални- 
те и най-Вече доуоад-Ващите среди: Р2Р) е нож с дВе 
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остриета. При работа с един процесор (А опХР, Оигоп 
и т.н.) - това е без значение. При два процесора - то е 
предимство - Всеки от тях има своя собстВена, НЕСПО- 
ДЕЛЕНА шина и съотВетно разполага с максимални ре- 
сурси. Но ако има нужда от 4-процесорна система - изг- 
раждането на северния мост на чипсета се усложнява 
значително - трябва да се опроводят четири отделни 
64-битоВви магистрали само за процесорите, освен това 
поне още дВе 64-битови - една за паметта и една за раз- 
ширителните устройства (южен мост, РС! слотове). По- 
ради тези затруднения така и не се появи 4-процесорен 
чипсет за АШ опМР. 

АМО са си извадили поука от Всичко това и В Ор!егоп 
проблемът е решен по един много добър и иновативен на- 
Чин, показващ пътя, по Който рано или Късно ще тръгнат 
и останалите производители на процесори. Функциите 
на северния мост са Вградени В самия процесор - сис- 
темната шина, Контролерът на паметта. АСР интер- 
фейсът се поема от Южния мост шли от междинен чип 
“тунел” с АВР8х контролер. Доста често тези АСРВх 
междинни чипове погрешно се наричат “северен мост”. 

Ор!егоп процесорите разполагат с по три Нурегапз- 
роп Връзки (по 6.468В/5 Всяка, ВООМНг2 ООН). Погрешно на 
някои места Нуре Тгапзроп Връзките се бъркат със сис- 
темната шина. От тях няКоши могат да се използват за 
Връзка с други процесори, а някои - за Връзка с перифер- 
ни устройства (южен мост/чипсет, АСРЗх междинен чип, 
РС-Х междинен чип и т.н.). Без използването на никакви 
допълнителни свързващи чипове може да се формират 
дву-, четири- и осемпроцесорни Орйегоп системи. 

Друга заблуда - твърденията от типа: “Чипсетът на 
МА К8Т800 поддържа двупроцесорна работа” или “8516760 
ес Вградено Видео и не поддържа двупроцесорна работа” 
са погрешни. НИКОЙ чипсет за Ор!егоп не поддържа ни- 
то едно- нито дву- нито осемпроцесорна работа, това 
зависи само от процесора. 

Производителността обаче е по-добра от тази на ек- 
ВиВвалента система със споделена шина (Хеоп, Натит) и 
дори от тази на РОР шина (АШопМР), защото при 
Ор!егоп Всеки процесор си има не само собстВена шина, 
но и СОБСТВЕН Контролер на паметта. 

Процесорната шина при Ор!егоп процесорите е 64-би- 
това (Както при АМопХР), но не е нито с удвоена (ООН) 
нито с учетворена (ОРВ) честота. Тъй Като шината е 
Вградена В процесора - тя работи на неговата тактова 
честота - при 2аНг Орйегоп и системната му шина (Р5В) 
работи на 26Н2 (т.е. 1668/в, доста над Всички остана- 
ли). Колкото повече се увеличава тактовата честота на 
процесора, толкова по-бърза става и системната шина. 
Забравете проблемите Като “дали дъното ми поддържа 
333МНг А оп?” - при Орйегоп няма Външен северен мост, 
няма Външна шина, просто слагате новия процесор и го- 
тово. Някои източници погрешно твърдят, че “шината” 
на Ор!егоп е “200МНг с учетворяване - 8ООМН2”. В слу- 
чая става объркване с две реални стойности - 8О0ОМН2 е 
тактовата честотата на Нуре гапзроп Връзките, а 
200МНг е честотата на еталонния тактоВ сигнал, от 
Който се формира тактовата честота на процесора, но 
този сигнал няма нищо общо със системната. Тоест 
2аНг Орегоп умножава Вътрешно еталонния сигнал по 
10. Досетливите Веднага ще се светнат, че ако чрез 
ВО5/джъмпер/и т.н. настроим еталонния сигнал да е 
220МНг, бързо и лесно ще омегсосКк-нем Орегоп-а до 
2.22 

Вграденият Контролер за паметта е давуКанален и 
поддържа Оиа0дВ200 (3.268/5), Оиа00Н266 (4.268/5) и 
Оца008З33 (5.4С8/5). Задължително е използването на 
буферирана памет с Корекция на грешките (Несвтед, 


ВиНегед, ЕСС), Което доста осКъпява системите (нас- 
толния Вариант АШ!0пб4 ще използва обикновена памет). 
ОчакВат се и модели с Оиа008400, а през 2004-тма - 
ООВ-1 (произведени по 0.09ит технология). 

ОсВен по-бързата системна шина, Ввграждането на 
Контролера за паметта намалява значително забавяния- 
та (атепсу) при обръщения Към паметта, Което е и едно 
от основните предимства на интегрирането на север- 
ния мост. 


СКалируемост 


Еднопроцесорна система с Орегоп предоставя 
5.4а8В/з Към паметта и 19.208/5 за периферни устрой- 
ства (АСРВх, РС-Х, РС, ОЖжаАТА, Зепа!АТА, 0582.0, АС- 
97, Опа! Саабй Етеге! и т.н.). 

Една двупроцесорна система с Ор!егоп-и се изгражда 
без ниКаКкВи чипове за северен мост, но Въпреки това 
предоставя 10.8 СВ/5 пропускателен Капацитет Към па- 
метта и то с по-старата О0833З (2 процесора по 2 Ка- 
нала на Всеки) и 4 Нурегтгапзроп Връзки (Всеки процесор 
има по 3, използва по една за Връзка с другия процесор и 
остаВат по 2 сВободни) за периферни устройства - 
25.668В/8. 

Една четирипроцесорна система - 21.668/5 Към па- 
метта, 25.66В/5 за периферни устройства. Осемпроце- 
сорна система - 43.268/5 Към паметта, 25.668/5 за пе- 
риферни устройства. И ВсичКо това без сложни и сКъпи 
допълнителни Контролери, разширители и др. (Каквито ги 
има при чипсетовете за ХеопМР и Напит). 

Разбира се, на дънната платка трябва да са изведени 
необходимия брой слотове за ПММ. Например МЗ! гордо 
обявиха “Оиа! Ортегоп, ПпаРОВ” дънна платка, на която 
обаче са изведени дВата Канала само на единия процесор, 
а тези на Втория не се използват Въобще (извинение за 
това най-Вероятно са по-малките размери на платката) 
и съответно производителността не е толкова голяма, 
Колкото би могла да бъде. За щастие при други модели 
дъна са изведени Всички Възможни Канали и орязаните Ва- 
рианти са по-скоро изключение, отколкото правило. 

Стоян СпахиевВ 
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Кеа те Рго!есог 


Та, седите си, Викам, пред Ком- 
пютъра. Решавате да си проверите 
пощата и Върху Вас се изсипват оКо- 
ло 40-50 съобщения от познати и не 
толкова познати хора, Всичките със 
сходен ЗиЩес?, Всичките с подозри- 
телно еднакъв размер, Всичките 
пристигнали днес. Все още не сте 
поразен от параноя и решавате са 
проверите Какво Ви пишат тези поз- 
нати и не толкова познати Вам хора. 
Странно, не Ви пишат нищо същест- 
Вено. Всички те сякаш са се нагово- 
рили да Ви драскат едни и същи глу- 
пости. Какво, по дяволите, става?! И 
защо, по дяволите, Компютърът ми 
се държи странно?! Опа-а, тпоКу-що 
пристигнаха още 100 мейла... 

Спокойно. Вие сте попаднали под 
Вирусна атака. По-точно под атака- 
та на Вируса З0619.Е. Преди това си- 
гурно сте били и под щурма на 
Гоме.Зап (ако случайно използвате 
ХР). Въпреки че с появата на първия 
У/пдомв д9х, Мсгозой се Кълняха, че 
повече Вируси няма, производството 
на такива ниКога не е било В по-цве- 
тущо здраве, най-Вече и благодаре- 
ние на Все по-широката употреба на 
компютри В ежедневието. След пър- 
Вите образователни мерки от Вре- 
мето на Вируса “1! оуе уои” - напри- 
мер “не отваряйте прикачени файло- 
Ве със странни разширения, Които не 
познавате” или пък “не отваряйте 
писма от хора, Кошто не познавате”, 
днес е Време и на първите съдебни 
мерки срещу ВирусопроизводстВото. 

бора.Е успя да постигне за една 
седмица десет пъти по-голямо разп- 
ространение от Всички появяВали се 


досега Вируси и червеи. Според офи- 
циалната информация на производи- 
телите на антивирусен софтуер 
той е шеста ревизия на популярен и 
активен от близо година Вредител. 
Ще го познаете по това, че В поле- 
то Ззшцес! на имейла има съобщения 
от типа Не: Тпа! моме, Не: Неге 15 
Ша! затр!е, Не: Ооситеп! и други, Ко- 
ито създават заблуда, че изпра- 
щачът отговаря на предишно писмо. 
ФайлоВете, Кошто са прикачени Към 
мейлите, са с разширения .рИ или „зсг. 
Вирусът се самоКопира и инсталира 
В определени директории, търси 
имейл адреси ВъВ файлове с разшире- 
ния ЛХЬ ет, АМ, „Ах и мар и се са- 
моразпраща до тях. 

ЗоБа.Е започва инвазията си от 
популярна нюзгрупа за порно, тВвър- 
дят Вирусолозите. Само за първата 
седмица от съществуВането си е за- 
разил близо 200 хиляди Компютъра. 
Най-голяма Вреда Вирусът е нанесъл 
на Вестник “Ню Йорк Таймс”, Където 
за един ден е била изключена цялата 
мрежа В редаКцията. Твърде силно за 
един троянски Кон, не мислите ли?! 
ФБР Все още издирва авторите на 
Вируса 5059, Като очакванията са и 
тук да става Въпрос за няКой сту- 
дент като онзи тайванец от минала- 
та година, създал Вируса “1 (оуе уоц”. 

Не студент, а 18-годишен ученик 
се оказа авторът на Вируса | оуе.зап. 
Той беше подобрена Версия на Вируса 
Ва ег, анонсиран В началото на ав- 
густ Като гробоКопач на УИпдомив, но 
не успял да постигне особено големи 
поражения. Джефри Лий Пърсън от 
Минеаполис обаче (описан дискрими- 


ка 
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национно В американските медии Ка- 
то човек с проблеми с теглото) зап- 
ретнал ръкави и създал Вариант В на 
Вазег. АтпаКката при него се състоиц 
В изписването на скромно любоВно 
послание, след Което машината се 
рестартира. Пострадали отново са 
само и единствено Компютри с 
У/тпдомив. 

Ако погледнем Всички осъщестВве- 
ни атаки от последните 40 дни, ще 
отКрием “ обединяващото “звено 
МсгозоН. И това, да ме прощават 
рекламните отдели на фирмата, не е 
заяждане, а обективен факт. Всяка 
седмица гигантът от Редмънт изли- 
за със съобщения за открити нови 
пробиви В сигурността на собстВве- 
ните си продукти - УМпдомв, О (се, 
шете! Ехрогег. Не че такива няма за 
Ипрспроизводните, но е факт, че 
Всички успешни Вируси се Възползват 
от Мсгозой-ските бъгове. В този 
смисъл посланието, Което отправят 
Вирусописачите, е еднозначно - може 
би е Крайно Време Мсгозой да прода- 
Ва програми, Които са защитени и 
функциониращи с по-малко ежесед- 
мични пачове. Тогава работата с 
У/пдомв ще бъде наистина само и 
единстВено това, Което Компанията 
иска - удоволствие и удобство. 

АлеКсандър Бойчев 
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Дистрибутори за страната: 
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Пловдив: 032/630957, 628566 
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Варна: 052/689031 
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Трета награда: НОЗа е Мероууег Кесоуегу ап Сага 


Чипове и Карти 


за един по-контролиран свят 


Втомат за цигари. В България 
такива Все още Кажи-речи няма, 

но това е така, просто защото 

още никой не се е сетил да ги внесе. 
Автоматът приема само банкова 
Карта. Ти, ученик В 10-ти Клас, Кое- 
то отговаря на приблизително 16 го- 
дини (В случай че не си повтарял два 
Класа или че не си наВваксал два Класа 
В един), пъхаш твоята Карта и искаш 
да си Купиш пакет цигари. Цигари 
обаче няма. На течнокристалния 
дипслей на авломата пише “Пушене- 
то от малолетни е забранено. Пуше- 
нето Вреди на Вашето здраве.” Изг- 
лежда ли ти Като сценарий на бъде- 
щето? Е, това си се случва още сега. 
Хитростта В случая не е В авто- 
мама, а В Картата. Според планове- 
те на ЕВропейсКия съюз до няКолКо 
години личните документи ще бъдат 
напълно цифроВвизирани, а физически 
те ще преминат Към Карти. Но не 
Карти Като нашите лични Карти, а 
такива с чип, Върху Който може да 
се запише ВсяКкакВа информация - оп 
цвета на очите ти през ЕГН-то бо 
номера на банковата ти сметка и 


Фирма АЛИС и списание РС МАМА 
обявяват 
КОНКУРС 
за най-оригинално потребителско 
приложение на картите 
НОЗае Кесоуегу Сага и 
НОЗае Мегроуиег Кесомегу Гап Сага. 
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Втора награда: абонамент за РС МАМА 
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здравната ти осигуровка. В САЩ не- 
щата стават дори още по-сериозни 
- от догодина Влизат новите, по- 
строги мерки за граничен Контрол 
след събитията от 11 септември 
2001 година, според Които ВсеКи Кан- 
дидат за Виза трябва да притежава 
документ за самоличност, Включващ 
ирисоВ отпечатък на очите. Есте- 
стВено, това разпореждане Включва 
преходен период, Което ще даде Въз- 
можност на държавите по света да 
направят съответната доКументна 
подмяна, но е забележителен техни- 
чесКият прогрес, Който позволява по- 
Вече Контрол и повече информация на 
едно място. Американската админи- 
страция използва електронни доКу- 
менти от 1998 година по границата 
си с МексиКо. До днес са издадени 
над 6 милиона Карти за преминаване, 
Които Включват снимКа и два елект- 
ронно съхранявани пръстоВви отпе- 
чатъка. Отпечатъците се сравня- 
Ват с база данни, Включваща инфор- 
мация за нарушители на америКанс- 
Ките имиграционни закони. 
Противниците на дигитализира- 


нето на личната информация изтък- 
Ват именно по-големия Контрол Като 
мярКа за ограничаване свободите на 
гражданите. След Като чрез Карта- 
та сме Верига от по-голяма систе- 
ма, ние се лишаваме от част от на- 
шата лична свобода. Включването на 
отделния човек В огромни масиви от 
бази данни променя начина, по Който 
той общува с държавата. Досега чо- 
Век сам е определял КакВа информа- 
ция желае да предоставя за публични 
нужди. Оттук нататък държавата 
ще се опитва да Контролира и управ- 
лява гражданите чувстВително пове- 
че благодарение на усъвършенства- 
щите се технологии. Показаното Във 
филма “Специален доКлад”, Където 
героят на Том Круз не можеше да се 
сКрие от преследвачите си заради 
засичащите го навсякъде по очния 
ирис Контролни инструменти, може 
и да изглежда гротескКно и невероят- 
но днес, но е технически постижимо 
по-скоро от утре. В Крайна сметка 
обаче  поВечето информация е 
достъпна и за двете страни и може 
да бъде защитена тезата, че обще- 


стВото ще притежава > мощен 
инструмент срещу потенциални реп- 
ресииш от страна от Властите. Не- 
щата могат да се погледнат и от 
тази страна, че благодарение на ин- 
формационните технологии хората 
могат (при Желание) да получат 
достъп до повече и по-добре Класи- 
фицирана информация. 

ОсВен В личните документи се за- 
дава още една Вълна от чипове. Тех- 
нологията им не е нова. Става Въп- 
рос за ВАР -чиповете (Нафо Егеди- 
епсу еп сайоп Оемсез), Които са 
разработени за първи път преди по- 
Вече от 50 години. В умните чипове 
е записана информация, Която може 
да бъде прочетена чрез изпращането 
на радио сигнал от четящо устрой- 
стВво. Чипът няма собстВен енергиен 
източник и е “пасивен”, т.е. започва 
да работи, като използва енергията 
на радиосигнала от четящото устрой- 
стВво. В зависимост от записаната 
информация Върху тях смарт чиповете 
могат да бъдат големи Колкото Косъм 
цли Колкото тухла. 

Технологията за умните чипоВе е 
създадена през 50-те години на мина- 
лия ВеК, но до преди десетина години 
не е получила нужната подкрепа и по- 
пулярност. Все още са В процес на 
създаване и отВорени стандарти, 
Кошто да позволят по-лесното и из- 
годно от финансова гледна точка 
производство. В момента > един 
такъВ чип струва между 50 цента и 
3 долара. За да бъде изгоден за масо- 
Во производстВо обаче, цената му 
трябва да спадне до 1-2 цента. През 
последните няКолКко години чиповете 
се прилагат за инвентаризация на 
складова наличност. Ое! например 
използват подобни системи В произ- 
ВодстВото на персонални Компютри, 
Като една част Влиза В заводите че- 


тири часа преди да бъде монтирана 
В РС. Така се пестят Време и разхо- 
ди за складирането 0. На този етап 
смарт чиповете са най-напреднали В 
използването си В две области - 
склад и транспорт, Като предстои 
още по-широкото им навлизане В 
сферата на обществените нужди. 
Специалисти предричат бъдеще 
на смарт чиповете ВъВ Всяка област 
от нашия живот. Като пример за 
Възможностите им се описва хипо- 
тетичен сценарий, при Който чоВек 
носи със себе си четящо устройство 
и разчита имплантираните чипове В 
различни стоКи. Този сценаршй изг- 
лежда много Вероятен, защото ос- 
новната полза от него е за произво- 
дителите на марКоВи стоКи, Които 
биха могли по този начин да се пре- 
борят със създателите на “менте- 
та”. А те, Както можем да се досе- 
тим, биха дали мило и драго да се 
справят с точно този проблем - Ман- 
честър Юнайтед например се отказ- 
Ва от досегашната си стратегия за 
популяризиране на отбора В азиатс- 
Кия регион, защото по официални дан- 
ни над 90 процента от Всички фен ар- 
тиКули на отбора, продавани В Азия, 
са фалшфиКкати. Като Контрамярка 
срещу подобни четци бихме могли да 
си представим и съотВетни анти- 
четци. Те ще бъдат безкрайно необ- 
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ходими, защото с навлизането на 
смарт чиповете В живота ни ние 
бихме били потенциални жертви на 
Всякакви рекламни и социални приуми- 
ци. Античетецът ще даде Възмож- 
ност за селективен достъп и Конт- 
рол над личната неприКосновеност. 
Контролът и проследяването мо- 
же да служи не само на шпионсКките 
мрежи или за проверка на пристига- 
ща пратКа Контейнери или партида 
графични Карти за Конвейера на Ое!. 
По Време на Кризата с ТОРС В Тайван 
е проведен пилотен експеримент, при 
Който Всеки медицински работник е 
получил чип Карта. Компютър е сле- 
дял движението им В болницата, Ка- 
то при регистриране на нов заразен 
пациент е било Възможно да се прос- 
леди  отКъде точно е дошла 
инфекцията - маршрутите на движе- 
ние се съхранявали В електронен виа. 
В Сингапур също се провеждат по- 
добни опити. Кметството на град 
Барселона пък провежда друг, още по- 
Куриозен еКсперимент. Кофите за 
боклук В града Вече имат вграден 
чип. Когато поКрай тях мине боклук- 
чийсКият Камион, може да бъде нап- 
равена дистанционна проверка дали 
Кофата е пълна или не. Това пести 
Време, защото Камионът не спира и 
прави процеса по събиране на боКлук 
по-ефеКтиВен. В град Единбърг, Шот- 
ландия, автобусите от градския 


„ транспорт също използват умни чи- 


пове. Когато аВтобусът наближи 
сВетофар, семафорът отчита присъ- 
стВвието му и автоматично превк- 
лючва на зелено. Ползата - 10 про- 
цента по-бързи автобуси и 100 про- 
цента по-доволни граждани. 
НаВвлизането на умни чипове В Жи- 
Вота изглежда неизбежно и В никакъв 
случай безкрайно страховито. Макар 
че технологията дава Възможност 
на зложелатели да получат изКлЮчи- 
телно могъщо средство за прослеся- 
Ване, Контрол и информация, положи- 
телните аспекти за ежедневието 
постепенно ще ни накарат да забра- 
Вим тези проблеми. Така или иначе 
Вече сме Картотекирани някъде. Има 
ли смисъл да се тревожим за неиз- 
бежното?! 
АлеКсандър Бойчев 


софсправка 


НАЦИОНАЛНА ИНФОРЩАЦИОННА СИСТЕМА 


| ммуми.во?вргаука.сот 


ИНФОРМАЦИОНЕН ГЛАСОВ ПОРТАЛ 988 40 40 


0900 12 900! 
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Дойде време за учи- 

лище, ат Еми хвале- 

те се на воля колко 

сте надобрели на 
Цигрите, какъв ъпг- 

рейд сте направили, 

колко пойни птички 
(фи риба сте хванали 
| на море 


ТАНОЕ СОМТАСТ МАМАСЕНВ 2.0 
Вр: //миии/1авоетд вуз.сот/ 
Прекрасен органайзер с много 
настройки, опции и фунКцич. Може да 
опишете деня си, седмицата и месе- 
ца, да си Водите бележки, да си пра- 
Вите ВизиткКи за познати, приятели и 
т.н. Ако имате проблеми с Времето, 
определено тоВа ще Ви спести дос- 
та мъки, зор и скандали с гаджето. 
Наподобява на Ошоок Са!епдаг-а, но 
е самостоятелно приложение, Което 
добавя няколко уникални Възможнос- 
ти. 


(СОНОЦС5 АМОНУМОИБ 4.В 

Вр: //ммли.зойрйе.сот/аиногз/Чо 
Вап Зрее тт! 

Архив с над две хиляди икони за 
Втръсналия ни УМпдомв. Инсталира- 
те и подменяте, докато намерите 
иКонките на Вашите мечти. Имате 
на разположение галерии на Каквато 
тема се сетите. 


ХР-АМТ!БРУ 3.72 

РПр://ммии/.хр-апИзру:огд/ 

ПрограмКка за изключване на сКри- 
ти доКкладващи фунКкции на У/пдоууз 
ХР. Ако не знаете има оКоло 20-ина 
такива и ХР-Ап!вру ги разкарва Всич- 
Ките. Били те аутоъпдейт, ММ 
Меззепдег, Мефа Рауег, доКлади за 
грешки, зегмсез и други “забравени” 
фунКции, програмки и подобни бубо- 
лечки В смотания УИпдоууз ХР. 


ЗТАВ ООУ/М.ОАОЕВ 1.42 
Рар://загдоштоайег. сот/ 
Поредната сВалячка на файлове 


Повщевт: Бей! Бее вой. 10.2003 2 5ла | 


ЕхуетеРвй 2.2 


Аьощ ЕхиетеРад. 
ю 


ЕжетеРай у2 2 


Зирро+ 

змея Убпйоуга ХР. Ц 
2» Тавое Сотас! Мапарег ие - ВМр:/Аумлк. ТапоеМебув. сот - Г | 
Ве Ме Нер | 
м а у.п шпюпо- | 
Гати таи 

е Неа А 

бид Моп Туе мед 


Фсоогие 

строи ва : аЕти. 

| 1 | 1 1 
за (С Арош Тапое Согцас! Мапафег 


лотус 


1 


+2.0.20 


Тв ргодгат 5 сепзей (о: 


Твв хеглоп в Ве Ще пеежаге уегоп. 


гергодисЧоп ог Флриубоп о Не ргодгаго. ог впу ро. 
Я, пар тезий па зеуеге съ апд спита! репащез зпд 
Бе ргозесшед (о Ше пажиоиго еще още ам, 


ойз 1ате 9.1 


#4 Му Сомаср | > 


(во АБош Мигагда ПМ 
миапаа ГМ 0.3.1 


Сорупон: 6 2000-2003 ВкНага НидНес, Нова! 
Тизкап Узп де Угеее, Магнп ОБега, Ное: 
зп Пуоп Ци. 


Т.Е зоблнаге Б гейвавед ипдег Не ет 


Вик Апа 21 2003 19:48:50 


ра 


Таное Соп ас! Мападег 


5 Те али Оамийозва 14 ОТ 


ааа аа 


т 


14 


цррой: 


сви га Роб усепсе И 


+ Гао Еевозоф. 
6 бип Моп Тоа! 

1 
1 в ята 
| 14 164 
в | 
| 20 2224 
27 128 


зеглсе 


(Мометза! но ап ву) 


от Интернет. Има Възможности за 
продължаване на прекъснат даунлоуа, 
интеграция с антиВирусна програма, 
Вграден разархиватор за .2р. Както 
и Възможност В определено от Вас 
Време да се пуска, да тегли и да га- 
си РС-то. ЕстестВено, безплатна, 
малка и лека за работа! 


ЗИВТПЕВ Е!МОЕВ 1.2 
ВИр://иили.ех!з.го/ 


Търсачка на субтитри из необят- 
ния Нет. Написвате името на филма, 
избирате езика, на Който искате да 
четете, Кликвате на СО бутончето 
и след малко имате резултати. В 
9090 от случаште - положителни! 
Има, разбира се, и езика на Ботев и 
Вазов! Изисква Интернет, за да рабо- 
ти, но Кой В наше Време няма достъп 
до мрежата? 


М!ВАМОА 1М 0.3.1 

Вйр://ргдоипоайв.зоигсейогде.пе/ 
ткапда-сд/тпапаа-т-уд.3.1.ехе 

За Жалост след приключването на 
СО-тата Към настоящия брой се по- 
яВи новата и дългоочаквана Версия 
(поне от мен) на перфектния месин- 
джър Мапаа. В нея има доста опра- 
Вени бъгове - Кофти Визуализация 
при използване на теми от Зе ХР, 
прекалено лакомото отношение Към 
процесора при файлов трансфер, про- 
мяна на Етпа/АдЯй менюто, грешното 
подреждане на Контакт листа, КакК- 
то и още поправки В поведението на 
програмката, Когато не сте онлайн 
или сте далеч от РС-то (Амау 


зузет). 

НоВвостите и подобренията обаче 
са значително повече. Като за нача- 
ло плъгинът за ВС е директно ВклЮю- 
чен В инсталатора. Прозорецът, В 
Който четете и пишете, Вече има 
доста по-удобен и приятен интер- 
фейс. ДобаВени са ноВи иКонКи, Вече 
може да слагате звук и за съобщенц- 
ята, Които пращате. Както и нещо, 
Което ще спести много неприятнос- 
ти на Всеки - добаВен е модул за пре- 
махване на излишните остатъци от 
програмата В паметта. И Като за 
финал - Мапда |М Вече не заема над 
2 МВ памет, а само 1.4, Което си е 
сериозно постижение! А и след Като 
и КО Ше В последния си била досаж- 
да с реклами, смело може да се зая- 
Ви, че Времето на Мапда |М 3.1 дой- 
де. Програмката не е на 2-рия дисК 
Към списанието, но е само 646 КО, 


така че телгете и инсталирайте | 


смело. Няма да съжалявате! 


ЕХТВЕМЕРАО 2.2 

Пр: //ехргодисйопз.сот/ 

Прекрасен заместител на Мо!е- 
Рад, с доста повече фунКции и еКкст- 
ри. Ако му сВвиКнете, Което става 
бързо, може да Ви Върши много добра 
работа, най-малкото защото е Ком- 
пактен, лек и бърз. 


-:рс:пама:уеПоу:радезеат:- 


Р.З. Гореспоменатите програми 
ги има на втория диск Към списа- 
нието, Както често се случва. 


те 


Аиеатег. 


ОАЕ Ей Мел Евмотев Тоов Нер. 


еЕспа. Вшцела 


Юса! 
Гогесаз! 


Оем Рол: Се 
Ногиату: 4396 
млевшед Ипигокед 


Ргезвиге: 1,022.0 гиШБагв ап 
пяла Е се 


мене 23.сога 


сот - Боса! Тгауе! Раде - Мсгозой 1лЕегле Ехрийее 


До ваак ме? 


О |Бее нватегейаейо | 43 


За 
Е т9е:с Уочг шеатег 1 уошг |апачаде 
г 
Бай Ееве!5 Ке кчра 
1996 ка чезегсоцк 
ЦУ 1пдех: 0 Мила! Ш 5 гаейео123.сога 


сапа! Яоегоро. сопо 


ЗМзпЕ пс Ко геглегоБе" усиг 1осаНоп? 
(Изе 415 Гог 1-сПек асове (0 уои оса огесая) 


Кесоттепдед Тгауе! ШтКз 


090 иго АРЕ апй по аппуз ее уй Вие Рог 
Атепсап Ехргез5ф, 
СПек Неге Бо де зйегау геро“ Ес Еог уоиг ага! 


То е брошаве 


Епбег е Еообай апа Еопзае 5еерсакез! 


Удпа: Егогл “Не Мест 
Мо вест 36 18 Кга/В 


Уезкегйау 5 Меайег 


Аз теройей а! зойа, ВЩазпа |-з5! Прайд 
Умедпездау, ЗербетЬег 17.2003. 37:30 РМ 
ЕзЯет Ешгореап Бимтег Типе 


Ез нез ет, сог/езрапо! 


ргомЧей Бу НЕХТЕС 
се оса ройеп Зетз уз 5М5 ог Етай! 
Кого Те Меа е" СНаппе! 


Тоиг бойа, ВШдата... 


е Хоцг рииаШе 10- -дау Рогесазг 


съиа Да Ф Сезг 9: 


Тву 


Зер 18 - МозЧу Биппу 


21:79” 


Ел 
та МосНх Зипиух 220 но 


ЕД ореппа раде ННр:/Инуин мезбнет.со сот/веа!Мефа/адв/сйск. |х.зв/мити меана | ЕЗЕЗ 


Цаео Ео уоиг оса! зифо Гогесаст, 
ргомей Бу шеа#Нег. сога 

бе! (оса! зойеп зе с ма 5М8 ог Етай! 
Еога ТНе Уеа Нет СНапле! 


УТочг бойа, ВШдата... 


105 е Уоцшг римаМе 10 
бр + 


с апа |змп саге адисе Ба 
1 пет  . 2 


Ще преобладава предимно слънчево Време, с Временни уве- 
личения на облачността В някои райони на страната. Въз- 
можно е след пладне да превали и прегърми, Като ВъВ Висо- 
Ките планински райони дъждът може да премине В слаб сняг. 
Очаква се нахлуването на топли Въздушни маси от Юг-Юго- 
изток, и на студени от север-северозапад... 

(Възможна прогноза за Всеки ден) 


лед Като миналия брой Ви за- 
познахме с интересните сай- 
тоВе, свързани с географски 
Карти, решихме, че би било добре да 
научите и Къде можете да се инфор- 
мирате за Времето. Още поВече, че 
не е много приятно да чакате 90 
20:00 или 20:30, за да Видите прогно- 
зата по някоя от родните телевизии. 
Точно поради тази причина про- 
Верката на Климатичните условия В 
интернет е една доста приятна и 
полезна услуга. Сред многото полез- 
ни Възможности на метеорологични- 
те сайтове е фактът, че можете да 
проверявате Климатичните условия 
за няколко дни напред. На няКои оп 
страниците дори е упомената про- 
центната Вероятност на показана- 
та прогноза. Както и В миналия брой, 
така и сега ще споделя с Вас, Какво 
според мен е Важно да притежава 
един добър сайт за метеорологични 
прогнози: 
Първото и най-Важно нещо е Въз- 
можността да се проверява Времето 


ве 


за дълъг период напред. Представе- 
те си, че искате да отидете В Рила, 
но не знаете Какво Време да очаква- 
те - Влизате В някой метеорологи- 
чен сайт и - хоп - Вече нищо не мо- 
же да Ви изненада 6 планината. Или 
пък представете си, че отивате на 
екскурзия В Тайлана - едва ли по те- 
левизията ще можете да разберете 
Какво е Времето там. 

Друг Важен Компонент за такъв 
тип сайтове е Възможността да се 
информирате за неща от типа на 
Влажност, Вятър, атмосферно наля- 
гане и други Климатични фактори, 
Които могат да Ви помогнат, за да 
се ориентирате по-добре В обста- 
новката. 

Един от най-полезните сайтове, 
Който отговаря на Всички горепосо- 
чени изисквания, е 


уулм.меа египдегагоипд.сот 


още повече, че той има и българс- 
Ка Версия, Която е на ННр://бшдапап. 
ууипдегагоипд.сот. 
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На него можете да Видите Карта 
на избрания от Вас регион, Която мо- 
Же да бъде форматирана по Ваш из- 
бор - нейният тип, формат и мащаб 
зависят само от Вашия избор. Дали 
системата да е метрична или анг- 
лийска, дали Картата да поКазва 
температурата, Влажността, посо- 
Ката на циКлоните и антициКлоните 
и много други. 

При посочване на страната за Ко- 
ято искате да Видите прогноза, има- 
те Възможност да се информирате 
за Времето за голяма част от насе- 
лените места там. След Като избе- 
рете населено място, можете да Ви- 
дите 5-дневна прогноза за региона, 
нивото на Влажността, фазите на 
луната, Както и снимка от там... 
яКо, а? 

Общо Взето тоВа е сайтът, оп 
Който можете да се информирате с 
Всевъзможни факти за Климатични- 
те условия по цял свят, Който може 
да Ви свърши перфектна работа и то 
по Всяко Време. 


времето днес 


уулммеаШег.сот 


Тази страница също има доста 
полезни Възможности, Които бихте 
могли да ползвате. Трябва само В по- 
лето за търсене да напишете насе- 
леното място, за Което искате да 
Видите прогнозата, и да се надявате 
то да е Включено В базата данни. 
Можете да търсите прогноза насо- 
чена Към туризма, спорта, пътувани- 
ята и др. След това ще Видите мно- 
ЖестВво информация за Влажността, 
Вятъра, атмосферното налягане и 
т.н. На този сайт можете да наме- 
рите и сателитна снимка на избра- 
ния от Вас регион, Както и прогноза- 
та за няколко дни напред с процент- 
ната Възможност за Вероятност. 


АНр://ммлм,.спп.сот/меаШег 


Този сайт е подразделение на сай- 
та на известната новинарска теле- 
Визия СММ, на Който също има доста 
полезна информация за Времето. За 
съжаление 6 базата данни са ВКлюче- 
ни много малко места, Като поВече- 
то от тях са големи регионални гра- 
дове и столици. За сметка на това 
информацията, Която предлагат Ко- 
легите от СММ, е сравнително задо- 
Волителна, Като В нея се Включват 
сателитни снимки на региона, инфор- 
мация за Влажността, температура- 
та и други полезни екстри. 

Орлин ШироВ 
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ои са Носкя таг Сатез? Бяхте ли 
Ке. за тях допреди 5-6 годи- 

ни? ОтКъде се Взеха?! Прости 
Въпроси с прости отговори. НосКяатаг 
Сатез са сред най-прогресиращите 
млади софтуерни Компании за разра- 
ботКа и издаване на Компютърни и 
Видеоцгри. Със съществуването си 
те доказват, че В този бизнес неща- 
та могат Все още да се случват и 
при малките, Както и че добрите 
идеи са някъде там В пространство- 
то около нас и просто трябва да ги 
уловиш. 

Компанията е създадена през 
1997 година от петима човека - Сам 
Хаузър, Тери Донован, Дан Хаузър, 
Джейми Кинг и Гари Форман. Произ- 
ходът й е Канадски, но днес Вече има 
шест развойни студия по целия свят. 
Тя е притежавана 100 процента от 
издателя Таке 2 егастме, Който е 
сред лидерите на пазара за забавле- 
ние с оценявани над 10 милиарда д0- 
лара приходи само В САЩ. 

Носкзтаг Сатез е известна най- 
Вече и преди ВсичКо с игра, чиято ак- 
мпуална трета част е едно от най- 
популярните заглавия В момента - 
Сгапа Тнен Ашо. Първият представи- 
тел на поредицата има твърде мал- 
Ко общо с наследниците си В графич- 
но и звуково отношение. Обща е иде- 
ята за градски гангстерски екшън, 
за флирт извън заКона, за шеметни 
преследвания с автомобили и много, 
много екшън. СТА 1 е достъпна за 
безплатен даунлоуд на адрес ммлу. 
госкатагдатез.сот/с!а55(сз. Тъй Като 
обаче е пригоден за работа със съв- 
ременни Компютри, размерът на ар- 
хиВвния файл, Който можете да си из- 
теглите от този адрес, е близо 330 
мегабайта. 

Носкетаг пишат сВоште игри не 
само за РС, но и за различните Кон- 
золи. Така например актуалният тре- 
ти СТА излезе първоначално еКсКлу- 
зивно за Рауз!апоп 2 (бел.ред. защо 
ли...). ОсВен за Р52 игри се пишат и 
за Медпо и ХБох. Каталогът на 
фирмата се отличава с КратКост и 
изчерпателност - В него има едва 
пет-шест заглавия, Всяко едно оп 


Носк аг Сатез 


от нищото до върха 


тях обаче е или е било хит. 
Например Оике Микет Еогеуег. Тази 
игра се появи през лятото на минала- 
та година и имаше невероятен успех. 
И не заради Впечатляваща графика - 
действието се развиваше В аВвузимер- 
на реалност, подобно на позабравени- 
те аркадни |итрп”гип-игри от начало- 
то на 90-те години. Появата на Оике 
ГМикет Еогеуег обаче беше добре пре- 
мислена - феновете с нетърпение 
очакват най-сетне да се появи нас- 
ледникът на един от пионерите В 06- 
ластта на триизмерните екшъни. 
Друг продукт на Компанията е иг- 
рата Оп, появила се В началото на 
2001 година. Тя не успя да се превър- 
не В огромен хит на РС, главно зара- 
ди чудатото си управление и необхо- 
димостта от тВърде сръчни пръсти. 
Тя ще се запомни Като една от мал- 
Кото манга-екшъни, В Която главна- 
та героиня Коноко раздаваше тупал- 


ЕДИ 


| 
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Ки В борбата си за справедливост. 

През миналото лято се появи Тпе 
Найап 05, Която беше, създадена по 
Класическия филм със същото име от 
1969 година с участието на Майкъл 
Кейн. Доста скромно В графична от- 
ношение, Тпе Кайап „06 импонира пре- 
ди Всичко с атмосфера и оригинална 
история - графиката 0 обаче беше 
повече от посредстВена. 

За разлика от Конкуренцията 
Носкеаг Сатез се Концентрират В 
една област и В една игра. Не се гу- 
би Време В безцелни експерименти, а 
се развива и маркетира един-единст- 
Вен, но достатъчно сигурен продукт. 
По този показател Компанията мно- 
го прилича на една друга фирма - 
Зройв иегастуе с техния Спатрюп- 
зтр Мападег. През миналия месец се 
появи и заглавието ЗМае о! Етег- 
депсу, представляващо малко по-раз- 
личен поглед Върху ефекта от масо- 
Вите безредици. 

Успехите с СТА са причина за Въз- 
лагането на работата Върху продъл- 
Жението на един от най-успешните 
екшъни на последните три години - 
Мах Раупе. Мах Раупе 2: Тпе Ба! о! 


"Мах Раупе Вече ще трябва да е изляз- 


ла, Когато четете тези редове и ще 
можем да се убедим лично дали мом- 
четата от НосКкз таг са си свършили 
добре работата. Аз не се съмнявам 
много-много. 

Александър Бойчев 
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олкото и несериозни или сеКре- 
Ке да Ви се струват Ком- 
пютърните интерпретации на 
играта Май 40пд, имайте предвид, че 
Корените 0й се губят нейде В дълбока- 
та древност, Когато е била популяр- 
ПУ | нав Япония и Китай. В превод “тай” 
“ има значение на лен, а 4опа” - Враб- 
с че трака с човка. Който е дал име на 
щ играта, със сигурност е бил голям 
поет и абстраКционист. Наименова- 
нието се дешифрира посредством 
характерния звук при разбъркване на 
плочките преди Всеки ход, първона- 
чално изработени от Кост. При Вни- 
мателно Вслушване играещият сякаш 
е чувал шумоленето на ленените 
стъбла от леКия Ветрец и Врабчета- 
та, тракащи с човки. 

През 20-те години на миналия Век 
китайсКият Вариант на Май 40пд 90- 
бива популярност В Щатите, Като 
особено радушен е приемът от стра- 
на на еврейските домакини. Няма 
значение, че плочките Вече Всъщ- 
ност не са от Кост, а от най-обик- 
новено дърво. Несъмнено Жителите 
И на китайските КВартали остават 

5 най-ревностните привърженици на 
А пова древно забавление, Като техни- 


Я те игри имат подчертан състезате- 
В лен характер. За Крайния резултат 
се правят залагания, така че не се 
учудвайте, че В превод от английски 
Мап (опа означава Вид Китайска ха- 
зартна игра. 
Правилата търпят изменения спо- 
в ред региона и общностите, сред Ко- 
ито се практикува. Това се отразява 
на степента на трудност и броя на 
плочките. Може да се говори за ня- 
Колко Вида Мап Чопд - тайВвански, 
4! японсКи или сингапурскКи. За целите 
на настоящия материал изхождам от 
китайсКия Вариант, според Който 
плочките са 144 на брой и са обосо- 
1 бени В 4 групи - бои, оньори, цветя и 
сезони. Боите са три вида - Кръгове, 
пръчки и символи, Като Всяка плочка 
от съответната боя е номерирана с 
цифра от 1 до 9. Оньорите са два Ви- 
<>, да - Ветрове (източен, западен, се- 
Верен и Южен) и дракони (червен, зе- 
лен и бял). Цветята са четири - сли- 
Ва, орхидея, хризантема и бамбук. Се- 


геймка 


МАН ОМО 


зоните също - пролет, лято, есен и 
зима. 

Мап Чопа се играе от четири чо- 
Века. Съществуват и модифицирани 
Версии за трима или петима играчи, 
но четирима се приемат за идеален 
брой на участниците. Всяка игра е 
съставена от 16 хода, обособени В 4 
серии, носещи имената на посоките. 
За да се определи Кой стартира иг- 
рата, се ползват три зара. ХВърлилч- 
ят най-Висок сбор става дилър и за- 
ема източна позиция. По посока 06- 
ратна на часовниковата стрелка се 
разпределят местата, Кошто заемат 
останалите участници. Играта за- 
почва със задължително шумно раз- 
месване на плочките. Изпълняващият 
ролята на дилър изгражда т.нар. 
стена пред Всеки от играчите. След 
Което целта е да се съберат маКси- 
мален брой точКи, следвайки различ- 
ните комбинации на плочките и съб- 
людавайки строгите правила, Които 
нямам за цел да описвам нашироко. 

Уви, В България не съм Видяла да 
се продава Май )опд. Тая липса се 


Да погледнем под друг ъгъл към една от древни- 
те настолни игри, трансформирана в компютърна 
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Компенсира от Компютърните разра- 
ботки на настолната игра, Кошто се 
радват на успех сред по-непретенци- 
озните геймъри или сред феновете 
на игрите с Карти, приемащи Мап 
Уопад Като екзотична разновидност 
на пасиансите. Едва ли мога да преб- 
роя Всички Версии и създатели, но 
обобщаВащопто е, че е запазено офор- 
млението на плочките. Правилата са 
променени заради това, че играещи- 
ят е само един. И Както повечето 
от Вас знаят от личен опит /не ми 
казвайте, че ниКога, ама ниКога не 
сте старирали някой Мап 40опа/, цел- 
та е да се елиминират Всички плочки 
посредством унищожаването им по 
двойКи, принадлежащи Към една и съ- 
ща група. АКо успеете, това е знак, 
че скоро ще Ви се случи нещо хубаво. 
На сф#1 от миналия брой на списани- 
ето може да намерите две КомпЮ- 
търни Вариации на Май )опд. Куода! е 
за любителите на Кича В тоя жанр, 
докато Зирег Ма| Чопа - за почита- 
телите на изчистените линич. 
дез!ге 
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ниги-игри знаем КаКВо е. Но Книги за игри чували ли 


сме изобщо, че има? По-скоро не - защото такива 

просто не се издават В България или защото да се 
чете от нещо, Което не е монитор, е от известно Вре- 
ме няКаКси... странно за много хора. Ето защо този ма- 
терпал е за онези, Които Все още четат и за тази част 
от тях, Които нямат проблем да четат на английски 
(„чужденците често се изненадват, че “Всички” В Бъл- 
гария говорят английски, но Кой чете английски, не е яс- 
но...). Представям Ви няКолКо заглавия, Които смятам зас- 
лужават да бъдат аКо не изядени от Кора до Кора, то по- 
не притежавани (не Всичките, естестВено) и от Време 
на Време ползвани за разтуха... 


Скандална Книга, ако може изобщо да се нарече така, 
заради Която авторът си навлече гнева на Мюкгозой. Тя 
ще Ви научи Как да модифицирате ХВох, така че Конзо- 
лата на Бил Гейтс да прави Каквото си пожелаете. И Ка- 
то се има предвид, че тя е с наистина порнографски нис- 
Ка цена за спецификациите си, опитът си заслужава. 
Книгата обаче не просто изКкормва ХВох-а, но и е чудесен 
пример за успешен гемегве епдпееппа - обратният на 
сглобката процес, при Който се разгадава принципът на 
работа на електронна система без налична доКумента- 
ция. Чиста проба хакване. За 517.50 от Атагоп или друг 
магазин - намира се лесно по 5ВМ-то + доод!е. 


АВторът застъпва тезата, че В последните 30 годи- 
ни е натрупан толкова опит, че би било позорно да не си 


запознат с него и да инвестираш няКолко милиона дола- 
ра за разработка. И все пак хората го правят, а послед- 
стВията са предвидими. В Книгата са разгледани Всички 
Видове опте светове и техните особености - слабите 
и силните им места. Представени са и случаш от реал- 
ния живот, разказани от лидерите В областта. 


Джон Ромеро и Джон Кармак не се нуждаят от пред- 
ставяне. Но за тях сигурно не знаеш повече от това Кои 
игри са правили и Кош фирми са техните. Всъщност два- 
мата се запознават В Луизцана В средата на 80-те. Кар- 
мак е злият гений-техноКкрат, а Ромеро - идеен двигател 
на Всичките им хрумвания. Те не просто успяват да съз- 
дадат игри, Които обсебват играчите - те създават иг- 
ри, Които да обсебят тях самите. Авторът на Книгата, 
журналистът Дейвид Къшнър, успява да разкаже истори- 
ята на двамата създатели на игри, успели да повлияят 
не само на геймКкултурата, а Културата Като цяло, ос- 
тавяйки имената си В историята. Цената на успеха - 
517 от посоченото Вече място или по 6ВМ, откъдето 
дойве. 


Доктор Грийнфилд се самоопределя Като Киберхахо с 
технофилски наклонности и твърди, че написал Книгата, 
защото усетил Как малко по малко започва да се прист- 
растява Към мрежата. Написал я за Всички онези Като 
него, Които В един или друг момент, а може би Все още, 
са ЖертВа на феномена онлайн-наркомания (Който няма 
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нищо общо с Вещества, патенце). Мрежата е магнит за 
хора с Креативно мислене - тоновете информация и нео- 
бятните хоризонти, отКкриващи се пред Всеки с достатъч- 
но будно съзнание, че да ги забележи, са Коварна примам- 
Ка. Въпреки това, според Давийа Грийнфилд, мрежата не е 
хиперопасно Кътче, а просто място, достатъчно разнооб- 
разно, че да замъгли трезвата преценка, разваляйки пра- 
Вилния баланс между Времето Вътре и Вън. И Като се има 
предвид, че мегпе! тепърва ще става по-пристрастяващ, 
е най-добре да имаме наум съветите от Книгата на до06- 
рия доктор. За 126 (наистина си заслужава - и Като цена, 
и Като съдържание). 


Какво е общото между филмите и Видеоигрите или по- 
точно защо се случи така, че двете индустрии напират 
да се оженят? За интерактивността В игрите и за иг- 
рите ВъВ филмите. За това Как се ражда нов Визуален 
езиК, резултат от симбиозата между Киното и Ше дате. 
Доколкото няКои филми започват Все повече да приличат 
на игри. Таня ще Ви разкаже. 


Според Рибйвпегз УМееку тази Книга се чете по-сКоро 
като сценарий, от Който би станал чудесен филм. В нея 


героите са Ричард Гериът (създател на ОШте Опте), 
Сагтаск и Нотего (ПооМ), Сагу Судах и Оаме Агпезоп 
(Оипдеоипз 8 Огадопз) и други. Книгата разказва за дра- 
матични моменти Като онзи, Когато църквата заКлеймя- 
Ва Оипдеопз 8 Огадопз Като ерес. Казано накратко - 
гоВори се за еволюцията на игралните светоВе от прос- 
то забавление за очиларници (пегдз) до мулмимилионнна 
индустрия с толкова примери, че е направо антрополо- 
гична В изчерпателността си на моменти. Но по един 
по-разбираем начин, дори за хора, Които не са технича- 
ри и нямат познания за това Какво седи В Кутията. Це- 
ната е 175. 


На сайта се помещава електронна Версия на Книга, 
излязла през 1982-ра година. Автор е геймдизайнерът 
Крис Крауфорд, Който през 1979-та година започва рабо- 
та като мениджър на отдела за нови разработки В Агап. 
Книгата повлиява на множество дизайнери В последвали- 
те години. По-интересното е, че тази година излиза Кни- 
гата Сп!в Сгамогй оп Сате Оезап, Която разнищВва фе- 
номена електронни и Видеоигри от самата им същност - 
смисълът на думата игра. Крауфорд разглежда и един от 
най-наболелите проблеми В разработката на нови игри - 
липсата на новаторство и КреатиВност КаКто и най-чес- 
то срещаните грешки, Които се допускат и до ден дне- 
шен. Струва 527.99 и може да бъде закупена от Атагоп 
(6 това число и от българсКия Клон). 

Георги Пенков 


Фуз 


б 


рандт. 


(9, 


РС МАМА 10/2003 | ПИСМА | 


Мараба, читатели верни, любими и с разлю- 
тено будно съзнание! Сякаш с магическа пръч- 
ка излязохте от лятната мараня и просвистя- 
ха първи конструктивни забележки за есента. 
Жоро Пенков ви провокира и вие приехте про- 
вокацията - доколко прав е той и доколко вие, 
е дискусионен въпрос, както е видно от по-до- 
лу цитираните редове. И нещо друго важно - 
във форума на нашия сайт протече интензив- 
на дискусия "за бъдещето на РС Мапе". Всич- 
Д кив нея изказваха мнение, че никой от автори- 
те не четял във срорума - ибре, много интерес- 
но ми беше дори! Внимавайте - Сашо Бойчев 16 
ухасс по уочц... 


Сашо Бойчев 


НАРОДЪТ СРЕЩУ ГЕОРГИ ПЕНКОВ 


„Поводът да Ви пиша е статията на Георги Пенков 
“Игри ли играеш или с РС-то си играеш” и реакцията, Ко- 
ято тя предизвика у мен. Случвало ли Ви се е да прочете- 
те нещо някъде и да изтръпнете целия, да се ядосвате и 
да псувате тая пуста свобода на словото - разбира се, и 
Вие Като мен четете. Е, така се почувствах аз. По-голя- 
ма глупост от тия редове не бях виждал. 

Това обида Към РС-то ли е или реклама на Рауайоп. 
Тази играчка не Всеки може да си позволи, а отделно и иг- 
рите Към нея - гледайте реално Къде Живеете, Все още 8 
България. И Вие Какво ще ме убеждавате, че трябВа да я 
имам, а не едно хубаво РС? А не е ли по-хубаво децата да 
имат компютър, на Който да се научат на нещо и пак да 
играят, Вместо Раубайоп? Та Какво прави, не разбрах, Ко- 
ето Компа да не го прави... 

ИВайло СимоВ 


„Именно това е идеята на Компютрите - да съберем 
ВсичКко В едно, да можем да го ползваме за Всичко. Защо- 
то и преди години гледахме филми по ТВ и Видео, говорех- 
ме по аналоговите телефони, слушахме музика на Касети, 
играехме на ТВ игри (Които може би малко от настояще- 
то поколение помнят), пишехме на пишеща машина и смя- 
тахме с Калкулатори. Сега Всичко това можем да го има- 
ме накуп... 

ИВо Павлов 


„Та се питам аз Кой нормален гамер ще се набие с 500 
лВ. за неква черна Кутия с неквиси Вибриращи джойстици, 
а? Нема такъв, братле! Та нали един диск за Р52 струва 
Към (не знам точно, но не по-малко от 40 Кинта). Мисля 
си аз за Къво да давам хипер Кинти Като диск от приятел 
ми излиза мах 3 лева... 

ИВан Антонов 


„Прочетох статията на Георги ПенКкоВ и си помислих, 
че този човек сигурно не е добре нещо. 

факт, факт. Тотално побъркан е, но умее да стигне до 
сърцата на хората. Имаше една поговорка за истината, 
Която и тя също до сърцата,... абе знаеш. 


И КаКкъВ ти е проблемът с това, че хората си Вързват 
аудиосистемите с РС-тата? Да не искаш да Кажеш, че 
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ако си Купя звукова Карта и някви мижави рс Колонки, ще 
имам по-як звук от този на системата ми (2 по 100В и 3 
по 50)? Знаеш ли Колко “Кинти” трябВа да дам, за да из- 
Карам РС еквивалент на този звук? 

Гаппу анастасов 


Статията “Игри ли играеш или с РС-то си играеш”, 
предизвиКала този бурен дебат, има своето естестВено 
продължение В рубриката Едпопа! В настоящия брой. И В 
нея Георги ПенкоВ не отстъпва от фундаменталната те- 
за, че развитието на технологиите почти Винаги Върви 
Към дчвергенция (разделяне), и много рядко до Конверген- 
ция (обединяване) на използваните устройства. Другото 
понятие, използвано В съвременната теория, е Закон за 
деленето. 

Нека Видим следния прост пример: Когато Ком- 
пютърът е измислен, той е бил голяма машина за адми- 
нистративни цели В големи Корпорацич. После се появява 
персоналният Компютър, лаптопите, палмовете и т.н. 
Големите Компютри остават, забележете. 

Ако си зададем образно Казано Въпроса “Ще глътне ли 
РС-то телевизора, Конзолите, СО, ОМО устройствата и 
телефона за закуска, отговорът е по-сКоро не. Дори Кал- 
кулаторът остава разпространен уред офис без него ня- 
ма. Феноменалното при персоналния Компютър обаче е, 
че топ дава алмернативи на ВсичКо това. Което от фи- 
нансова гледна точка е революционно. От фунКционална 
- не. А за България Кое е Важно - ВсичКи знаем. Това е по- 
ложението. 

РС Мапа 


ОРГАНИЗАЦИОНЕН КОМИТЕТ 

НА МЛАДИТЕ ТАЛАНТИ 

Здравейте, екип на РС Мата. Надявам се да публикува- 
те писмото ми, понеже В него има призиви Към читате- 
лите. Аз не изпускам брой на Вашето списание и съм един 
от най-редовните посетители на Вашия форум (тук искам 
да направя призив читателите да Влизат най-редовно Във 
форума на имуи.рстата.вд, защото това е най-зарибява- 
щият, най-интелигентният и най-забавния форум, гаран- 
тирам 1000290). 

Аз съм избран от една Компания от 8,9,10 Клас, Която 
се състои от Върли фенове на списанието. Те искат да 
пиша за нашите предложения. 

1. Искаме си плакатите - голям формат със снимка на 
някоя нова игра. Със сигурност 9990 от читателите Ви 
искат плакат с ЕКИПА НА РС Мата. Аре снимайте се бе 
хора, няма да използваме снимките Ви за някакви Вуду ма- 
гии... :-) 

2. Искаме ИСТИНСКИ ДИСКОВЕ - т.е. да има интерес- 
ни цели игри и програми, Които да са ЕНЕЕИАНЕ (а не 
след десет дена да ми повтаря през минута, че ми е из- 
теКъл срокът или подобни глупости). ХВала, че сложихте 
и малКо И/айрарегв. Хубаво ще е обаче, Както преди, В дис- 
Кковете да слагате ПРОАТЕЗ на игри. Е, стига да ги има, 
естестВено. :) 

3. Списанието - ауууу, много реклами бе! То отиват по- 
не десет (айде, но със сигурност са повече) с реклами са- 
мо. Ясно, и Вие храните дечица, ама потърпевшите сме 
ние. Помислете по Въпроса. И В бъдеще, хайде, моля Ви се, 
ОЩДЕЛЕТЕ поне половин страничка за форума си. Дайте ни 
една страничка слава, било то публикувана на нея най-ин- 


тересната тема на месеца, някои бисери или запознава- 
не с най-активните участници Във форума. Така ще сти- 
мулирате и сайта си, и хората ще са доволни. 

Това е от нас. Много поздрави на целия еКкип и специ- 
ално на Георги ПанайотоВ и Сашо Бойчев. Сори, че много 
Критики станаха, пък не сме Ви похвалили - но вие си зна- 
ете Колко сте Велики. Ние просто се опитваме списание- 
то да стане по-добро. Надяваме се да публикувате наше- 
то писмо, защото десет човека туКа половин час сме уму- 
Вали над него. :) 

Пожелания за успехи от: АсТМЕ и приятели от Ст. За- 
гора 
Георги Желев <4патйе Фабу.5д> 


Мараба, Жоре. Ако позволиш, само ще Вметна, че же- 
ланията на Вашия инициатиВен Комитет са малКо Ввзац- 
моизключващи се. Искаш, Казваш, плакат голям формат, 
тип постер, със снимка на екипа. Окей. След това се оп- 
лакваш, че имало много реклама. ОКкей. От една страна, 
ти и твоите приятели ни боготворите, от друга стра- 
на, не Ви харесва да приемете тъмната страна на шоу- 
бизнеса, рекламата, онуй дето поражда пачки... Ще 
пресъздам ситуацията с други образи от реалността - 
ти си Като Алекс Фъргюсън, Който е изградил Дейвид 
Бекъм Като състезател и е направил от него изключите- 
лен футболист. След тоВа обаче Бекъм стана звезаа, за- 
почна да се продава, образът му е Всеки ден по телевизи- 
ята и медиите и... Фъргюсън Вече не го обича, затова и 
го продаде В Реал. Та така - от една страна, ще се рад- 
Ваш да ни показваш на приятелките си, но, от друга, не 
би Желал да материализираме успеха си. Що така, бре, 
Жоре?! Деца Все още не храним, слава богу, но без пура 
“Давидоф” и уиски това Живот ли е?! В този смисъл ще 
продължим да работим над себе си и да се усъвършен- 
стВаме, а няКой ден, Кой знае... може и по новините да ни 
показват. 


НАПЕЧЕНИ ОТ СЛЪНЦЕТО 


Уо, Маниаци! 

Как е слънцето при Вас? Пържите ли се? 

Но това не е Важно В момента. Първо, след дооооста 
молби от читателите Вие пуснахте плакат. Ама лично на 
мен изобщо не ми хареса. Да не Кажа, че беше боза, ама 
нито мацКките достатъчно разголени (пък и анимационни), 
нито пък оня от Крафта В бой с няколко орки или нещо та- 
кова. Абе айде, постарайте се малко за следващия плакат, 
ако изобщо ще има такъв сКоро. 

Другото е за Гао. Значи, не знам доколко е разпро- 
странена Версията Еазегт Зип или у2.1, ама ако я няма- 
те, намерете я и я пробвайте защото е хипердивашка и 
може да драснете нещо за нея. 

А, също така забелязах, че публикувате писма, В Които 
хората използват по-тВърда реч, таКа че Е## К ОБЕ ЗИСК- 
ЕНФ! 

Иначе да сте живи и здрави и... да се пържите по-малко. 

ПС: Само СМ 

Васил ПееВ <пЬз зирегизгоп Фуайоо.сот> 


Е, бива ли такива нецензурни и ти да ги ръсиш? Ръка- 
та ми се изметна и ти турна едни звездички на думата 
с Е. Ако не ти харесва плакатът, имаме проблем. Очевиад- 
но си изпаднал В състоянието, от Което спасението е 
трудно - състоянието “пълно щастие няма”. Мацките не 
били достатъчно разголени. Честно, чувствам се предиз- 
Викан да ти препоръчам едно специализирано издание, но 
осъзнавам, че медиите, Които четеш, са Въпрос на личен 
избор. Айде, ЖиВ и здрав и пш 

П.С. ... Наистина само СМ4 е толкова яка! :) 
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свързва хора с поеш 


РС Бирр Пд. 
София, жк. Изгрев, ул. Латинка 40 
тел: 963 10 86, 6691 24 
факс: 66 9124 
е-шай: рсзорр са ерг.пе? 


уууууу.рсзорр.сош 


Нови компютри 
Компютри втора употреба 


С този ТАЛОН при 
закупуване на нов 
компютър ще получите 
ОТСТЪПКА 30 или 
оригинална компютърна 
игра по избор. 


До края на месец октомври в 
ПРОМОЦИЯ са следните 
конфигурации и компоненти: 


Сесгоп 1700 МНга 
Ааноп РМ84501.1-533, ш1е1845 1, 
ш!. УОА, 3 СОМ ап, 08В2.0, ии. зоша 
128 МВ ПОКЗЗЗ КАМ 
Махюг 3ЗООСВ НОО 7200 
Сазс АТХ ,Р5/2 КВО, ЕПО МЕС 1.44МЬ 
Содереп Зсго! Р8/2 поизе 
2511080 


Сайсгоп 1800 МН2 

СтраБие 8РЕ8ОО тс1845РЕ, 1556533, 

ПОЕЗЗЗ, зош9, АСР 4х, 05В2.0, Апи- 

Ъшп, ЕОО КЕС 1.44 

ОВ КАОЕОН 9200 64 МЬ ООК ТУ ОУ1 

Тут Мем, 256 МВ ПОК 333 КАМ 

Махюг 30ОВ НОО 7200, Сазе АТХ 

Орйса! тоизс, тиитсфа Р5/2 КВО 
354 1050 


БрсаКсгв Маххпо 606 Моодеп - 16 1080 
СО-Кот Теас СО-552Е 52х-23 050 
ОУП-Кош Теас ОУ516Е 16Х48 - 39.90 050 


Намаление на оригинални игри 


Еша! Еашагзу УШ  21лв 
МН. 2000 21лв 
Арасве Науос 18лв 
Те тапз 24 Ноигв 21лв 
Ехпеше 500 21лв 
и много други.. 


Класация на месеца 


1. МагСгай: Ш Егогеп Тпгопе 18.81 90 (405) 
2. СТА Мсе Сйу 11.61 96 (250) 
3. Оаро 1:00 9.71 9 (209) 
4. МИ дей! Асадету 8.27 90 (178) 
5. Сошиег-5шке 6.69 90 (144) 
6. СМ 4 5.34 90 (115) 
7. 5С ВгоодМиаг 5.29 9, (114) 


8. СС Сепега!5 
9. Сок 2 
10. ВатШене!ц 1942 


3.81 96 (82) 
3.34 9, (72) 
3,119, (67) 


Какво играем през 

септември? 

Да! В тазмесечната Класация има 
изненади, макар че не се забелязват с 
просто оКо. Първият е ясен от поглед 
от самолет, Вторият също, макар че 
никак не го притиска, а третият е 
също Както миналия месец. Къде то- 
гава, по дяволите, са изненадите?! 

Например 6 четвъртия. Това не е 
доайенът ВгоойМаг, поотпуснал миш- 
ци и слязъл до седмото място, а но- 
Вакът, невероятният, размазващият 
и многообещаващият ед! Асадету. 
Бра-во, може още по пътя Ком Върха. 
Впечатляващ резултат за младеж, 
Който има огромен потенциал и амби- 
ции за, Короната, там, най-отгоре. Ес- 
тестВено, аКо някой успее да надцака 
множеството фанатизирани орки, 
обхванали В мъртва хватКа златния 
медал. 

Соитег-ЗшКке отново е пети, този 
път на респектираща дистанция от 
следващия го на шестото място 
Спатропзтр Мападег 4. Той, от своя 
страна, също е сред изненадите то- 
зи месец, успял да се изкачи с цели 
две места. Според мен причината се 
крие В унизителното шест на нула, 
Което инкасира отбора на ЦСКА след 
изиграните срещи с “Галатасараш”. 
Така Верните червени фенове са се 
хванали В ръце да избият малко гняв и 
да покажат, че и те я разбират тази 
игра и че могат да Взимат правилни 
управленски решения - например Като 
не привличат съмнителни африкански 
и латиноамерикански “перли”... 

На осмо място е СС: Сепега!в. И 
той се Катери, окрилен от септемв- 
рийски плам, Като изплува от дъното. 
За съжаление дъхът му е Късичък и 
стига едва за това скромно Класира- 
не. А игрите на УМезмиоод няКога има- 


Изчерпаха ли се 
създателите на игри? 


Има сериозна Криза, 
малКо нови идец 

Не са, свежи идви 
Винаги ще има 

Не съм играл по-яКки игри 12.78 96 (85) 
от годишни 

Положението е трагедия - 12.03 9, 
сикуел след абон... в: 


39.40 90 (262) 


35.79 96 (238) 


(80) 


ха бляскава Кариера. 

На девето място отКриваме 
соШс 2, изпреварил Вайшейей 1942. 
Последният се завръща В чарта след 
неКколкомесечно отсъствие. По неофи- 
циални данни тази игра се практику- 
Ва усилено по геймКлубове и паланки, 
но озадачаващо малко хора си призна- 
Ват увлечението по нея. Защо? Ще се 
опитам да си отговоря на този въп- 
рос през задаващите се 30-на дни. А 
иначе - радостно, дори окуражаващо 
е огромното Количество игри, Които 
привличат Вниманието на феновете, 
така щото В първите десет първият 
да има едва оКоло една пета от Всич- 
Ки подадени гласове. 


Изчерпаха ли се 
създателите на игри? 


Попитахме Ви дали смятате Креа- 
тивността на създателите на игри 
за изчерпана. През целия месец имаше 
оспорвано разногласие, докато В пос- 
ледните дни преди оценяването на 
резултатите преимущестВо Взе ба- 
лансираното мнение за известна Кри- 
за В бранша, подкрепено със солидно 
убеждение от последните месеци и 
малкото наистина разтърсващи заг- 
лавия. Факт е, че това лято е подло- 
Жено на мъчението, наречено “про- 
дължение или адон, ти избираш”. Не- 
Винаги това е лошо, Както Всички 
знаем. Просто понякога отегчава. А 
иначе повече от една трета от Вас 
Все още Вярват и са убедени В бъде- 
щето на игрите - идеи Винаги ще 
има, докато има деца. 

Пораснаха ли нашите мечти или 
ние самите, ще открием за пореден 
път В живота си през следващия ме- 
сец. Резултатът ще се разбере само 
чрез гласуване на ммлуу.рстапа.а. 

Ела и дай своя глас. 


без диск с диСК 


Збр. | 5.70 лв 11.70 л8 
ббр. | 11.40 л8 23.40 лв 


12 бр. 22.80 лВ 46-80-я8 


Абонатите на РС Мапа с диск го получават с 


препоръчана поща или по Куривр! 


в Направо В редакцияпа. 


Бургас: 
(под Ритуалнагпа зала), 
- Ж.к “Славейков” (до бл. 59 и 60), 


- Ж.К. “Меден рудник” (до бинго “Кос- 


мос”), - ул. “Тутракан” Ме4 
Монтана: ул. "Иван Аврамов" Мед 


Пловдив: “Петко Д. Петков” Мо12 
София: - бул. “Болгария” 


и бул. "Гоце Делчев”, 


- ул. “Д-р Стефан Сарафов” Мод4, 


- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” Ме40 
(ул. “Люлин планина”), 


- Ж.К. Лозенещ", ул. “Крум Попов” Моб, 


- бул. “България” и 
бул. “Д.Несторов”, 


Ако сте геймКлуб, Какво по-логично от това да пе- 
челите Като продавате пълната гама от броевете 
на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 избрани оп 
Вас бройки (с диск или без) от Вече излезли броеве 
на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- 


шия Клуб. 


Побързайте - глелефоните за контакт са: 


(02) 46-50-63, 944-45-70 


н С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мод А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


Справки на 986 1493 и 986 3819 


- ул. "Вардар" МОТ, 


- Ж.К. "Младост 1, 

Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис П” Ме128, 
- бул. “Дондуков” 39 и ул. “11 август”, 

Магазин В София - 

Ж.к “СВета Троица”, бул. “Пирогаски” бл. 75 


. 


ловно овсон но соса са ана та а 


му мм 


Соттапдов 3 - ВТ5 
Са! ОЕОщу - 30 Аспоп 
Епепогов 2 - 5иайеду 


ЕКСТРИ 


бо!бийе 2003 - пасианси 
Спеароок 2003 + ирдае - чийтоВе и ре- 
шения за над 8000 игри 


ПРОГРАМИ 


Асе МиШев 2.1 - Оплимизира Мпдом-а, 
почисгива диска, гед!5иу-то, изтрива 1150- 
у-то и т.н. 0С: Мпдомв (а) , Лиценз: 
бпагемаге 

АщогипСОЗуиснег 1.01 - Включва/изк- 
лючва Ашюгипеа на СО устройството. ОС: 
УМпдом (ай), Лиценз: Егеемаге 

АпиМи РЕ 6.20 - Ангувирусна програма, 
безплатна за домашни потребители. ОС: 
Уупдомв (ай), Лиценз: Егее / ЗНагеаге 

ОМХ Мдео Випфе 5.1 - Сгеде ап макс 
мдеоз п Ше роршаг ОМХ маео Тогта. 


ТАЛОН ЗА 
ВЕЗПИ 22 


ВОМАША 
ША) 


. | 1 птуз. Ба 


ОС: Упдоив 98/Ме/МТ/2000/ХР Лиценз: 
Неемаге 

тВС 6.1 - Най-популярната програма за 
чат. ОС: УИпдомв (аП) , Лиценз: 5пагемаге 
РомеШуУ0 5.0 - ОУО и Видеоглейър 

ОС: УМпдомв (а!) , Лиценз: 5пагемаге 
дштеззепца! Мауег 4.02 - Аудиоплейър 
0С: Упдомв (ай), Лиценз: Егеемаге 
МиВооз 4.36 - Насгройки за сКкриги 
функции на УМпдомв. ОС: УМпдомв (ай) , Ли- 
ценз: 5пагемаге 
Бисквшика 5.0 - Включва доста подобре- 
ния спрямо старите серии на продукта. 
Запазен е Класическият интерфеос, а функ- | 
циште, Като превода На цели сайтове и 
Вградените плърсачки, са разширени. Из- 
чистени са Всички досега открити бъгове 
и грешки. ОС: УМпдоив (а), Лиценз: 
Неемаге 


Т ДНВД КАТИ РаДЕР Срвевар ЕЕ а Ар ре 


Талонът Важи за следните 


Лтту 5 обекти: 
Кино Арена 
бул. ДондуКоВ 17 


Бизнес парк София, сграда 3 


гозъл 
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ЪО. 


Ре МАМА, #2 
1072003 и 


ез 
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АЕ ъ" 
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5 ат5 ей! Койо Ш А 

на в Негов я 

4 Е )у 
ае е - 
евра ИИНИ.РСМАНГА. ВС 
ае ъв а 

ами | < 
а я БРОЙ 10 (66) ОКТОМВРИ 2003 
Е- 1 ол шиш чът Оч, 
А - Автори 
са г Александър Бойчев 
г | Асен Георгиев 
ат Борис Цветков 
1 5 и Васко Чаворски 
Пи ре Владимир Тодоров 
1 6 ЕХ Георги Панайотов 

со гето.“ 1 | Георги Пенков 

: 1 1 Димитър Трифонов 


Етейогйв 2, 
На!о, 
Вершвйс: Тпе ВеуошНоп 


Еленко ЕленКоВ 
ИВелин Г. ИВанов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 


В : Момчил МилеВ 
Още Веднъж Всеки, Който шма поне 1 игра на Сгатт!5, м к 
може да спечели безплатно Втора - този път Нага орган Кроу 
Тиск Достатъчно е да но напишете първото изрече- Орлин ШироВ 
ние от стр. 6 В КнужКата на една от мвдите игри: К Радослав “Роро” Каваложиев 
: : р СВилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 
Христо Танушев 


ехо 1 


Дизайн и предпечат 
Десислава Младенова 
Росен Вучев 

аеранердананвиатевекивниннитеанърнативанинаввявевиеакрнетненспаовитаииваверсанинеанв м : Пеню Дачев 
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София 1000 

Низаерараеде ад симееаизпаивиаскасавакикиизмаиавивъиас аа оаииааирадидивавт сака асааини 1 : Е ул.“Стефан Караджа” Ме5 
ра а погна плнолен ги победа отвасароедавнна р тел.: (02) 987-47-19 
гедакса Фрстапа .Ьа 


Напишете на пощенския плик трите шмена и адреса си ш изпратете попълнения талон на адрес: 
София 1000, ул. “Стефан Караджа” Мо5, за РС Мапа. Първите 10, попълнили Всичко правилно, печелят. 
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СН България 
Печат 
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Г МАВСВАЕТ ШЕ: ТНЕ ЕВО7ЕН ТНЕОМЕ 


ЕВолюцията продължава -- точно Както Вече прочетохте В любимото си списание! 
и...” Нао-добрата стратегическа игра е на път да стане още по-добра с дополненията, 
меч Които Ви готви официалното 0 продължение - Тпе Нгогеп Тпгопе. НоВ сингъл плейър 
: епизод, нови герои, нови единици, нови оръжия и магии, подобрен баланс и още Куп 
неща, Които правя плова допълнение едно от безспорните събития на 


| годината че къвя “ 
НИЕ по съноводство на Български език #5. 


За целта трябва да подпишете съответния лицензионен договор В магазини- 
те на фирма “Пулсар" или на някой от официалните и предсплавители 
ат С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК +! 


9 ЗА 


си 


| ЗТАВ МАН УЕО! КМЕНТ: ЗЕО! АСАОЕМУ 


Значи искате да бъдете рицари ожедаш? Добре дошли В школата на Люк 

Скайуокър и Кайл Капарн, плогава! Изберепе Външност и оръжие за своя 

герой и се Впуснете В поредица от завладяващи приключения, овладявайки 
нови и нови умения от СВеглата и Тъмната страна на Силата. Маги- 


| ВЗВО мас д и | 
1Н ческата Вселена на “Междузвездни Войни” Ви очаква! 


Дер сом 
че, щ 
| " 

ТНЕ З1М8: ЗОРЕВЗТАВ 

В нового: официално допълнение към Тпе 55, най-продаваната игра на Всички 
|. Времена, Вие ще можете най-после превърнете В реалност мечтите на Ваши- 
| те СимоВве за свеповна слава и несметни богатства. Изберете за своште 

творения Кариерата на рок звезда, на филмова легенда или пъК супермодел и 


| 1 оарие Какви изненади Ви е подготвил пози път екипът на 
|“ Тпе див. 


Близо година след излизането си бепега!в Все таКа няма КонКуренция на ниво графика, поне 
8 рамките на Жанра. Сега екипът на играта е съумял да усъвършенства значително и ба- 
ланса на играта, Което на практика отваря нова страница В геймплея на това заглавие. 
Към всичКо това, разбира се, са добавени и повече от задължителните нови единици и 
Карти, Както и един далеч по-интригуващ зто!е рауег режим. 


а 
съ Па 4 


ГВАТП-ЕР!ЕС 1942: 
ОТНЕ ЗЕСВЕТ МЕДРОНЗ ОЕ МОВЪО МАВ И 


| Този път ЕА ни предлагат нещо повече от обичайния “ехрапзтоп раск"! 
О Новште оръжия и елементи В поредното допълнение Към Ватепе!й 
1942 идват, за да добавят Към перфектната атмосфера на иг- 
| рапа нова, интригуваща нотка. Секретните Военни проекти на 
тората световна Война са на Ваше разположение, за да прена- 
ф пишете нейната история! 


За пръв подобна наистина епична стратегическа игра е преведена изцяло 
на родния ни език. Над 100 000 думи текст В рамките на играта плюс 260 
страници ръководство! Сега на ход са българските геймъри. От пях зави- 
си дали подобни колосално начинание, Капло полния превод на игра от плози 


ф| калибър, имат смисъл и За Бълария (изцяло над БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


- ии , -- ипрдареланиат. - 
елек ЗТАВ ТВЕК УОУАСЕВ: ЕПТЕ ЕОВСЕ2 | тъ 
ПР Добре дошли отново Във вселената на Знаг Тек! В ролята на Алекзъндър Монро, му Запознайте се с Мейс Грифин, бивш наемник, превърнал се В един от най-стра- 
р и, Командир на екипа за специални назначения на Космическия Кораб “Ентърпрайз” Ви / ( ховитите ловци на глави В познатата част на Вселената. Преследвайте меж- 
„прес Ват битки с преоста- г я дугалактическите отрепки Както хищникът дебне своите Жертви. Когато опи- 
2 4 4 тат да се измъкнат 8 открития Космос просто се метнете на Космическия 

( Е а И. - си изтребител и ги изпепелете с бластерите си. 
; 7 | +... Екшънът 8 тази игра просто не секва и за секунда! 


|СОфия| бул. Цар Борис 21, те. (02) 954 98 11, 954 08 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мулгигиекс (подлеза на НДК) 
бул. Патриарх ЕВтлимио 86, гел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - еп. 3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 1224, тел. (02) 984 82 45; Магазин 
Ойгсе Ехргевв - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини Ти 2); Технополис; (ВАРНА) ул. Раоко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, глел. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу 
стадион Черно море) - тел. (052) 300 558, (052) 300 660; | ПЛОВДИВ! ум. Ангим Ви 5 (Фешън Център), ел. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, тбл. (032) 264 813; |ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ| бул. Русе 2, тел. (064) 
0300; Плевен Стайл - тел. (064) 800 533; |РУСЕ) ДатаСис - ул. Борисова 52, тел. (082) 225 822; Апиас-К - ул. Добруджа 5, тел. (082) 222 027; |БУРГАС| Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; ДИМИТРОВГРАД) ДНД Димитър Димитров ЕТ, уд. 
ан Вазов 12, тел. (0391) 635 26, 098 516 015; (ДОБРИЧ) магазин РС ЗНОР - тел. (058) 46 202; | СТАРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. ХД Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; МОНТАНА) ул. Ангел Кънчев 
(096) 25 546; |ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМ| ЕТ Никейс Бизнес - тел. (048) 913 825, (088) 804 228; | КАРЛОВО) Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; |НЕСЕБЪР) Видеохит ООД - тел. 088 811 888; ПАЗАРДЖИК) ЕТ СвегослаВ Ковачев - гел. 088 
905 598; |СИЛИСТРА| СД Спайдър - Стоянов (086) 63 796; СЛИВЕН! ЕТ Деян Атанасов - тел. 088 348 179; СМОЛЯН! ЕТ Стоян Тончев - тел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: УМЕМО! ММЕВЗА МТЕВАСТМЕ РУВИЗНМВ (ВЦ?2АВО, ЗИЕВВА И ДР.), 
ГМЕОВВАМЕХ, ЕСЕСТВОМС АВТ, |КТЕВРСАХ, УМВСТК КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, АСТМЗЮМ, МОМАШОВИС, ТНО, КОМАМ!, ИСА АВТ5 


Търсете ЕКС Сагз 
от 30 септември 


Изберете си модел, 

оборудВайте го 

според собствената 

си Воля и се Впуснете 

В луди надпреВари под 
прежулящото слънце 

на хаВапсКките плажовВе. 

Ше срещнете огромно 
количестВо персонажи 

- хора, жиВотни, ппзици 

и... насекоми! 

Съперниците Ви при- 

плежаВат уникален из- 

кустВен интелект, пе авк За. 
следят Вашите БЪЛГАРСКИ 
дейстВия и триКкоВе и ме 
ги научават... 


Купонът, наречен 
КС Сан, започва. 
ВКлючете се и Вие. 


ИГРИТЕ НА СКАМ!5 МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: СЕВМАМО5, МЕТВО, 2 ВЕ, СОВА МЕТ, ЗЕРЕ РШЗАН, 
5ОНА ГАМО, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ В СТРАНАТА 


Издател на споменатите игри за България е Сгат!5. 

ВсичКи нашленования са запазени марКи на техните собственици. С -< А жа / 4 
ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" ООД, София, бул. "Янко Сакъзов" Мо 56, я 
тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, е-та!: обсефта!.во ме: ум. тай. Ва Компютърни игри на български 


